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Estrategia 


en el futuro 


Este mes hemos enfrentado a 


los cuatro mejores títulos del 


género en nuestra tabla: «El 
Universo en Guerra », «Maels- 
tron», «Command 8. Conquer 


3 Tiberium Wars» y «Supreme 
Commander». ¿Cuál ganará? 
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El Universo 
en Guerra 


La Tierra está siendo atacada por 
una raza de alienigenas que intentan 
exterminar a la Humanidad. Por 
suerte no estamos solos en el uni- 
verso y rápidamente otras especies 
nos ayudarán a repeler el ataque. 

. Estrategia de la buena ambientada 
, enun planeta a punto de desapa- 
| recer, ¿Estás preparado? 
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ADSL y no sabes qué router WIFI elegir... 
iiaquí tienes los más rápidos! 





LOS GRANDES JUEGOS 
SIEMPRE VUELVEN 







Jose Luis Sanz 
Director 
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¡uno de nosotros volviera a nues- 
tro país tras pasarse seis años 
perdido en la selva amazónica, 
pensaría que nada ha cambiado en esto 
de los juegos. Sólo hay que echar un vis- 
tazo al número de este mes para ver que 
hay ciertas sagas que, pase lo que pase, 
vuelven a resurgir de sus cenizas. Una y : 
otra vez. En un bucle infinito. 

Es el caso de «Alone in the Dark» y 
«Turolo», dos juegos de los 90 que viven 
una quinta juventud en 2008 gracias al 
PC. De ellos os contamos al detalle cómo 
serán y todas las novedades que traen, 
que son muchas y muy esperadas. Pero 
aquí no acaba la cosa este mes. 

Como siempre, analizamos todas las 
novedades en nuestro prestigioso labo- 
ratorio. 24 ordenadores distintos y 48 
pruebas de rendimiento que dictaminan 
si un juego funcionará en tu PC, Mayor 
rigor imposible. «El Universo en Guerra», 
«Hard to be a God», «Viva Piñata», «Los 
Sims Historias de Náufragos» o «Pirates 
of the Burning Sea», entre otros, son al- 
gunas de las novedades que han sufrido 
los rigores de nuestros Test. 

En la Comparativa de Hardware anali- 
zamos cuatro routers ADSL 2+, los más 
rápidos, los trucos más divertidos para 
los juegos del momento, los artículos 
más expertos y prácticos, para sacarle 
todo su jugo a Windows Vista. Y como 
juego completo original de regalo, 
«Economic War», la estrategia que te 
permite convertir a tu país en toda una 
superpotencia económica mundial. 
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Actual, Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas, Todo muy claro. 
Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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Juego de rol online para PC | El personaje 
de Conan es mundialmente conocido gra- 
cias a las dos películas que Arnold Schwar- 
zenegger protagonizó en 1982 y 1984, pero 
lo cierto es que “el Bárbaro” cumplió el pa- 
sado año la friolera de 75 años. De hecho, 
fue en 1932 cuando su creador, Robert E. 
Howard, lo dibujó por primera vez para la 
revista “Weird Tales”. Tanto tiempo después, 
le ha llegado el momento de protagonizar 
una épica aventura en el género de moda en 
nuestros PC, el rol online masivo. 

«Hyborian Adventures» contará con tres 
naciones: Cimmeria, Estigia y el decadente y 
pecaminoso reino de Aquilonia, vanguardia 
de occidente y gobernado por el inefable 
Rey Conan, ladrón y asesino. Todas ellas 
conforman un vasto mundo formado por 
30 regiones, donde encontraremos selva, 


parajes todos ellos de extraordinaria belleza. 
En definitiva, un mundo preparado para la 
batalla, donde podremos poner en práctica 
el novedoso sistema de lucha ideado por 
los programadores del juego. El motor”Real 
Combat” dota a nuestro personaje y sus alia- 
dos de un control casi absoluto del comba- 
te, Por ejemplo, nos permite apuntar a una 
zona concreta del cuerpo del enemigo, pu- 
diendo así centrar el daño en sus partes más 
vulnerables. También podremos luchar a pie 
o a caballo, realizar formaciones de batalla 
con otros usuarios o manejar fácilmente a 
los personajes no jugadores que nos acom- 
pañen en las misiones. 

Por cierto, aunque se trate de un título 
online masivo, dispondremos de un modo 
historia para un solo jugador, que compar- 
tirá con el multijugador la capacidad de 


ño de las 
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regiones en las que se desarrolla el juego se ha cuidado hasta el más 
mínimo detalle, lográndose parajes de una belleza gráfica sin igual. 





desierto, grandes valles o 
heladas montañas, 


personalización de nuestro personaje, 

armaduras, armamento y demás objetos 
del juego. Será, sin embargo, en el modo 
“masivo donde podamos crear gremios con 
los demás jugadores del servidor y realizar 
misiones junto a ellos. Es más, conviene des-  ¿ EE 
tacar que, para disfrutar de este modo de 
juego, será necesario pagar una cuota men- 
sual aún sin determinar. En cualquier caso, 
seguro que merecerá la pena. 3 10 Pág.86 
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En el modo multijugador podremos agru- 
parnos con otros jugadores. 








La fauna que nos encontraremos en Hy- 
boría es de lo más variopinta. 
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OLanzamiento: Mayo de 2008 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 
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En cada rincón de Hyboria nos aguarda 
una peligrosa mazmorra. 








los terroríficos demonios. 








MARZ ) i » Ford/Land Rover Off-Road 
| A! ¿Simulador + Virgin Play + 19,95€ | 
« Agression : 

Estrategia + Virgin Play + 39,95€ + Hugo Lemmon Twist 
; Aventura » Nobilis + 19,95€ 
» Bus Driver 


Simulador + Friendware » 19,95€ e Las Crónicas de Spiderwick 


« Cabela's Big Game Hunter Acción + Vivendi » 29,99€ 


Aventura » Activision - 19,95€ + Panzer Elite Gold Edition 


* Campus Reedición - Simulador » Nobilis - 29,99€ 
Simulador « Friendware - 29,95€ « Rainbow Six Vegas 2 | 
e City Life Gold 2008 Acción + Ubisoft + 19,95€ | 


Reedición - Simulador - Nobilis - 39,99€ 


' 1 - Combat Mission Shock Force 
Estrategia » Friendware + 39,95€ 


« Siglo XIII Muerte o Gloria 
Estrategia » Friendware + 39,95€ 
» Warhammer 40. 000 Dawn of War Soulstorm | 


* Crusaders Thy Kingdom Come Expansión » Estrategia - THO » 34,95€ 


Estrategia » Virgin Play - 49,95€ 





» Warriors Orochi 


« Dawn of War The Complete Collection nc. 
Recopilación » Estrategia  THQ + 49,95€ Acción « Virgin Play + 39,95€ | 
O coco MA E y) 
ha ud, Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 
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EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
ONLINE BOOK Xil 


Renovarse o morir 


Actualización + Rol online para PC | 
«The Ashen Wastes», el capítulo XIl de 
«El Señor de los Anillos Online Las 
Sombras de Angmar», está disponi- 

ble para su descarga gratuita desde LN hi y e 
el 13 de febrero. Añade más de un * ii | A O 
centenar de misiones, aunque su prin- MAIS a e 
cipal reclamo es la personalización de 
los avatares. Por fin, podemos llevar 
a la vez dos set distintos: el que verán 
los demás jugadores y el que afectará a 















Sin olvidarse de las 


A ¿ compañías, muchas de 
nuestras estadísticas. Además, se ha me- a 
jorado el sistema de alotamiento con un las nuevas misiones 
] eeleclia ) E del serán absolutamente 
mejor control sobre los accesorios de la épicas y para un único 


casa. ¡¡Imprescindible!! 24 


11 Pág.86 jugador. 
OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 
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LOS SIMS 2 KITCHEN 8 ¿ BATH 
INTI ERIOR DESIGNS ACCESORIOS 


Redecora tu vida 


Accesorios para «Los Sims 2» | Los 
Sims se meten en obras para poner bien 
"guapas" dos de las zonas más importan- 
tes de la casa: la cocina y el cuarto de ba- 
ño. Con el nuevo pack de accesorios para 
«Los Sims 2», dispondremos de todo lo 
necesario para decorar estas dos estan- 
cias a nuestro gusto. Podremos diseñar 
un baño pequeño y romántico, o grande 
y sofisticado con sauna e hidromasaje. Y 


y ' A ] 
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En una cocina así de 


a PA si lo que te va es la cocina, prepárate para 

ES dl decidir desde el estilo y color de los mue- 

arcanos Ah bles al material de las encimeras, además 

rada. ¡Esperemos hh de comprar los electrodomésticos más 
que diga que sí! | alucinantes del mercado. + 12 Pág.86 

OLanzamiento: Abril de 2008 

4 Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 343 6400 
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SIMON THE SORCERER 4 
CHAOS HAPPENS 


¡Pata de cabra! 


Aventura para PC | A principios de los 
noventa fue el mago estrella de los or- 
denadores de 16 bits. Sus dos primeras PAR Ms 
aventuras derrochaban imaginación y PWI 

simpatía, conquistando a legiones dese- A E 
guidores. Desafortunadamente la tercera 
parte, aparecida en 2002 y ya en 3D, fue 
una gran decepción. La nueva entrega 
nos devuelve a un Simon en excelente 
forma, con una aventura que recupera el 
buen humor e ingenio de antaño. Con él 
viajaremos al mundo mágico, donde su 
vieja amiga Alyx le advierte de la presen- 
cia de un doble suyo que está montan- ¿2 
do un pitote de aúpa. (2 13 Pág.eo “f 
SLanzamiento: Abril de 2008 a 
Más inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 AA 








Vuelve la aventura clásica de 
la mano de un personaje 
adorable, Simón el ma- 
go. Diálogos, objetos y 
puzzles nos esperan. 


























Desde la última actualización, los 
híbridos, que son 50% humanos y 
50% alienígenas han pasado a ser 
E una nueva raza jugable. Los hay de 
O tres tipos, dependiendo del origen 
a de ese 50% de ADN alienígena: 

"8  Forean, Brann o Thrax. ¡Los usuarios 
lo reclamaban a gritos! 14 Pág.s6 
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Aún habrá que esperar, pero por 
el momento nos quedamos con el 
último comunicado de THO donde 
se dice que «Red Faction Guerrilla», 
la tercera entrega, saldrá durante 
el año fiscal 2009. Vamos, que po- 
dría retrasarse a principios de 2010, 
¡Qué lejos queda! 15 Pág.86 
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| 

| 

| ... €s «Jumpgate Evolution»? 

Un juego online masivo ambien- 
tado en el espacio y desarrollado 
por NetDevil, creadores del magní- 
fico «Auto Assault», En «Jumpgate 
Evolution» primarán la acción y los 
combates espaciales, aunque tam- 
bién será importante el comercio 
entre jugadores. 15 Pág.86 
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| THIS IS VEGAS 

Pelear, jugar, participar en carreras de co- 

ches y salir de fiesta con ligues... parece 

que tendremos mucho que hacer en el 

templo del vicio y el desenfreno: Las Ve- 

gas. En la última producción de Midway, 
A Ms tendremos total libertad para movernos 

De madrugada lo mejor será por la ciudad en busca de emociones fuer- 

echarnos un baile en la disco. tesy sensaciones intensas. “2 21 Pág.86 
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Z QUAKE LIVE 
Este mismo año podremos disfrutar de la 
última creación de id Software, un tributo 
a su aclamado «Quake» en forma de juego 
online gratuito. A falta de información so- 
bre su desarrollo, a modo de curiosidad os 
NN A diremos que estará financiado con la pu- 
Participa en la beta desde la blicidad que diversos anunciantes pondrán 
propia web del juego. en los escenarios del juego. 2 22 Pág.86 
— 
«) LEGO BATMAN 
De una pieza se va a quedar el Joker cuan- 
do vea aparecer a Batman y Robin de esta 
guisa: "legolizados". En «LEGO Batman» ve- 
remos una peculiar Gotham City construi- 
da pieza a pieza, al igual que el súperhéroe 

$ "ñ í_ murciélago, su inseparable escudero, el 
¿Podrá enviar el bueno de Bat- Batmóvil y otros gadgets. ¡Si es que Bat- 
man al Joker al taLEGO? man está cuadrado! E 23. Pág.86 
¿A PENUMBRA 

y BLACK PLAGUE 
El Pm capítulo de la serie «Penum- 
bra» debería estar ya a la venta cuando 
leas estas líneas. Como sucedía en «Pe- 
numbra Overture», volveremos a controlar 
a Philip, empeñado en la búsqueda de ese 
! MS secreto familiar que no le deja descansar y 
Vuelve la oscuridad asfixiante que cree relacionado con la muerte de su 
de la serie «Penumbra». padre. La cosa promete. “4 24 Pág.86 
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«) PURE 

Disney Interactive se pasa a las motos 
de cuatro ruedas... vamos, lo que son los 
quad de toda la vida. «Pure» -según di- 
cen- será el juego que redefina el género 
de la velocidad, aunque aún no se han 
dado muchos datos que lo corroboren. Lo 
único seguro es que contará con partidas 





El juego será ' 'puro' Callos 





absolutamente espectacular. online de hasta 16 "moteros", 14 25 Pág.86 
(A z E y 
| pr » B 
| E Ni SA | | 
... Microsoft ha anunciado «Gears of War 2»? | 


La compañía de Redmond acaba de anunciar en la Games Developers 
Conference de San Francisco que «Gears of Wars 2» saldrá en noviem- 
bre, en el caso de Xbox 360. Sobre la versión de PC de momento no se 
ha confirmado nada, pero... 
¿alguien duda de que saldrá 
a los pocos meses? Nosotros, 
desde luego que no. 
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Échame las cartas 


Juego de cartas para PC | El juego 
de cartas basado en el universo «Ever- 
Quest» vivirá otro capítulo el próximo 7 
su de marzo con «Inquisitor», tras «Oath- 

A bound» y «Forsworn». Añadirá 250 
| nuevas cartas, de las cuales 40, el 
mazo básico, se entregan con la des- 
- Carga del juego que, por cierto, es 
gratuito, El resto tendréis que con- 
seguirlas ganando partidas online, 













































En este «Legends of 


Norrath Inquisitor» comprando sobres e Intercambian- 
podremos disputar do cartas, como cuando éramos 
partidas online de hasta. "canis", Se han añadido también 20 
ocho jugadores. nuevos objetos para «EverQuest» y 


«EverQuest ll». 2 18 Pág.86 


OLanzamiento: Marzo de 2008 
Más inf.: SOE, www.soe.com 
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El. que da primero... 


Juego de Estrategia para PC | El fu- 
turo de Europa se decide en este apasio- 
nante juego de estrategia en tiempo real 
que Virgin Play lanzará este mismo 
mes de marzo. Su desarrollo abar- 
cará cuatro décadas -desde 1910 a 
1950-, lo que significa que seremos 
partícipes de las dos grandes guerras 
y podremos perfilar qué nacionesdo- ¿1 
minarán el mundo durante el periodo 
posterior, conocido como "la guerra 
fría”. Nos pondremos al frente de 
alemanes, franceses, rusos e 
ingleses, liderando a cientos de 
detalladas unidades en especta- 
culares batallas. 4. 19 Pág.86 
OLanzamiento: Marzo de 2008 

Más inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 


La vista aérea nos 
ofrece una cómoda 
visión global de la 
situación real de la 
partida. 
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: AS CRÓNIC AS DE 
SPIDERWICK 


Héroes con acné 


Juego de Acción para todos los siste- 
mas| Al igual que la saga de "Harry Pot- 
ter" o las "Crónicas de Narnia", el origen 
de «Las Crónicas de Spiderwick» está en 
una serie de novelas de éxito de género 
fantástico dirigidas a los adolescentes. 
En el juego, como en la película y los 
EA libros, controlaremos a los tres her- 
ES manos Grace: Simon, Pared y Mallory. 
El trío se adentrará en un mundo de 
fantasía sirviéndose del cuaderno de 
campo escrito e ilustrado por Arthur 
Spiderwick. Aventuras llenas de ac- 
ción, donde debemos usar la lógica y 
la fuerza, nos aguardan. “¿20 Pág.86 
OLanzamiento: Marzo de 2008 
Más inf.: Vivendi, Tel. 91 735 55 02 


mm 


Durante el juego podremos con- 
trolar a los tres hermanos Grace y 
luchar contra criaturas fantásti- 

cas... algunas horrendas. 
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El «Universo en 
Guerra» es genial 
y lo más IN de la 
estrategia 





Sega se ha apunta- 
do un tanto con su 
última creación. Nos 
ha demostrado que 
es capaz de abordar 
cualquier género 
con total maestría. 


Virgin Play España 
ha producido el 
genial juego de es- 
trategia «Crusader 
Thy Kingdom Co- 
me», Una forma de 
fomentar los video- 
juegos en España. 


Activision ha anun- 
ciado una versión de 
su magnífico «Guitar 
Hero» con temas de 
Aerosmith. Lo que 
no ha dicho es si lo 
lanzará también pa- 
ra PC. ¿Apostamos 
algo a que sí? 


A la Campus Party 
que cada mes de 
julio tiene lugar en 
Valencia, le ha sa- 
lido una hermana 
en Brasil. Se ha ce- 
lebrado este mes de 
febrero y ha reunido 
a más de 3.000 par- 
ticipantes. 


El sistema PEGÍ es 
muy útil... cuando 
se aplica bien. ¿Por 
qué en «Hard to 
be a God» no se ha 
incluido el aviso de 
"lenguaje soez”? 


La primera actuali- 
zación de «Pirates 
of the Burning Sea», 
después de instalar 
el juego, ocupa va- 
rios gigabytes. ¿No 
les parece un poco 
grande la descarga? 





En la Game Develo- 
pers Conference de 
San Francisco Micro- 
soft ha anunciado 
numerosos títulos 
para Xbox 360 y 
muy pocos para PC. 
Esperemos que sólo 
sea una estrategia... 


El tema de las tar- 
jetas gráficas nos 
supera... y de largo. 
Si no teníamos 
bastante ya con SLI 
y CrossFire, ahora 
nos viene AMD/ATI 
con las nuevas X2, O 
lo que es lo mismo, 
dos tarjetas en una. 
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Todos los personajes conocidos de la serie se 
dan cita en el juego, incluida la menuda Claire. 


SA será muestro hombre ce se trate 
de conseguir suministros para sobrevivir. 


PERDIDOS VIA DOMUS 

















La conocida serie de la ABC"Perdidos", 
que en España emiten la FOX y TVE, y 
que en Estados Unidos anda ya por 
su cuarta temporada de emisión, 
cuenta desde hace unos días con un 
capítulo muy especial: "Via Domus". - 
¿Qué le hace tan singular? Pues que Y 
es el único capítulo con un final 
incierto, más que nada porque 
serás tú mismo quien se enfrente 
a las intrigas de la serie en tu 
PC y la resolución depen- 
derá de las decisiones 
que adoptes. 

«Via Domus» con- 
tará la historia de los 
pasajeros del vuelo 
815 que nunca llega- 
mos a ver en la serie 
aunque, para deleite 
de los fans, conviene 
destacar que los Jack, 
Kate, Locke, Sawyer o 
Sayid estarán también 


pero esta vez en un papel secun- 
dario. De hecho, será posible, y 
necesario, interactuar con ellos a 
lo largo de la aventura. 
Como en la serie, nuestra vida 
en la isla gira en torno al objeti- 
vo de regresar algún día a casa, 
pero, al contrario que en el show 
televisivo, en este capítulo para PC 
es muy posible que este sueño aca- 
be convirtiéndose en realidad, 
«Perdidos Via Domus» es, ante 
- todo, una aventura repleta de 
misterio, diálogos y puzzles, 
aunque también se ha procu- 
rado que permanezca fiel 
al espíritu de "Perdidos". 
Para ello, se han ideado 
abundantes secuencias 
de acción con objeto de 
hacernos descargar adre- 
nalina. Lo que queda claro 
es que estamos ante uno 
de los lanzan, más 
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Los paseos por la isla serán abu 
dantes... y no faltará la niebla. 









Locke es un buen guía si preten- 
demos adentrarnos en la selva. 





El pasado de los personajes será 
rememorado durante el juego. 





El protagonista se inspira clara- 
mente en el Jack de "Perdidos". 
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e, Es el dinero que un jugador de «World of Warcraft» 
"| ha conseguido especulando en la casa de subastas. Esto significa que ha alcanzado la 
¡ máxima cantidad que un jugador puede atesorar. ¿Y por qué esa cifra? Bueno, traducido 
a monedas de bronce, dicho jugador ha conseguido 2.147.483,648, es decir, 2 elevado 
a 31, el máximo número entero que un procesador de 32 bits puede manejar. 
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5 e JS GEF FC y RCE 
La asa versión con oicidoditg" de 
la Geforce 8800 GTS promete un aumento 
en el rendimiento de la tarjeta en torno al 
1%. La 8800 GTS TOP monta 512 MB de 
RAM a 1.030 MHz y una GPU a 740 MHz, 
ad frente a los 970 MHz y 650 MHz, respecti- 
La tarjeta soporta también vamente, del modelo estándar. Su precio, 
SmartDoctor y Game0SD. eso sí, se dispara alos 345€, 2 27 Pág.86 


) NEC MULTISYNC 
¡ 


LC D 1€ 95 E 3N: XK 


YI 


a, 2 


Si no termina de atraerte el formato pa- 
norámico de los monitores actuales, te 
conviene saber que NEC sigue fabricando 
pantallas en formato 4:3. Como muestra, 
este MultiSync LCD195NX de 19 pulgadas, 
con 1280x1024 píxeles de resolución, con- 
Un gran diseño totalmente traste 1000:1 y tiempo de respuesta de 5 
minimalista en formato 4:3. milisegundos. Vale 269€. 28 Pág.86 
Y) WESTERN DIGITAL 
«Y CAVIAR GP 
L última creación de Western Digital des- 
taca por dos aspectos básicos: uno, por su 
capacidad, nada menos que un terabyte; 
y dos, su “conciencia” ecológica, puesto 
que es el primer modelo “verde” de la 
compañía. Consume un 38% menos que 
Un inmenso almacén ecológi- otros discos duros similares. Lástima que 
co para los"concienciados".  supreciose vaya alos 249€. 29 Pág.86 
A ASUS 

EF DRW-201451 

ridolnas grabar en sólo 18 minutos la 
totalidad de un disco de doble capa? Pues 
eso precisamente es lo que hace la última 
-_ creación de Asus, 29 minutos más rápida 
El que otros modelos similares. Además, es 
REE compatible con todos los formatos de CD 
Graba DVD de doble capa a8x y DVD existentes. Y a un precio asequible, 
de velocidad. ¡De vértigo! pues ronda los 30€, 27 Pág.86 








) HIS HD3450 
la gama e dé la serie HD3000 de ATI 
tiene en esta HD3450 a su miembro más 
“austero”. Su precio, en consonancia con 
la configuración de la tarjeta, es de sólo 
39€. A cambio recibimos una gráfica con 
una GPU RV620 a 600 MHz y 256MB de 
RAM GDDR2 a 800 MHz. Además es com- 
patible con DirectX 10.1. ** 30 Pág.86 


Posiblemente, la tarjeta más 
barata del mundo. 
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Multiplícate por dos ; 


La vertiginosa carrera por liderar el merca- + 
do de los gráficos para juegos escribe un + 
nuevo capítulo con la puesta de largo de la, 
hasta el momento, tarjeta gráfica más po- 
tente desarrollada por AMD/ATI. La Sapphi- 
re HD3870X2 incorpora el sufijo X2 con 
Í todas las de la ley: literalmente integra dos 
¡' HD3870 completas, con su GPU y su memo- 
| ría, aunque en una sola placa. El rendimiento 
| que se obtiene, en teoría, no llega a duplicar 
la potencia de la tarjeta, pero sí es mucho 
mayor que si colocamos dos HD3870 en un 
ordenador mediante el estándar CrossFire. En 
su conjunto, la HD3870X2 integra dos GPU 
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Tan compacta como las anteriores 
HD3870... ¡es el doble de potente! 





de enviar la parte sonora junto a la imagen 

a través de una salida HDMI. Por supuesto, | 
825 MHZ cada una, 1024 MB de RAMGDDR3 también soporta la última tecnología Sha- 

| 2900 MHz (1.800 MHz en dual), repartidas al derModel 4.1. Cuesta 399€. 26 Pág.86 

! 50% (51 E) MB) para cada GPU. Es compatible O e YN DA A DS | 

| con DirectX 10.1, lo que quiere decir que in-  SLanzamiento: Ya disponible 

| tegra un chip de audio con el que es capaz Másint.: Sapphire, www.sapphiretech.com — * | 

| y 


ASUS EN880065S TOP 


Rapida, silenciosa y bien refrigerada 


Mejorando la refrigeración de una tarjeta gráfica 
se reduce la temperatura de la GPU y, por tanto, 
es posible aumentar su frecuencia de trabajo 
para sacarle un mayor rendimiento, Esto es un 
hecho, y es lo que hacen los modelos de la serie 
TOP de Asus, como esta EN88006S, que incre- 
menta en un 8% su potencia real. Se ha subido 
el reloj de la GPU de 500 a 600 MHz, así como la 
memoria, que pasa de 800 a 900 MHz (1.800 
MHz en dual). También aumentan la veloci- 
dad del shader, que pasa de 1.375 MHz a 
1.700 MHz. Y lo mejor de todo es que si- 
gue siendo muy silenciosa, apenas 25 dB, o lo 
que es lo mismo, poco más que un leve susurro, 
Su precio ronda los 188€. 4 27 Pág.86 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Asus, Tel. 902 886 688 
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Esta Geforce 880065 es hasta un 8% más po- 
tente y bastante más silenciosa. 


HD3650 512 MB 


Pequena pero llena de recursos 


Por apenas 80€ podemos subirnos al carro de 
DirectX 10,1 y ShaderModel 4.1, las dos tecnolo- 
gías imprescindibles para disfrutar a tope de los 
juegos de última generación. Obviamente, no 
alcanzaremos el estratosférico rendimiento de 
una HD3870, pero sí la potencia necesaria para 
jugar con casi todo lo que hay en el mercado a 
una buena velocidad. Además, reproduce pe- 
lículas en alta definición, ya sean Blu-Ray, HD- 
DVD o H.264 (DivX de alta definición). Algo a 
tener definitivamente en cuenta es que su con- 
sumo es muy bajo, y apenas ocupa una ranura 
de expansión. Y su precio... bueno, ya lo veis, 
muy competitivo. Desde luego, estamos ante 
una opción más que apetecible, KM 28 Pág.86 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Sapphire, www.sapphiretch.com 


SAPPHIRE 





Consume poco, es silenciosa y apenas ocupa 
espacio en la CPU. ¡¡Una solución HD ideal! 
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¡¡ASI SERÁ EL RETORNO DE UNA DE LAS SAGAS DE ACCIÓN Y TERROR MÁS ESPERADAS!! 


Alon 








ACCIÓN + En lo más profundo de Central Park 
se ocultan secretos que nadie se atrevería a 
imaginar. ¡iPrepárate para pasar miedo!! 


a saga «Alone in the Dark» 

ha hecho del misterio y el 

terror sus señas de identi- 
dad, desde que apareciera la pri- 
mera entrega en 1992. Fue, ade- 
más, uno de los primeros títulos 
en tres dimensiones de la histo- 
ria, poseedor de un espectacular 
apartado visual pero que, sobre 
todo, sorprendió por su original 
mecánica de juego. Con él, había 
nacido un nuevo género que fu- 
sionaba acción, aventura y terror 
para crear una experiencia única. 


Fue tal el éxito del juego que 
le sucedieron un par de entregas 
más, aunque con una sensible 
diferencia: en todas se daba más 
importancia a la acción que a la 
aventura. Sin embargo, este nue- 
vo capítulo está más cerca de la 
esencia del primer «Alone in the 
Darko. La oscuridad regresa más 
agobiante, acechando esta vez 
desde un escenario tan conoci- 
do como enigmático: el Central 
Park del Nueva York. Este enorme 
parque se convierte en el => 





Nueva York adquiere un gr: o y, alo largo de la aven- 
tura, recorreremos lugares tan emblemáticos como Central Park. 
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La iluminación es un elemento clave de la aventura, los La recreación de Central Park es magnífica, podremos Edward Carnby es el protagonista y todo un experto en 
programadores han jugado con los contrastes de lucesy descubrir diferentes zonas de este gigantesco parque.  eluso de armas. Además, es un "hacha" combinando to- 
sombras para crear un clímax de misterio y terror. Algunas muy bellas y otras inquietantemente lúgubres. da clase de objetos para salir de situaciones apuradas. 





Inventario: es muy original ya que el protagonista Enemigos: cuentan con diseños originales y variados. Personajes: Edward Canrby es el protagonista abso- 
lleva todo lo que necesita en su chaqueta. La inquietante "grieta" será nuestra peor pesadilla. luto, aunque se topará con otros personajes. 
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La aventura respira cine; los ángu- 
los de cámara, el guión, la luz... 





Lee 
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Los escenarios son muy variados; 








pto 


nos movere- 


mos por entornos naturales y en el interior de 
siniestros edificios que albergan secretos. 


Partes de la ciudad son reconocibles, como los 








a  Losescenarios guardan secretos que 
e necesitamos encontrar. ¡Sé paciente! 








he 


gigantescos rascacielos que rodean la isla de 
Manhattan y el famoso Central Park. 
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-) protagonista absoluto de la 
función. En sus rincones, se ocul- 
tan secretos y criaturas terribles. 





Nuestro es el papel de Edward 
Carnby, un detective especia- 
lizado en casos paranormales 
que debe investigar un asesinato 
acaecido en la "Gran Manzana". 

Lo que parece un crimen ruti- 
nario va a adquirir connotaciones 
diabólicas cuando descubramos 
que existe un mundo paralelo 
donde reina la maldad, y que se 
comunica con nuestra realidad 
a través de una sinuosa grieta. 
Esta personificación del mal nos 
perseguirá a lo largo de toda la 
aventura, creando situaciones 
terroríficas mientras exploramos 
los escenarios del juego. Tendre- 
mos que evitar caer en su interior, 
salvar de sus garras a diferentes 
personajes y, finalmente, descu- 
brir la razón de la existencia de 
esta extraña "criatura". 

Pero habrá más enemigos, en 
forma de insólitas bestias que 
acechan nuestros pasos. Para ha- 
cer frente a estos seres malignos 
tendremos las usuales pistolas 
o cuchillos, pero también algo 
novedoso, como combinar los 
objetos que portemos y ciertas 


Podremos conducir un vehículo por primera vez en la saga. Las tre- 


peculiaridades del escenario para 
salvar la vida. Por ejemplo, si con- 
tamos con una lata de gasolina, 
podemos dejar un reguero de ga- 
soil por un pasillo y achicharrar a 
los enemigos que nos persigan. 

Por supuesto, a lo largo de la 
aventura encontraremos situa- 
ciones que nos harán "darle al 
coco", Los puzzles marca de la 
casa siguen presentes, pero apro- 
vecharán la novedosa mecánica 
de combinación de objetos para 
crear situaciones muy interesan- 
tes, originales e ingeniosas . 





BAD 


Después de probar durante unas 
cuantas horas la beta de éste 
genial «Alone in the Dark», pode- 
mos adelantaros que es el mejor 
de la saga hasta el momento. 

Su espectacular apartado visual, 
sus juegos de luces y sombras, ca- 
paces de crearnos una angustia 
indecible y los golpes de terror, 
nos han tenido pegados a la pan- 
talla. Mención aparte merece la 
misteriosa "grieta", un hallazgo 
fantástico. Destruirá todo lo que 
encuentra a su paso, incluido 
nosotros si no huimos a tiempo. 
Además, la tensión y la angustia 
de no saber qué ocurre nos pon- 





drá los pelos de punta. 





mendas dimensiones de los escenarios así lo exigen. 





- FECHA DELANZAMIENTO: MAYO 2008 DISTRIBUIDOR: ATARI 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 PRECIO ESTIMADO: 34,95€ 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: PS3, XBOX 360, WII 








EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTILIM 4 2,6 GHZ / 1 GB RAM 





A SS 


A 
SC 
ESTRES FISIGO. 


¿CUÁL BOTA MÁS ALTO? 





Descárgatelo en tu móvil 


Envía 24 RETO2 al 404 


oentra 


en emoción > juegos > novedades 


Sólo clientes movistar. Coste de la descarga 3€. Coste de navegación emoción 
0,50€ por sesión de 10 minutos. Imp. ind. no inc. Envío y recepción al 404 gratuito. 
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ACCIÓN e Siente cómo vibra el arco 
y el rugir de las bestias. ¡Turok ha 
vuelto y es la hora de salir a cazar! 


í, vuelve «Turok», una de 

las más populares sagas 

de acción para PC y con- 
solas. Y lo hace a lo grande tras 
unos cuantos años de silencio, 
por supuesto con Joseph Turok 
como protagonista absoluto. 

El guerrero indio tendrá que 
capturar a Roland Kane, su 
antiguo mentor convertido 
ahora en uno de los criminales 
de guerra más peligrosos de 
la Galaxia. Acompañado de 
un pelotón de soldados, viaja- 


remos al planeta don- 

de se halla oculto. La co- 

sa se complicará cuando 
derriban nuestra nave y la mi- 
tad de la compañía muere en el 
accidente. Sin armas ni equipo, 
tendremos que sobrevivir a los 
peligros del planeta. 


En la nueva aventura de Turok 
se ha procurado reforzar la his- 
toria, uno de los aspectos -= 
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El mítico arco es el arma por excelencia de la saga y esen- 
cial para cazar a los enemigos por sorpresa. De frente y a 
cierta distancia no siempre es la mejor opción. 


MACETAS | 


Cooperativo: contaremos con la ayuda de otros com- 
pañeros aunque no podremos darles órdenes. 


o % 
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Los compañeros nos brind 
estarán a nuestro lado en todo momento durante la mi- 
sión. Cada uno es especialista en un tipo de arma. 


Dinosaurios: son los reyes del juego y el y 
vo de la saga. Los hay de distintos tipos y tamaños. 
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lo sólo nos enfrentaremos a dinosaruios, el elenco de 
enemigos es muy variado. De hecho, nos toparemos con 
auténticos bichos raros hacia el final del juego. 


Primera p a: nos moveremos siempre con est 
perspectiva, salvo en los combates con cuchillos. 
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Buscar el punto débil de cada 


5 El cuchillo es muy útil si queremos 
enemigo facilita la labor. ¡ 


ser sigilosos. Un tajo y adiós bicho. 











La base de Kane está llena de mercenarios per- 
trechados con armamento de última genera- 
ción. Son enemigos muy peligrosos. 


El corazón de la jungla esconde bestias ansio- 
sas por merendarnos. En todo momento lucha- 
remos contra la fauna y la vegetación. 


E Juegos 


"El juego mezcla sabiamente acción y sigilo, 
lo que nos tiene en constante tension” 


-»)sobre los que se pasaba de. 


puntillas en anteriores entregas. 
Esta vez los programadores han 
optado por darle un ambiente 
cinematográfico, con un intere- 
sante guión que va hilando las 
distintas misiones y contándonos 
lo que está sucedidendo. Todo 
esto en medio de un pertinaz y 
creciente clímax de horror. 

Efectivamente, explorar libre- 
mente los gigantescos escena- 
rios del planeta nos tendrá con el 
corazón en un puño, a la espera 
de sufrir un fatal encuentro con 
los mercenarios de Kane que 
andan por todas partes. O con la 
sobrecogedora fauna autóctona. 
En particular, habrá que andarse 
con mucho cuidado con los fero- 
ces y hambrientos dinosaurios, 

Por fortuna, estaremos asisti- 
dos por un buen arsenal, que nos 
ayudará a sobrellevar la misión. 
Podremos conseguir escopetas, 
ametralladoras e incluso el mí- 
tico arco presente en anteriores 
entregas. Lástima que la muni- 
ción no sea infinita y nos toque 
registrar a fondo los escenarios 
en busca de cartuchos. 

Aparte del armamento, conta- 
remos con otra ayuda. Nuestros 
compañeros de misión, controla- 
dos por el PC, nos echarán algún 
que otro capote, aunque habrá 


misiones que debemos afrontar 
en solitario, En estas situaciones 
lo mejor será ser sigilosos y eli- 
minar a los enemigos uno a uno 
para no alertar a los demás. El cu- 
chillo y el arco se convertirán, así, 
en compañeros inseparables. 


VALORACIÓN 


Al nuevo «Turok» no le han he- 
cho un "lifting", sino más bien 
una cirugía estética total. Y hay 
que reconocer que lo han dejado 
guapo de veras, con un acabado 
gráfico espectacular, pero que a 
la vez respeta la atractiva mecá- 
nica de juego que le dio fama y 
muchos seguidores en los 90. 
Otro apartado que se ha”be- 
neficiado es el argumento, más 
elaborado y que nos enfrenta a 
situaciones muy sugerentes y 
nos va envolviendo en una tela 
de angustia. Conforme progresa- 
mos la intensidad crece y crece 
y nos sentiremos cada vez más 
acosados por los dinosaurios y 
las tropas del malvado Kane. 
Quienes lo jueguen disfruta- 
rán como locos de su mezcla de 
acción y sigilo, aunque el mayor 
problema reside en los requisitos, 
ya que todo indica que necesitará 
un PC muy potente. ¡La saga ha 
vuelto por la puerta grande 


El T-Rex es el rey de todo el planeta y no se puede eliminar con ar- 
mas convencionales. Mejor esconderse... por si las moscas. 


AUR IRON 


FECHA DE LANZAMIENTO: MARZO 2008 DISTRIBUIDOR: ATARI 


TEL. INFORMACIÓN: 91 329 


EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 
ME | OR EL FABRIC 


PRECIO ESTIMADO: 34,95€ e 
AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360, P: 


FUE 


Diversión garantizada gracias a una mecánica de juego muy variada que 
combina acción y sigilo. Es largo e intenso, con un guión que funciona como 
el de una película, manteniéndonos constantemente alerta y en tensión. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 


“ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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di La acción es frenética y el planteamtento sencillo: aca-  Encarnamos a un trabajador del metal, que se unirá a la tipo muy versátil y con una gran 
1 bar con las ingentes hordas de nazis que nos asaltan. resistencia para repeler la invasión nazi. condición atlética. Para él no hay obstáculo insalvable. * 
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Es posible ejecutar Para destruir un tanque lo mejor es una bomba. Es El arsenal con que contamos es contundente, afortu- 
lo suficiente y pulsamos la tecla [e]. Además, podre- fundamental que los cables estén bien conectados  nadamente, porque el enemigo parece reproducirse 
mos usar al enemigo como escudo humano. para que el artefacto haga explosión. como conejos y no da un momento de respiro. 










¿NAZIS TOMANDO NUEVA YORK? HAY QUE DETENERLOS 


ACCIÓN +Un punto de inflexión en el pasado 
puede convertir el futuro en un horror: el de 
los nazis invadiendo y conquistando el mundo, 


| "statu quo" estableci- cuerpo. Bastará con acercarnos al 





gunda Guerra Mundial ra hacer una espectacular llave. 
sigue, de alguna manera, vigente Incluso podremos usarlos como 
hoy día. Derrotado el fascismo y escudos humanos o retorcerles el 
sus afanes imperialistas, los alia- pescuezo silenciosamente. 
dos garantizaron con su victoria la En este tipo de juegos en los 
libertad, la paz y la sociedad del que vuelan proyectiles por todos 
bienestar, al menos para Occiden- lados, no podremos evitar que 
te. Pero, ¿qué habría pasado siHit- nos alcancen unos cuantos, con 
ler hubiera invadido Inglaterra? la consiguiente merma de nues- 
Esta hipótesis es la que plantea tra salud. No busquéis botiquines 
«Turning Point Fall of Liberty», porque no los hay pero, tranqui- 
una especie de futuro alternativo los, si nos estamos quietos unos 
en el que los nazis jamás fueron segundos nos recuperaremos. 
derrotados y, peor aún, en 1953 Otra de las ayudas con que 
dieron el salto definitivo al otro contamos es el propio escenario. 
lado del Atlántico con el objetivo Muros, cascotes, coches, barrica- 
de invadir Estados Unidos. das, todo vale para protegernos 
Y al parecer lo vamos a viviren del fuego enemigo y contraata- 
directo, porque nuestro papelen  caren el momento justo. 
el juego es el de un obrero de la 
construcción que, tras sobrevivir 
al primer ataque nazi sobre Nue- 0 
va York, se une a la resistencia Interesante argumento para un 
para liberar a su pueblo. título de acción al uso cuya única 
En «Turning Point Fall of Liber- finalidad es la de divertir. Nos ve- 
ty» hay una premisa fundamen- remos envueltos en tumultuosos 
tal: avanzar. Abrirnos paso entre tiroteos y situaciones compro- 
millares de enemigos con el arma metidas de las que hay que salir a 
echando humo y, desde luego, si balazos. Eso sí, lo más destacado 
caemos no será por la racanería son las recreaciones de Nueva 
del arsenal; por nuestras manos York, Washington y Londres bajo 
pasarán desde ametralladoras  elyugo nazi. ¡¡Impresionante!! 
MP-40 a rifles de francotirador  Setrata de un juego sencillote y 
con visión infrarroja. Ahíes nada. — lineal donde los enemigos mues- 
De todos modos, si nos queda- tran una torpeza que les convier- 
mos desarmados, también sabe- te en simples muñecos. Por suer- 
mos manejarnos en el cuerpo a te, es muy, muy divertido. “4 


ART AS | 








ATENTAR 


Original historia en la que viviremos la invasión nazi de los EE.UU, Unjuego | 
con unos escenarios increíblemente bien realizados que nos sitúan en un Nue- |. 
Li A E AA L o. va York destruido y plagado de enemigos. Sencillo, sí, pero muy divertido, A 
Los enemigos también nos ayudan; silacosasepo- La mirilla nos ayuda a apuntar con precisión. Par ON ETT 
ne fea podemos usarlos como escudos humanos. utilizarla basta pulsar el botón derecho del ratón. 
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AJE ESPECIAL. 


DOS CULTURAS ENFRENTADAS POR SU FE Y UNA CIUDAD SAGRADA. 
EVIVE LA GUERRA SANTA MAS GRANDE DE LA HISTORIA !! 


¡R 


ESTRATEGIA e Moros y Cristianos se disputan 
el control de la Ciudad Santa de Jerusalén, 
alentados por la fe y el poder del acero. 


¡ hay un género que re- 
curre frecuentemente a 

la Historia, ése es el de 

la estrategia. En esta ocasión, 
«Crusaders Thy Kingdom Come» 
ha puesto los ojos en la época 
de Las Cruzadas —en este caso 
la primera- para situarnos en el 
centro del largo y cruento en- 
frentamiento que mantuvieron 
Cristianos y Moros por el control 
de la Ciudad Santa de Jerusalén. 
Nos hallamos a finales del siglo 
XI, ante el avance del Imperio 
Turco sobre la otrora poderosa 
Bizancio, él emperador Alejo 
Comneno ha solicitado la ayuda 


de 


del papa Urbano Il para combatir 
al temible ejército otomano. La 
demanda no caerá en saco roto 
y su Santidad llamará a la lucha 
a todos los reinos cristianos para 
reconquistar Jerusalén. Como un 
imparable reguero de pólvora, 
ejércitos de todos los rincones de 
Europa parten hacia Oriente para 
combatir por la gloria de su Dios. 


do Ac 


«Crusaders Thy Kingdom Come» 
es un título de estrategia en 
tiempo real enfocado fundamen- 
talmente al combate y que se ==» 


Estamos ante un juego de estrategia histórica genial, que recrea a la 
perfección la Primera Cruzada y que se centra en el aspecto bélico. 
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Guardar el orden en la formación y mantenerse fiel ala Cada unidad tiene una función específica en batalla.Por Los asedios tienen una gran importnacia, ya que en 
táctica escogida es vital. En muchas ocasiones, incluso ha- ejemplo, la caballería se empleará para flanquear alas algunas misiones se nos exige mantener una zona en 
brá que sacrificar hombres para alzarnos con la victoria. unidades de a pie adversarias y atacar por la espalda. nuestro poder durante un tiempo determinado. 


dera: es el más habitual. Ofrece alta visibilidad y Bosque: perfecto para prepararemboscadas ya quepo- Desierto: el más duro de atravesar debido al calor 
nula resistencia al tránsito de los ejércitos. demos ocultarnos. No recomendado para la caballería. extremo. Dejará a las tropas de infantería agotadas. 
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a, 7, E CEDAR LE Ma 
Los. escenarios son kilométrico y llenos de detalles. 
Batallaremos en desiertos, bosques, explanadas... 


Se conceden bonificaciones por posición $ si se al 
can las tropas en determinados terrenos. 












Con dineto podrémos ui bona pe cam- 
pamento principal. Cada unidad posee un valor 
y atributos diferentes, así que compra bien. 


Es posible perla al héroe mediante un sis- 
- tema de puntos de experiencia. Éstos se ganan 
al cumplir satisfactoriamente las misiones. 








"La variedad de terrenos posibilita el 
empleo de un amplio abanico de tácticas” 


«) olvida de gestionar recursos o 
andar preocupados por levantar 
estructuras en las que fabricar a 
los distintos soldados. 

La campaña principal se divide 
en misiones que nos llevarán a 
batallar por diferentes regiones, 
desde Constantinopla a Jeru- 
salén. Los ejércitos de ambas 
facciones están formados por 
las unidades propias de la épo- 
ca, como caballeros cruzados, 
arqueros, etc., pero también son 
absolutamente identificables 
personajes históricos como Pe- 
dro Luis de Cativiela, en el bando 
cristiano, o Dugaq de Damasco, 
por los musulmanes. Ellos serán 
los héroes que lideren las tropas 
sobre el campo de batalla gracias 
a sus especiales aptitudes para 
el combate y su capacidad para 
mejorar al resto de unidades. 

Una singularidad de «Crusa- 
ders Thy Kingdom Come» es que 
aporta a la estrategia algunos 
elementos de rol. Por ejemplo, 
podremos modificar los atributos 
de los héroes antes y después de 
la batalla, lo que permitirá que 
no haya dos iguales. Además, 
algunos encuentran más moti- 
vación en la fe, mientras otros la 
buscan en las riquezas y la fama, 
lo que les otorga estilos de lucha 
bastante diferentes. 


Uno de los elementos a los que 
más importancia se ha conce- 
dido es el escenario. Se trata de 
espacios kilométricos rebosantes 
de detalles, pero no con la excu- 
sa de embellecerlos, sino para fo- 
mentar el empleo de tácticas que 
tengan en cuentan la orografía y 
características del terreno. 

La enorme cantidad de tropas 
y su nivel de especialización nos 
obligará a ser cuidadosos a la 
hora de movernos por los esce- 
narios. Penetrar en un bosque 
con un contingente de caballería 
penaliza, mientras que situar un 
pequeño batallón en sus profun- 
didades para emboscar al enemi- 
go se bonifica sobradamente. 


e 


VALORACIÓN 


«Crusaders Thy Kingdom Come» 
hace gala de un planteamiento 
muy realista y fiel a la Historia. 
Visualmente, lo consigue gracias 
a unas unidades muy bien deta- 
lladas y unos escenarios que re- 
crean magníficamente paisajes, 
campamentos y ciudades. 

Como juego de estrategia deja 
de lado los recursos y contruccio- 
nes para centrarse en una acción 
espectacular y variada gracias a 
la especialización de todas sus 
unidades. Huele a bombazo. 14 


El diseño de cada unidad está muy conseguido y cuidado al minimo, 





incluso se pueden ver los colores de la enseña de cada facción. 


0) QUE TAS pla ada 


La estrategia en tiempo real está de enhorabuena con un juego producido en 
España que supera todo lo visto en cuanto a gráficos. Además, disfruta de un 
deseo no eE alguna Esas de rol y! nUSnOS a pa 
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La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 
sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 
que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
. nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, 
por lo tanto, expuestos a virus, 
los driver están actualizados a 
las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la página 
72 para evaluar el rendimiento 
obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 
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<GALIDAD 






























Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nu- 
meradas en las que se detallan 
algunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En 
este apartado podréis encontrar 
la forma de eliminar a algún 
enemigo, los marcadores e in- 
dicadores de pantalla o la forma 
de alcanzar un cometido concre- 
to que se repite más veces, 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 

aparecen destacados con dos identificaciones 

ai > a] distintas para que os quede claro, de un vistazo, 
> cuáles son los vencedores en cada número. 


NÁUFRAGOS 


os fans degios Sims 22 añ de su evidente cofncicuncia 
descosos (Dramas AUTE 0eS- 


> MN UN . 0 y 

emociones fuertes están ta de sus gráficos, Add A do Fecurvas nececnios, 
de entoratyéno con la mueva optimizado para utiblearós COM 
entrega de la sore "Historias! ordenaciores portarles, 

Esta vez al protagonista es Da Ea diferencia fundamental con 
vid Benet, un joven soltoro que — «tros juegos de la saga es que no 
decido embarcarse en vo crucero podemos ira nuesvo alía. El mo: 
para conocer qunte y, sl se tincho, des pelncipol esos cla o a seua 
Bgar. Sin embarga, sus plones se — ar guión que irá condidonando 
van d torcer un poco, cuendo el muestras acciones y dictándonos 
barco 2or0bre junto b una isla dos objetivos a cumple para so: 
perdida en mitad del océano. 


a COMO SETUEGA O 
Es cai , «Los Sins Historiss de Háulra- Conseguir allmento y levanta: 

eS >» e got es un juego que nsda tiene — un 

que ver con «Los Siens 2», más serán nuestras prioridades. Por 








ASÍ SE JUEGA, PASO A PASO 








os fans de «Los Sims 2» 
deseosos de aventuras y 
emociones fuertes están 
de enhorabuena con la nueva 
entrega de la serie "Historias". 

Esta vez el protagonista es Da- 













Los iconos PEG! indican la edad 
recomendada ) y si su contenido es 
violento 63, discriminatorio €), con len- 
guaje soez E), con sexo explícito E), si 
se enseña el uso de drogas G), si causa 
miedo) o si fomenta el juego 63. 







El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 








Los Sims Historias de Náutragos 
pure Ejactromit Arts 
<0 


911415400 
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u guión hos va marcando los objetivos y cuenta 


«Historias de Naulragos» no es una ea 
Ñ do, —— mutea historia atravéx de diveriay secuencias. 


uncionaindepandiantemente de «Los 











O e de la isa y no verá hasta que lo» Fr) CONTROLES 
eoriós not grandes quebraderos — rea ARA BAS : 
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VALORACIÓN cos nacho, ya que sódo hay || 

Vds es txa1o de «Los Sima Historisó un bario... major dba una ida, 

dla Vidas, la sere ahonda onto  Aúnasila aventura plantes + [leads 
da de hacernos pegpuir san quién — tusrdones suqereraos y divertidas Pl te 

sd mos reta a complir uma seño — quedar mucho de sí Gira forma M3 
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brovbvir a esta tinguia aventura 
E pámet paso, tras el descun- 
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Además de 
los datos de 
distribuidor, 
edad, etc. la tabla 
está acompañada 
por un concreto 

| comentario que 
resume su calidad, 
o algún aspecto 
importante como 
la diversión. 


(VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST 
pr Los Sims Historias de Náufragos 


purriuoor; Electronic Árts 
EN TEL, INFORMACIÓN: 91 343 64 00 
A FAX OK IMFOIUAACIÓN: 91 343 64 02 
En PRODUCTOR: EA Games 





CÓMO SE JUEGA 


«Los Sims Historias de Náufra- 
gos» es un juego que nada tiene 
que ver con «Los Sims 2», más 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 





CONTROLES 
BÁSICOS 


E] Direcciones de Internet €) Pág.86 
LA Trucos y Guías Pág. 58 


EEE 


ASE A 
eN 


Da 
ñaton: 





Izquierdo: E sa. 


da Botón 
Y selección 

fa Botón Derecho: 
Acción: a 


EEES 


Med) ¿Funciona en mi PC? Pág.72 | 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos O 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los controles 
que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 9,69 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 





4 Este das que supone un 58% de bl nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
| indicadores sobre su verdadera calidad. 

| 





O Geenos a que ela responsabilidad del las distribu 

doras no termina con la puesta a la venta del juego. 

| Por eso, os informamos de sus direcciones de Internet 
O Pág. 86 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 





O Este Portada está concebido! para definir db gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 





Oran imorntes como el e juego n no o hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (l) y Ayuda en internet ()). 


E PR RUEBA DE COMPATIBILIDAD 

O». Pata ma rmiebas de rata: 2 sordo se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Éstos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 

| dos en placa AC97 y SoundMax. 








PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 

O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 72. 

- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

| o Se valora si el juego dispone de menús en caste- 

| llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 

ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 

sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 
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| 

o 
o. Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 

olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 

permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 


conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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Los Sims Historias de Náufragos 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 

2- FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

7) DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: No 
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Nivel de dele: de los personajes — 
| Nivel de detalle delos escenarios / entomos 1 


| Animación / Movimientos de los personaje 
Efectos especiales 


A 


Efectos. desonido E Y 
| Sin traducir 


Periodo do de E básico 3 
para a amprde el juego 


Vida del juego daa 
Argumento A | Interesante | 
Realismo E A 3% | Excepcional 

3% y Muyalta [8 
3% Más que suficiente o OO 


Medio e tutorial) 


| rtamiento de los adversarios | Al 
(nilaenda Artificial) E | Aguda 


_Textos-Subrítulos [2% [| Biemadaptados [BO 





1902234111 - 
| No tiene WWwW.espana.ea.com 


ció de 7 a primera nstaladón E 2 


tad del istalació | Arranque automático [40 
fEpado alzado en Hegabts 0,5% | 513.143, Megabytes) 1000 


pacio utilizado en Megabytes, medido) 4 Ns 


| en espacio libre existente 
en di isco? omprobado) e 


Desinstalación 
| (Datos restantes no desínstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación * 
(comprobado) 


lo ets. 654 


do Castellano 


E e id 
de E Funciona con las 24 tajetas — 


lMenús e enn 0% 
- Ajustes deresolución-profundidad de color | 1% 


- Ajustes de música / efectos de sonido. | 
NE cie 


o " 

a de guardar partida (comprobado) | 2% | En cualquier momento 
_Disposi '  Tecado-Ratón o 
Idioma e ) | Castellano 


Número máximo de jugadores ( (en elmismo | 
| ei red, caló: dEl fabricante) 


3 dl Suficiente 
Epredo Eo porel dstnido) E 
E Cállo dela nota prei/calidad 


A A a rn A A e mn 


95€ 
4495/832=5 5A0= = Suficiente 
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Según lo que cada uno busca en un juego, es 
ARANA NARRAR ANS 
no son significativas y, por lo tanto, tenerlas 
INV NNNS ENRN 
NA ASS 
AMI 
TNA TNA UN 
EA NN 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
RNA VANE 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
MRS NASA 
no se pueden considerar 100% “Finales” 


NOTA MEDIA 


(9) Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


10) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02a10 TRI 





“De7,02a9 Mea 
De 5,02a7 Bien 
De3,02a5 Suficiente 
De0a1 STAN 
PRECIO/CALIDAD 


BH Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 
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Precio lados por d dstbuido? 44,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,32 = 5,40 = Suficiente 
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PTS hasta 3,22 
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ESTRATEGIA + Menudo futuro se le presenta 
a la Tierra con tanto extraterrestre belicoso. 
¡Prepárate para defenderla de la destrucción! 


| año 2012 no será recor- 
dado, precisamente, por 
los Juegos Olímpicos de 
Londres. Sobre todo, cuando la 
Tierra está siendo invadida por la 
Jerarquía, una beligerante civili- 
zación alienígena que se dedica 
a conquistar planetas y explotar 
sus recursos hasta agotarlos. Y 
ahora le ha tocado a la Tierra. 
Comenzamos la contienda al 
mando de unas fuerzas de élite 
norteamericanas, con la misión 


- de proteger al presidente refu- 


giado en el Capitolio. Tras dos 
fases de lucha desesperada, y 
cuando todo parece perdido para 
la Humadidad, entrará en escena 
una raza extraterrestre enemiga 
de la Jerarquía, los Novus. Su 
intervención dará paso a la pri- 


O PEA TS ME) A 


ión y 


mera campaña, donde debemos 
controlar sus ejércitos para salvar 
el planeta. Más adelante, nos lle- 
gará otra ayuda, esta vez de las 
profundidades de la Tierra, los 
Masari poseedores de una tecno- 
logía jamás vista antes. 


Tres son las campañas de que 
consta «El Universo en Guerra». 
Jugaremos cada una de ellas al 
mando de una de las tres fac- 
ciones que pugnan por someter 
o liberar la Tierra: los Novus, la 
Jerarquía y los Masari. 

Con independencia de la raza 
que controlemos, el desarrollo es 
bastante similar al de tantos títu- 
los de estrategia. Es decir, Será=) 


batallas, rápidas y dinámicas, es 


lo que nos tiene reservado este título de estrategia en el que desta- 


ca el diseño de las unidades. ¡¡Simplemente espectaculares!! 


[par 
Juegos 
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Novus: será la facción con que jugaremos la primera campa- 
ña para salvar la Tierra. Sus unidades son rápidas y baratas. 
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Coste us ewestigación 1505 


Tiempo de investigación: 0055 
Pregraso' 16% 






DN A >. ES E — 
Jerarquía: les ayudaremos en la segunda campaña. Su objeti- 
vo es destruir la Tierra con los Caminantes como bastión. 
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TRADE 


»” á h 4 | E Masari: se cree que son los antiguos atlan- 
e al E Mm | | eN tes. Su tecnología puede salvar el planeta. 
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necesario levantar edificios 
para crear unidades e investigar 
mejoras que, a la larga, nos sirvan 
para reunir un poderoso ejército, 
Las diferencias al jugar con 
una u otra campaña vendrán 
propiciadas por 

las particula- 
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1 Las misiones de la campaña son de muy diversa naturaleza. Para 
le empezar, tendremos que proteger el Capitolio para salvar al todopo- 
d, deroso presidente norteamericano de un terrible futuro. 








Todas las razas cuentan con héroes que poseen habilidades 
especiales para el combate. Su concurso es muy importante 
para obtener ventaja sobre el enemigo y aniquilarlo. 


ASÍ SE JUEGA: MISIÓN SALVAR LA TIERRA... O E 











A 1 Los Gminantass son las unidades más poderosas, y versátiles, 
| pues podemos decidir qué construir en cada pieza Y). 








) Los Novus poseen dales de energía dE 
proteger su base de cualquier ataque. 


6! Antes de entrar en acción, hay que gestionar 
los recursos por medio de un mapa global. 


“Tres razas equilibradas y muy diferentes 
sacarán al estratega que llevamos dentro” 


res características y filosofía de 
cada raza. Mientras los Novus 
albergan en sus filas unidades 
rápidas que se desplegarán co- 
mo un rayo durante la batalla, 
los Hierarchy son lentos pero 
muy fuertes. Sus mastodónticas 
unidades, llamadas Caminantes, 
deben construirse por partes, 
y podemos elegir qué montar 
en cada una. Por ejemplo, en el 
brazo derecho se puede optar 
por instalar un cañón de plasma 
mientras reservamos el izquierdo 
para emplazar un centro de au- 
torreparación. De esta forma, no 
existe ningún Caminante igual 
a otro. Finalmente, los Masari 
tendrán su punto fuerte en la 


- tecnología, con unidades es- 


peciales como los Inquisidores, 


Y capaces de atacar desde el aire 


EE 


Ola tierra indistintamente. 
En cuanto a los recur- 
5 50s Sólo existe uno, 
BS el mismo para 
h las tres faccio- 
nes, aunque 
cada una lo 
recolectará 
de una for- 


ma diferente. Los Novus extraen 


la materia prima de cualquier 
objeto inerte, procesándolo en 
sus centros de reciclaje para 
conseguir energía. En el 
caso de la Jerarquía, sen- 


DESTRUIRLA EN PEDAZOS 


CONTROLES 
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, Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 

Botón Central: 
Control de cámara 


cillamente, recolectan humanos 
y materia inorgánica. Por su par- 
te, los Masari fabrican recursos 
utilizando sus motores de mate- 
ria, separando y obteniendo la 
energía de zonas específicas. 
Algo de suma importancia 
que debemos saber antes de 
meternos en cualquier batalla, 
es gestionar todos los recursos 
de nuestro ejército. Mediante un 
interfaz que representa el globo 
terráqueo, podremos ver todos 
nuestros ejércitos desplegados 
y las zonas que controlamos, así 
tendremos una ligera idea de có- 
mo afrontamos la batalla y qué 
opciones tenemos de ganarla. 


VALORACIÓN 


Una fórmula de juego rápida y 
dinámica, que no nos concederá 
un solo respiro, es el principal ac- 
tivo con que cuenta «Universo en 
Guerra Asalto a la Tierra». 

Tan frenético ritmo de partida 
sirve de vehículo a un espectacu- 
lar título de estrategia, que tiene 
la virtud de sorprendernos con 





=> Es muy sencillo acceder a las habilidades, sólo 
hay que pulsar sobre estos iconos €). 





Y Cada raza tiene sus propias características y co- 
nocerlas a fondo es fundamental para vencer. 





sus soberbios escenarios y per- 
fectamente detalladas unidades. 

Pero las virtudes no se agotan 
aquí. Es grato comprobar lo bien 
compensadas que están las tres 
facciones y sus notables y dife- 
renciadas cualidades, que propi- 
cian interesantes combates don- 
de siempre sale triunfante aquel 
que se muestra más inteligente 
a la hora de construir, y producir, 
unidades en cadena. 


Investigar es crucial €), ya 





que nos dará 
importantes ventajas sobre el enemigo. 


¿e 
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El diseño de unidades está muy cuidado y se ha ideado una estética diferen 
ejemplo, las estructuras Novus, fácilmente distinguibles por su fenomenal tamaño y estilizado diseño. 


Además, sus tres campañas nos 
aseguran horas y horas de diver- 
sión en el modo aventura, apoya- 
do en una historia bien plantea- 
da y un certero guión que nos irá 
desvelando un buen puñado de 
sorpresas. Por si esto fuera poco, 
los objetivos de cada misión son 
muy variados. No todo será en- 
frascarse en construir y destruir, 
sino que en algunas fases nos to- 
cará escapar, en otras resistir en 
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A es 


te para cada raza. Destacan, por 


una posición o bien, conquistar 
una zona entera y defenderla. 

Un título espectacular, diná- 
mico y divertido con un reto 
colosal: defender o conquistar 
la Tierra. ¡¡Ahí es nada!! 2 


Direcciones de Internet Pág. 86 


I | Trucos y Guías Pág.58 | 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág. 72 
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Camiñante no es fácil, habrá 
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Asalto a la Tierra 
DISTRIBUIDOR: Sega España 
TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 FAX DE INFORMACIÓN: 91 572 66 21 
PRODUCTOR: Sega DESARROLLADOR: Petroglyph Dev Team 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 ; E -— 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág.86 Mad 
Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


: , . (E y 
EDAD RECOMENDADA: rs 
ADECUADO PARA: 


A A A A 


Espectacular título de estrategia en tiempo real y muy vistoso, ya que : 
S cuenta con unos diseños muy llamativos y gigantescas unidades. El desa- 
rrollo es muy sencillo, por lo que resulta muy divertido desde el principio. 










Porcentaje 


_Nivel de detalle de los personajes 3% | Muy cuidados [10/00 
_Nivel de detalle de losescenarios / entornos | 3%] Muy cuidados... [-10/00. 


Animación / Movimientos de los personajes — | 2% | Perfectos 


CALIDA DEL JUEGO 
OPINIÓN DEL REDACTOR) 





Música 0 MR ce 
Efectos de sonido E 0) Excelentes 
Diálogos /Voces Sin traducir 


Periodo de aprendizaje básico 
_Para comprender eljiego 


Vida deljuego [6% |Muylarga [8/00 
“Realismo 20 >| Excepci 
_ Intensidad 
Variedad de situaciones 


encore de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 








Control adecuado por tipo de jue 


_Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utlizado en Megabytes, medido) 
¿Indica e libre existente 

en disco? (comprobado) 


Desinstalación iO 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


10,00 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES: | 
10,00 
_PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 38% | MásinformaciónenPág.72 | 9,03 
MERA 
S [00 


- Menús de configuración en castellano SA 
Ajustes de resolución-profundidad de color [1% No 





Ajustes de música / efectos de sonido... M0 
Ajustes de dificultad 1 

Variedad de elementos del juego | 3 facciones, 42 unidades y 42 
(comprobado) EM estructuras a 
_Opciones de guardar partida (comprobado) __ 296. | Encualquier momento |. 
Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón 


1/2 (Red Local/Internet) E 


E LA 


Número máximo de jugadores (en el mismo 





ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negati 
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is as [a 
Podemos construir desde cualquier lugar 
gracias a los accesos directos 6). 
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La Jerarquía recolecta humanos por medio 
de una unidades llamadas Infectores. 
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| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,79 = 5,68 = Suficiente 


o so, 
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ESTRATEGIA e Las piñatas son unos seres entrañables que habitan 
en los huertos de todo el mundo en busca de felicidad y comida. 
Sólo hay que comportarse como unos jardineros competentes. 


os que no hayan visto ja- 
más este juego encontra- 
rán problemas para com- 
prender realmente de qué va la 
A cosa. Aunque si decimos que 
8 tenemos que ser unos jar- 
7 a dineros de prime- 
ra, no andamos 

. muy alejados 
FP del verdadero 
meollo. 
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Muchas piñatas merodean nuestro jardín. Para que entren, 
MN | hay que darles lo que andan buscando: frutas, flores, etc. 


En «Viva Piñata» el objetivo es 
crear las condiciones ideales pa- 
ra que lleguen a nuestro jardín el 
mayor número posible de piña- 
tas, evitando a las especies más 
dañinas y construyendo sin parar 
para proporcionarles la mayor 
cantidad de felicidad posible. 

Si alcanzamos esos "simples" 
objetivos, tendremos un espec- 
tacular jardín lleno de vida y 
criaturas que nos van a hacer la 
existencia mucho más divertida. 


COMO SE JUEGA 


Nada más comenzar la aventura 
nos regalarán un terrenito que 
más parece una escombrera que 
un jardín. Llenito de cascotes, 
hierbajos y basura, tendremos 
que limpiarlo a palazos para ali- 
sarlo y poder, así, pensar en cons- 
truir allalgo bonito. 

Cuando el terrenito está en 
perfectas condiciones llega la 
hora de plantar césped y dejar 


AS! SE JUEGA: UN HUERT 


toda la superficie bien verde. De 
repente, veremos cómo empie- 
zan a acercarse algunas criaturas 
a nuestro jardín, atraídas por el 
irresistible olor a hierba. 

Esos bichitos son las piñatas. 
Protagonistas absolutos del 
juego a los que tendremos que 
seducir para que pasen de ser 
simples turistas a residentes per- 
manentes de nuestro jardín. 

Esa transición no se realiza de 
forma casual y somos nosotros 
los que debemos crear las con- 
diciones adecuadas para que 
esa piñata pase a formar parte 
de nuestro jardín. Sólo hay que 
consultar en la enciclopedia y ver 
los requisitos que debe cumplir 
nuestro jardín. Hay piñatas que 
buscan césped, otras prefieren 
las frutas o hierbas y, algunas, 
que haya un refrescante laguito 
en el que poder darse un baño. 

Una vez que empieza la reco- 
lección de piñatas llega el mo- 
mento de que se reproduzcan. El 


») Las piñatas pueden enamorarse, así aumen- 
E, taremos la población de nuestro jardín. 


e 





A 





A Si tenemos escombros en el jardín lo mejor 
' es destruirlo con la pala. Ganaremos dinero. 


qua 


Gracias a «Viva 





Piñata» disfrutaremos de la jardinería plantando 
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árboles, sembrando cereales y criando a las piñatas más especiales. 


hecho de que las parejas tengan 
descendencia no sólo afecta a la 
población de nuestro jardín, que 
aumenta, si no que nos permite 
ganar un dinerito extra que nos 
va a venir muy bien a la hora de 
comprar semillas, elementos de 
decoración del jardín, etc. 

. Para que una piñata esté en 
condiciones de reproducirse 
debe tener sobre su cabeza un 
corazón. Y al igual que en el pro- 


O PARA LAS PIÑATAS 
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ceso de conversión en residente, 
la piñata necesita de unas con- 
diciones concretas para sentirse 
absolutamente feliz, Así que para 
conseguirlo, sólo hay que echar 
un vistazo a la enciclopedia y ver 
qué requisitos debemos cumplir. 
Esta segunda tarea es más 
complicada ya que empiezan a 
entrecruzarse condiciones que 
afectan a dos o más clases de 
piñatas. Así, hay algunas de 


ERAN 


Mi 


li e y Mr To, do UA 
) Cuando dos piñatas flirtean entramos en un 
) minijuego. Al terminarlo, nace una piñata. 





A muchas piñatas les encanta la fruta, así 
que un buen manzano siempre viene bien. 
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Las piñatas sufren enfermedades que pueden acabar 
con su salud. Si no actuamos rápido con un médico, 
otras piñatas se lanzarán sobre la pobre criaturilla. 


Hay que proteger a las plantas y, para eso, 
nada mejor que una regadera deluxe. Tan 
malo es que se sequen, como ahogarlas. 








































El jardín es un constante ir y venir de piñatas que buscan su sustento en las frutas, flores y plantas que 
tenemos. Si rompemos el equilibrio con especies agresivas todo nuestro esfuerzo puede irse al garete. 


“) ellas que, para sentirse ena- 
moradas deben comerse a otras, 
como si se tratara de un león que 
se zampa a una gacela en medio 
de la temible Sabana. Y cuanto 
mayores sean los requisitos 
necesarios, más valor ten- 


Es posible personalizar las piñatas cuando son residentes. Podremos 
colocarles auriculares, dientes, bigotes, bufandas, gafas, narices... 


drá la piñata a la hora de vender- 
la. Precisamente, y a medida que 
el jardín se va a haciendo más y 
más grande, existen una serie de 
servicios que podemos automa- 
tizar para que los hagan nuestros 
sirvientes. Se trata de plantar se- 
millas, cuidar las plantas, sanar a 
las piñatas enfermas o construir 
casas a todas las residentes. 

A la vez que exiten piñatas 
buenas, hay otras especies que 
acechan por las noches y que, 
por simple contacto, pueden 
eliminar o hacer enfermar a algu- 
nas que tengamos en el jardín. 
Llegado este caso, lo mejor es 
empuñar la pala y zurrarlas hasta 

que se vayan. 


VALORACIÓN 


«Viva Piñata» es un diver- 
tido juego de estrategia en 
el que gestionamos un jardín 
con el objetivo de conseguir 
que se vengan a vivir las piñatas 
más raras del mundo. Aunque 
al principio puede parecer que 





CONTROLES 
- BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Dirigir cámara 
Botón Central: 
Acercar/alejar zoom 


no tenemos muchas cosas que 
hacer, a medida que las piñatas, 
las plantas y las flores crecen en 
número, comprobaremos que es 
imposible parar, ya que estare- 
mos tomando decisiones como 
vender, comprar objetos, ador- 
nar el jardín o remodelarlo para 
construir lagos. 

Es obligatorio conocer al dedillo 
las características de las piñatas: 
saber qué necesita cada especie 
para convertirse en residente del 
jardín y, sobre todo, cuándo da el 
paso de estar enamorada para 
procrear y traer al mundo nuevas 
y valiosas piñatitas. 

Gráficamente salta a la vista 
que se han trabajado hasta el 
más mínimo detalle de los esce- 
narios, personajes principales y 
piñatas, dándole a todo un toque 
entrañable. Son tan "ricas" las 
piñatas, que llega a afectarnos el 
momento en que unas se comen 
a otras. Como si fuera la selva. 

Así que nuestro mejor consejo 
es que no les cojáis cariño a las 
piñatas una vez criadas. ¡¡Y sobre 
todo, no les pongáis nombre!! Un 
juego muy, muy divertido Y 
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: CALIDAD | (VERSIÓN COMENTADA — | 
| ET TADOS DEL TEST TV (Win XP/Vista) 


Viva Piñata 


DISTRIBUIDOR: Microsofr 
Y] TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 
ÉN FAX DE INFORMACIÓN: 91 391 90 01 
SA PRODUCTOR: Rare 

Ej DESARROLLADOR: Clymax 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 
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PA de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


A e pu rl 09d ab preto md ran pino nagra ray to 


Espectacular juego en el que tendremos que ejercer do jardineros y cuidar 
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) aunas preciosas piñatas. Aunque puede parecer extraño por su pat | 


e OMENTARIO DEL JUEGO. 
É 


Poróntaje 






| CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes 










Nivel de detalle del los escenarios / entornos - 3 a cuidados E e 10,00 
Animación / Movimientos de los personajes | Casi perfectos SN 




















a RA A 3% | Muy buenos E: 
Jugabilidad : | 38%. 
Periodo de aprendizaje básico 
- para comprender el juego 


_Vida del juego 

EATQUInEntO+ a eo Eee 
- Intensidad A: A 
Variedad de situaciones. [BO 


enaricn de los adversarios 
(Inteli igencia Artifi dal) 
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Textos - Subtítulos RE » 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 

_Teléfono de asistencia técnica... A 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 110 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspadio utilizado en Megabytes, medido) 











¿Indica om libre existente 


en disco? (comprobado) e 7 a 


1 15 Meis 700) 


Desinstalación 
Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 
dat 







10%. alan 









Menús de configuradi ción en castellano % ELO SS 
- Ajustes dersolución-profundidad de color. — [19 | SINO 
- Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego 
¡- (comprobado) : 
- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2) 
Dispositivos de control compatibles 
- Idioma (comprobado). 


Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


o 
















5 UA especies 
de piñata as 

















Corrección positiva 











Precio (ecoendado poe sii) [2985 
- Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 18,54 = 3,51 = Bien 
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LA MAYOR PARTE DE LOS PIRATAS SE ESCONDEN EN EL ANONIMATO, 
A ICI ES A A IA A 


LA PIRATERIA NOS AFECTA A 10005: | 
DESARROLLADORES, DISTRIBUIDORES, REVISTAS Y JUGADORES. 


ASA IO 


ANNAN O AS LARIAM NN CIA axel springerm- 











ROL + Imagina la reacción de un aldeano del 
Medievo que te ve disparar un rayo láser. O te 
acusa de brujo o te adora como a un dios. ¿No? 


daptación de una origi- 
nal historia de ciencia 
ficción escrita por los 


hermanos Strugatsky y publica- 
da en 1964, «Hard to be a God» 
narra cómo los mundos parale- 
los de la Tierra y Arkanar vivieron 
durante siglos el mismo proceso 
evolutivo hasta que una guerra 
les enfrentó. Al final de la con- 
tienda, eligieron tomar sendas 
diferentes; así, Arkanar se quedó 
anclado en la Edad Media, mien- 
tras que la Tierra se fue desarro- 
llando tecnológicamente. 
Nuestro protagonista es un es- 
pía que viaja a Arkanar para estu- 
diar las razones por las que se ha 
quedado estancado. Al verse obli- 
gado a emplear la avanzada tec- 
nología que ha traído consigo, 
en un medio tan bárbaro y 


EN 
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lleno de supersticiones, hará que 
sus habitantes le confundan con 
un dios, le teman y le adoren. 


En «Hard to be a God», a dife- 
rencia de otros juegos de rol, no 
podremos personalizar en exce- 
so a nuestro protagonista y ten- 
dremos que conformarnos con 
el que nos dan. Eso sí, a medida 
que avanzamos podremos mejo- 
rarlo y especializarlo en el uso de 
cierto tipo de armas y poderes. 
Todos los detalles sobre la 
mecánica de juego se explican 
en un completo tutorial, a la vez 
que nos introduce en la historia y 
asimilamos los preceptos básicos 
para manejarnos por Arkanar: 
conversar con otros personajes, 
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Los combates son difíciles ya que en la mayoría de las oca- 
siones estaremos en minoría. Huir no es una opción. 
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Excolénte rol quen: nos convierte en dio- 


ses dentro de un mundo primitivo. 


luchar, hacernos con buenas ar- 
mas y cómo ganar experiencia. 
Nos encontramos ante un 
mundo gigantesco en extensión 
y lleno de posibilidades a la hora 
de explorarlo. La misión principal 
nos llevará de una punta a otra 
del planeta, a través de ciudades, 
pueblos, bosques o mazmorras, 
con un fin concreto: infiltrarnos 
en la Escuela de Inteligencia. 
Este ministerio nos proporcio- 
na misiones que debemos resol- 
ver con la ayuda de la espada o la 
diplomacia. Y no será fácil, pues 
en Arkanar existen numerosas 
facciones que reaccionarán de 
forma muy diferentes ante las 
acciones de nuestro personaje. 
Soldados, ciudadanos, bandidos, 
etc., todos ellos se comportarán 


a Sá 


Conversaremos con otros personajes para so- 
lucionar algunas de las misiones del juego. 


El o de Arkanar es enorme; para viajar 
nos ponemos sobre el cartel €) y pulsamos (E). 


mo” Los > ec A a ae on roma area 
k y mE: 
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según sus 

inclinacio- 

nes; algunos nos 

solicitarán ayuda, ha- 

brá quién pelee a nuestro lado, 
mientras otros se afanarán en 
atacarnos sin descanso. 

Al comienzo contaremos con 
un equipo básico de ataque y 
defensa, que ampliaremos com- 
prando armas, armaduras y ob- 
jetos mágicos en las tiendas de 
todo el territorio. Aunque para 
ello se necesita oro. Según 
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EE experiencia se gana poco a poco, liquidan- 
do enemigos y cumpliendo los objetivos. 











Existen numerosas facciones que pueden ayudarnos. Según 
nos comportemos, ganaremos aliados o enemigos. 


El inventario es muy completo y nos permite 
llevar gran cantidad de objetos y pociones. 
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» progresemos el equipo irá 
mejorando gracias a los artefac- 
tos de la Tierra, que nos harán 
pasar por auténticos dioses. 

La mejora de este equipo, pre- 
cisamente, nos permitirá liquidar 
a más enemigos y completar 
misiones, lo que nos reportará 
experiencia. Al llegar a una can- 
tidad, podremos gastarlos en el 
manejo de armas ligeras, medias, 
pesadas 0 a distancia. 

No debemos olvidarnos de la 
diplomacia, pues muchas veces 
será más efectiva que luchar. 


VALORACIÓN 


Original y con una historia pro- 
funda y llena de ocurrentes de- 
talles, que lleva la tecnología del 
futuro a la arcaica Edad Media. 
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Así es «Hard to be a God», un jue- 
go de rol que nos ha encantado. 

Visualmente nos ofrece parajes 
ricos en detalles y unos persona- 
jes bien realizados, sin necesidad 
de tener un PC muy potente. Lás- 
tima que falle más de lo debido 
en el control de las cámaras, ya 
que en algunas ocasiones no 
ofrece el mejor ángulo de visión 
y dificulta los movimientos. 

De todos modos, el mayor 
atractivo para el jugador es que 
transmite a la perfección la esen- 
cia del rol, Nuestro proceder ante 
las diversas situaciones influirá 
en las reacciones que tengan los 
personajes, negativas si no les 
gustan o positivas si les agradan. 

Si a esto le unimos una sen- 
sacional mezcla de combates y 
conversaciones, tendremos un 


Mozo 


Me llevo el fuerte. ¿Cuánto quieres por ella? 
Hoy gracias, Ne SATPIadO pe Eo no lo quiero. 


A 





La ambientación del juego es espectacular, tanto escenarios como personajes son magníficos, pero lo 
que resulta más importante es que todo ayuda para hacernos sentir dentro del mundo de Arkanar. 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Movimiento cámara 
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msjaJo]: Movimiento 


juego muy divertido y de larga 
e intensa vida. Además, resulta 
muy fácil de aprender a contro- 
lar, pese a la elevada dificultad de 
que hace gala y que nos pondrá 
en apuros al principio. En defini- 
tiva, una gran sorpresa. Y 
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| ¡Elige entonces! Tenemos un caballo común, normal y corriente. Y también tenemos un buen 
corcel de batalla, pero es más caro. 





Los textos están traducidos al castellano, lo cual se agradece enormemente ya que nos s podemos enterar 
de las conversaciones. Éstas son vitales para conseguir datos que nos servirán en nuestra búsqueda. 





— VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win XP Vista) 


Hard Lo be a God 


DisTrRIBUIDOR: Nobilis 

TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
VÁ] FAX DE INFORMACIÓN: 91 185 81 61 
A PRODUCTOR: Nobilis 

i DESARROLLADOR: Akella 

| OTRAS VERSIONES: No 
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dE] la Pág, 79 
METE de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


| 

Una historia muy original y bien planteada con una mecánica divertida, | 

variada y completa. Recoge la esencia del mejor rol, donde la progresión 
nos II a veces, hacer las cosas bien 1 o aya entretenido!! 





| CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINI Ñ DEL REDACTOR) 


1 Gráficos | A 
1 Nivel de deal de los personajes 


| Nivel de detalle delos escenarios / entornos | Muy cuidados 

| Animación / Movimientos de los personajes % | Casi perfectos 
| | Efectos especiales % | Increíbles 
¡Tecnología %- 





_Sonido 
| Música O LN 
| Efectos de sonido. 
Dia gos /Voces 
| Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
| Para comprender el juego 


' Vida del juego 
Mao 
Realismo 
Intensidad IA IN O E 
. Variedad de situaciones > 


| Comportamiento de los adversarios 


| (Inte igencia Artificial) 


Textos - Subtítulos | 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta |. 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

- Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


2 Adecuada 










% | Muyalta 
| Abundante 












¿Indica so acio libre existente 
én disco? [comprobado 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


| MANUAL DEINSTRUCCIONES 

¡PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
- Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
- Ajustes d de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego 

| [comprob ado) 

' Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos d de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
1 ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


| 
| 
a 
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; Un vasto mundo por descubrir y | 
| numerosas misiones a completar. 
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ÉS) PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Pr recio (recomendado porel distribuidor) | 399%5€ ES E ] 
( Cálcul Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 8,23 =4,85 = Suficiente ) 
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e 12 teclas de acceso rápido. 
e Control de acceso al correo electrónico. 
e Tecla de acceso rápido a Internet. 
e Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 
e Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 
e Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
e Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 
255 códigos de identificación de usuario. 
_* Rango de operación de 2 metros 
* Bajo consumo de energía: duración de hasta 
cluidas 











clado e Puerto PS2 para raton + Unidad de CD 
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- suscripcionGaxelspringer.es 
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Horario de atención telefonica: de lunes a viernes de 9 a 13 h. y de 15 a 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 





ARIEL o ME NTIM RAIIUSE EU EASNANR A ARMI A AE 
e De acuerdo con la vigente normativa soure Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España S.A. con objeto de gestionar tu 
MARN EA O AT (A AA OMA AS ANS RNA NN NS O MA MA OSO alas 
e No se aceptar suscripciones fuera de España. e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso, 











LESS 


le 


S SIMS 


ISTORIAS DE 
JUFRAGOS 


SIMULACIÓN e Una isla paradisfaca con comida, 
bebida y todo el tiempo del mundo... pero más 
solos que la una. ¿Esto es vida? ¡¡Si, de náufrago!! 


os fans de «Los Sims 2» 

deseosos de aventuras y 

emociones fuertes están 
de enhorabuena con la nueva 
entrega de la serie "Historias". 
Esta vez el protagonista es Da- 
vid Bennet, un joven soltero que 
decide embarcarse en un crucero 
para conocer gente y, si se tercia, 
ligar. Sin embargo, sus planes se 
van a torcer un poco, cuando el 
barco zozobre junto a una isla 
perdida en mitad del océano. 


«Los Sims Historias de Náufra- 
gos» es un juego que nada tiene 
que ver con «Los Sims 2», más 


allá de su evidente coincidencia 
en la forma de jugar o el aspec- 
to de sus gráficos. Además, está 
optimizado para utilizarse con 
ordenadores portátiles. 

La diferencia fundamental con 
otros juegos de la saga es que no 
podremos ir a nuestro aire. El mo- 
do principal nos obligará a seguir 
un guión que irá condicionando 
nuestras acciones y dictándonos 
los objetivos a cumplir para so- 
brevivir a esta singular aventura. 

El primer paso, tras el descon- 
cierto inicial, será explorar el me- 
dio en el que estamos atrapados. 
Conseguir alimento y levantar 
un refugio donde resguardarnos 
serán nuestras prioridades. Por 


ecesidade 
Hambre (H). Diversión (E; 


-La soledad s será a ha comienzo. Sin n hinguna ayuda 
tendremos que construir un refugio y procurarnos comida. 








«Historias de Náufragos» no es una expansión, 
funciona independientemente de «Los Sims 2». 


fortuna, el tema de la comida no 
nos dará grandes quebraderos 
de cabeza, ya que la isla nos surte 
de cocos, papayas e incluso pes- 
cado. Harina de otro costal será 
encontrar materiales para nues- 
tro "hogar". Habrá que patearse 
la isla para dar con los diferentes 
| recursos necesarios. 

Al principio sólo 
será posible explo- 
rar ciertas zonas 
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La caza será el principal sustento, aunque 
también podemos recolectar frutas. 


necesita de un machete para abrirse paso. 


488) | ¡Tengo que llamar a mi E 
MS agente de bolsa! 


53E 


de la isla y no será hasta que lo- 
gremos cumplir ciertos objetivos 
cuando podamos acceder a otros 
escenarios. Allí aguardan nuevos 
retos pero, sobre todo, más Sims. 

Tan importante como sobre- 
vivir a los rigores de ta isla será 
cuidar de nuestro querido Sim, 
atendiendo a sus necesidades fí- 
siológicas y de higiene personal, 
además de satisfacer sus deseos 
de diversión y relacionarle con 
otros Sims para mantenerle feliz. 


VALORACIÓN 


Tras el éxito de «Los Sims Historias 
de la Vida», la serie ahonda en la 
idea de hacernos seguir un guión 
que nos reta a cumplir una serie 
de objetivos. Todos ellos, obvia- 
mente, acordes a la situación 
en que nos vemos involucra- 
dos: sobrevivir a un traumá- 
tico naufragio. 
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El guión nos va marcando los objetivos y cuenta 
nuestra historia a través de diversas secuencias. 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 


Botón Central: 
Zoom 


Al tratarse de un juego inde- 
pendiente sólo encontraremos el 
modo historia y una simulación 
del modo libre clásico, aunque 
con limitaciones, ya que sólo hay 
un barrio... mejor dicho una isla. 

Aún así la aventura plantea si- 
tuaciones sugerentes y divertidas 
que dan mucho de sí. Una forma 
distinta de jugar con los Sims. Y 
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Direcciones de Internet 


ASÍ SE JUEGA: SUPERVIVIENTES 





Haremas mica con monos si las AOS 
plátanos. Incluso serán nuestras mascotas. 





Explorar es vital para hallar recursos .s y se 5 Hay más e sUpErivIenEd: en la isla con los 


que podremos conversar y trabajar. 








? 
| Epa espacio necesario en disco? 0 05% 


| Variedad de A del juego 
1 (comprobado) 
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ARA COMENTADA 






: Los Sims Historias de Náufragos 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

Í TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 
BY] FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 

¡EE| DESARROLLADOR: EA Games 
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Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


ra A EN 


COMENTARIO Dl DEL JUEGO 


Título independiente dento de la saga que tiene en el Modo historia su 
S mayor atractivo. Resulta muy sencillo de jugar gracias a su mecánica de 
logros por objetivos y nos enfrenta a situaciones sugerentes y divertidas. 






| Nivel de detalle delos personajes 


: Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Casi perfectos 200 contar ro ctmacemec cin conemererorre iros vo segu mew «Lg da ay mts de ua 
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Periodo de ola hásic 
pa Cen el jlego 


AU a a 
Intensidad E al 
Variedad de situaciones Ot Me 


ea delos adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


poro fren nrdaprarensarar oonsañiono real lid 
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- Dificultad de pr primera; cla od 2 
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Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica on libre existente S 
en disco? comprobado) , 


1% | 3 Megabytes 


Idioma de las! instrucciones de instalación 
EMeDiadO 


Desinstalación 
(Datos restantes, no desinstalados, medido) 


l Castellano 


Menús de o en castellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color | 








1 Ajustes d de música E efectos de sonido o d 


Ajustes de dif atad_. | 
OTROS. DATOS. 


Una larga superviviencia y un 
| oe modolibre ps 
Opciones de guardar partida (comprobado) — |. Eb 
Dispositivos de control compatibles 
- Idioma (comprobado) ICO e 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA ESTO 


Corrección nega 


44,95 18,32 = 5,40 = Suficiente 


Precio (recomendado porel distribuidor) NE 
| Gálculo de la nota precio/calidad 
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ROL ONLINE o El 
Caribe es un nido de 
tiburones en busca de 
riqueza. Así que... ¡ojo 
con quién te juntas! 


ranceses, ingleses y es- 

pañoles se han lanzado a 

una frenética y enconada 
carrera por explotar los vastos re- 
cursos que ofrece el nuevo con- 
tinente. Pero, además, tendrán 
que hacer frente a un peligroso 
enemigo común, los piratas, Aun- 
que no dudarán en aliarse con el 
mismísimo diablo para hacerse 
con el mayor tesoro posible. 

¿A qué bandera juraremos fide- 
lidad? Esta será nuestra primera 
decisión al empezar a jugar con 
«Pirates of the Burning Sea». 


El tipo de profesión que elijamos 
marcará absolutamente nuestra 
forma de vida y los objetivos a 
perseguir en el Caribe. 


TE 
ww Rafael Alvarez 
PAS 


27450 


o 


, 8 a »h np a « 0 a e! A”) 2. 
: E META PO e es da ss Me ! . 
ES << crios , AAA : E ” ; Pur A 


E rto hay más peligros eabun- Si entramos en combate, cambia la vista y 
dan los piratas y naves de otras naciones. controlamos la embarcación y sus armas. 


O 
A TENTS 


A n 
E AA a 4 
, Le y A SN p de as 
7 de E 3 , / 
TO o 4 pl 


En tierra recibimos las misiones y hacemos las gestiones so- Podemos hundir el barco o abordarlo, que es Las recompensas se cobran en tierra, a la 
bre nuestro barco, personajes, almacenes y otros recursos. más rentable ya que nos quedaremos con él. vuelta de terminar los trabajo encargados. 





O A 





Podremos decantarnos por va- 
rios oficios: los librecambistas es- 
tán especializados en comerciar 
con materias primas y productos 
elaborados; el oficial naval se 
encarga de proteger los puertos 
que están bajo el control de su 
patria; los corsarios en principio 
van por libre, aunque colabora- 
rán en la defensa de la nación 
que les pague; finalmente, los 
piratas no conocen amigos y sólo 
actúan en su propio beneficio. 

Nada más empezar la partida 
queda patente que el compo- 
nente de aventura tiene tanto 
peso como el aspecto econó- 
mico. Absolutamente todos los 
objetos de utilidad -armas, equi- 
pamiento o barcos- debemos 
fabricarlos nosotros. 

Este hecho convierte 
el mercado de su- 
bastas de cada 
ciudad en un 
ir y venir de 
gente. Se pue- 
de recolectar y 
crear todo aque- 
llo que se desee, 
ateniéndose siem- 





El Puerta Maestro permite ed todos nues- 
tros barcos, equipamiento y mercancías. 


Los las Ali son el mayor peligro anda e es- 
tamos en mar abierto. ¡¡Mejor huir a toda vela!! 
















be a mar Fora) d 5 


% pi us Fo o E 


pre a los recursos específicos que 
precisa cada puerto. Teniendo en 
cuenta que el transporte puede 
ser largo y peligroso, es preferi- 
ble especializarse en productos 
concretos, habilitando envíos 
puntuales a lugares lejanos en los 
que nuestra mercancía esté bien 
cotizada. Claro que, realizar es- 
tos transportes sin protección es 
muy arriesgado. Será preferible 
rascarse el bolsillo y contratar una 
escolta que persuada a los demás 
jugadores de asaltarnos. 

Con tanto navegante intentan- 
do hacer fortuna, los asedios a 
puertos de otras naciones serán 
continuos. Esto llevará a que las 
zonas de gran actividad se con- 
viertan en PvP (jugador contra 
jugador). Allí dirigiremos nuestro 

das. barco para conseguir 
más experiencia y 
ayudar a nues- 
De tro país a 
p conquistar 
un determi- 
nado puerto, 
aunque tam- 
bién para conseguir 

el botín que el res- 


E Era Do 





RE 


Muchas misiones discurren en tierra firme y son 
una forma rápida de ganar experiencia y dinero. 





Aa E a pro: 


No hay ciclo día- nata en el juego, aunque cada 
ciudad se ambienta en un momento del día. 


CONTROLES 
SICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Atacar / hablar 
Botón Derecho: 
Mover cámara 


Botón Central: 
Acercar / alejar cámara 


to de jugadores llevan en sus bo- 
degas. Conquistada una ciudad, 
la nación ganadora se repartirá 
los recursos existentes. Así que ya 
sabes... si ves que el puerto en el 
que guardas tus mercancías está 
a punto de caer ante el enemigo, 
mete todo lo que puedas en la 
bodega de tu barco y sal "zarpan- 
do" de allí cuanto antes. 


VALORACIÓN 


Al contrario que en la mayoría de 
títulos de rol online, en «Pirates 
of the Burning Sea» son los juga- 
dores los que de verdad rigen el 
destino del "nuevo mundo", 

Asediar puertos infligirá un da- 
ño enorme a la economía, lo que 
obligará a los jugadores a invo- 
lucrarse en la defensa de su país. 
Este aspecto, junto a los comba- 
tes en alta mar o que está tradu- 
cido, hace que nos metamos de 
lleno en el juego. Eso sí, hay que 
pagar cuotas mensuales... 
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] (VERSIÓN COMENTADA — | 
RESULTADOS DEL TEST ral MATO 2000/XP) 


7] Pirates of the Burning Sea 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Sony Online Entertainment 
DESARROLLADOR: FlyingLabs Software 
OTRAS EA se 





ME de 12 ss = 
Jugadores expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Apasionante desarrollo de rol online que conjuga combates en alta mar y 
economía. Estamos ante un concepto original con gran capacidad inmersi- 
va, localizado al castellano y con un servidor para jugadores españoles. 


Porcentaje o o Mola 


(CALIDAD DEL JUEGO El 
OPINIÓN DEL REDACTOR 44% 


Nivel de detalle de los personajes... 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 

Efectos especiales 


led desta A 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego. 

Vida del juego 

1 Argu 

Intensidad 3% 
¡Variedad d de situaciones SN 

| meo delos adversarios 

(Inteligencia Artificial) E 


LEE Subtítulos 


Eolo densa e 
Ayuda en internet 

¡INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado e n Megabytes, medido) 


¿Indica ade olibre existente —- * 
en disco? (comprobado) 


Idioma de las instrucciones de instalación: 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES mk Suficiente (D,G, 4) UN 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO sar Funciona con las 24 tarjetas de sonido 0 





2% [Arranque automático... 110,000 


“PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 15,20% [Más información en » Pág. 72 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A E A A 
15 


Menús de configuración en castellano 


GESTIÓN DE CUENTAS AT 


Número de servidores disponibles 
(territorio, comprobado) 


Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 


Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 


or nens de E UOAdOl A e 


EE des comunicación directa (función de chat) | 3% 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) | 1% 


Soporte para headsets 
En y micrófono, Ea 


a telefónica 
(módem 56K, franja horaria de prueba). [=> 


Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba)... |. 


Conexión de banda ancha 
¡(ADSL 2 MB, horario de prueba) 


| Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de prueba) 


NOTA MEDIA 


» 5 ly (arde) | Sh ba ode 


ES la hoc 


5 lag (noche) 


» Sin hs ao | 


Asi lag (ad) 


"" 


Precio (eoacado: por A dstbuidor | 
-y sin incluir costes de conexión) 395€ 


| Tarifa de registro (Al crearla cuenta en el servidor] . n= 
Tarifa básica a (para 6 meses de suscripción al juego) 8, YE EAU 
¡ Cálculo dela neta precio/calidad (Juego más cuota) 13 93/8,25=15,02 =Deficiente 


E SP 











ACCIÓN e El peligro forma parte 
de la vida de los agentes Graves y 
Lang. Ellos nunca dan un paso atrás. 


uando la política y la pre- 

sión internacional fallan, 

no queda más remedio 
que acudir a otros métodos de 
“persuasión” para evitar conflictos 
bélicos a gran escala. En «Conflict 
Denied Ops» del trabajo sucio se 
encarga un departamento ultra- 
secreto de la CIA, que trabaja en 
la sombra y sin escrúpulos para 
preservar la paz mundial, 

A sus agentes Graves y Lang le 
ha caído una misión muy delica- 
da: evitar que un traficante de ar- 
mas le venda bombas nucleares 
a un loco revolucionario empe- 
ñado en invadir un país. 


CÓMO SE JUEGA 


«Conflict Denied Ops» es un títu- 
lo de acción táctica donde con- 
trolamos a dos soldados simul- 
táneamente. Esto significa que 


e 





en el transcurso de las misiones 
podremos pasar de uno a otro, 
dándole órdenes precisas al que 
no controlemos directamente. 

Tardaremos poco en compren- 
der que el trabajo en equipo es 
fundamental para salir airosos 
de las múltiples situaciones de 
peligro a que nos enfrentaremos. 
Tanto Graves como Lang son es- 
pecialistas en infiltración, pero 
poseen cualidades distintas que 
les hacen absolutamente com- 
plementarios. Mientras Graves es 
un excelente francotirador, capaz 
de eliminar a un enemigo a gran 
distancia sin exponerse con su 
fusil de última tecnología, Lang 
es un soldado de asalto, letal en 
la distancia corta gracias a la po- 
tencia de su arma pesada. 

Tan importante como la efica- 
cia de los agentes es su coordi- 
nación. El secreto está en dar la 


a 


ps 


En algunos lugares hay cajas con munición para abastecer- 


nos. Ordena al compañero que se aprovisione también. 


orden correcta en cada momen- 
to, ya que si exponemos en ex- 
ceso al compañero acabará por 
caer en combate. Aunque si esto 
ocurriera, podemos restaurar su 
salud con adrenalina. Eso sí, sólo 
dispondremos de tres minutos. 
Nuestros muchachos son tipos 
duros y auténticas máquinas de 






N 


Z Graves es el francotirador y dispone de un ri- 
, fle con una mirilla telescópica potentísima. 


O Y 
AO A el a 
597 








A Podremos conducir tanques y sacarle prove- 
Y cho asu notable poderío ofensivo. 


guerra, pero seguro que no des- 
deñarán una buena ayuda. Esta 
nos llegará en forma de arma- 
mento y vehículos. Obviamente 
contaremos con un arsenal de 
útima generación; desde cá- 
maras ultramodernas a rifles de 
altísima precisión que nos per- 
miten disparar desde muy lejos 


ip 


A MATA AMARAL : 
'.. A y EN O 1 A i Da HD 
ld PAU" yd 0 WM 


[er 





E 
i o 


En 





para evitar el fuego enemigo. En 
cuanto a los vehículos, destaca la 
presencia de tanques; su efecto 
es realmente devastador y su po- 
tencia de fuego... ¡mortífera! 
Pese a semejante despliegue 
armamentístico, no será raro re- 
cibir unos cuantos impactos. Pa- 
ra recuperar la salud no busquéis 


1 


A Lang no le van las sutilezas, le encanta 
asaltar y barrer las salas a tiro limpio. 





L, La clave es ocultarse y disparar, de forma si- 
9 multánea, lo que haremos al pulsar (0) y (8). 

















| 
| 
| 
| 


botiquines, no los hay. Pero bas- 
tará con quedarse quieto unos 
instantes para recuperarse. 


VALORACIÓN 


«Conflict Denied Ops» parte de 
una excelente idea, pero llevada 
a la práctica con discreta fortuna. 
El maridaje entre acción y táctica 
-que tan buenos juegos nos ha 
deparado- no acaba de cuajar 
como debe. Algo no está del todo 
ajustado a la hora de controlar si- 
multáneamente a Graves y Lang. 
Aparte hay fallos frustrantes, co- 
mo dispararle a un enemigo a la 
cabeza y que vuelva a levantarse 
O la escasa inteligencia artificial 
=si nos posicionamos en una 
esquina acudirán a nosotros en 
fila como cerdos al matadero. Un 
título sencillo de jugar pero que 
divierte. ¡¡A disparar!! Ea 
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CONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Órdenes 
Botón Central: 
Zoom 


Teclado: 
(w](aJs](b]: Movimiento 


Acción y táctica se complementan en este título para ofrecernos un 
desarrollo vibrante, lineal y extremadamente sencillo. 





En este juego no hay botiquines, pero si nuestro compañero cae en 
combate disponemos de tres minutos para socorrerle y salvarle. 





Con la mirilla apuntaremos Mudo mejor. Se utiliza pulsando la rue- 
da del ratón y, luego, disparando cuidadosamente. ¡No falles! 





El desarrollo es prácticamente lineal, aunque existen ¡gim reco- 
vecos en los escenarios para sorprender al enemigo por otro camino. 


Ampute: 





PADRINO AOS IDOLOS ALA ARACELI y 


( VERSIÓNCOMENTADA | 
a O EN) 


Conflict Denied Ops 
DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
Y PRODUCTOR: Eidos 





De * . 2N,.] OTRAS VERSIONES: Xbox 360 /PS3 MATE 
arc a eS ad a ED EOS OS e 7 e 
EDAD RECOMENDADA: MANS E 16 años Ms 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


(COMENTARIO DEL JUEGO. ÓN 
Título que combina acción y táctica en escenarios de guerra de guerrillas, 


en el que controlaremos simultáneamente a dos especialistas en técnicas 
de infiltración. ¿Francotirador o soldado de asalto? Tú eliges. 


(Porcentaje Nota] 


e $ 
8% | 








€ CALIDA DEL JUEGO 

- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Gráficos 

Nivel de detal de os personajes 

A Nivel de detalle de los escenarios / entornos |-3%. | Bast 
- Animación / Movimientos delos personajes |. | 


7 Efectos especiales. No ES Me 
| 


















| Tecnología 

Sonido 

| ecos desonido. A 
| Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
ee nat el juego 







(Argumento ñ ado 7,00 
Variedad de situaciones 5d Abundante MAA NS 






























Muy baja 


Inte igencia Artificial) 


JS 
| pe 
sn ceaamiEnO de los adversarios 
po dE 
' Textos - Subtítulos 






| Textosprofesionales | 9/00. 
Teclado-Ratón / Óptima 






Control adecuado por tipo de juec 20 / Respuesta li 





Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) |..2%...] Arranque automático... 110,00. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio ul utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica ¿on bre existente 
| en disco? comprobado) 


| 'Desinstalación 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Koma delosinstuccnes de instalación 194 dE 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 38% | Adecuado (A/CDEGA) 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO | 38% | Funciona con las 24tarjetas [10,00 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág.72 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A A 


¡ Menús de configuración en castellano | 1% 
L Ajustesd de resolución- -profundidad de color | 1% 
| Ajustes de música / efectos de sonido. | 


he 










































Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS A 
| Variedad de elementos del juego 2 personajes y 11 vehículos 
' (comprobado) controlables 9,50 
E Opciones d de guardar partida (comprobado) A A Enn momentos concretos E 700. 
/] Dispositivos d de control compatibles [1 , | Teclado-f -Ratón O A 400. e 

- Idioma (comprobado) % | Castellano 110,00: 





Número máximo de jugadores (en el mismo | paz | 1/16 (Red Local/Internet) 


| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 










“Precio (recomendado porel dsd) A A 
| | Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 16,75 = 5,92 = Suficiente 
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a fiebre por el tuning y los 
vehículos modificados si- 
gue triunfando, Los aman- 
tes de la velocidad quieren 
mucho más que un coche, 
desean "el Buga". Es decir, 
personalización a tope, me- 
cánica retocada y diseño. Pues 
bien, «Juiced 2 Hot Import Nig- 
hts» pone, además, un escenario 
de ensueño para competir. 
Nuestro papel será el de pilotos 
en busca de gloria. Pero el cami- 
no no será fácil, pues debemos 
trabajarnos el derecho a parti- 
cipar en los eventos más impor- 
tantes a base de ganar carreras. Y 
esto necesita de un buen "carro" 
y mucho dinero para mejorarlo. 





MO SE JUEG 


AN 


Hacernos disfrutar de la veloci- 
dad y el tuning en espectaculares 
y exigentes circuitos urbanos es 


A et CE MECA. El / 
Ade JU E US PC JR ELA 


(e 

en 
> 
o 

aa 


QUEMANDO RUEDAS 


ALAS do. 


> 5 





) Se han incluido Eto de Vehraulos A 
modificar y tunear a nuestro antojo. 


Nicolas Jamet 
ASUSTADO 





A Competiremos por trazados de seis ciudades; en Roma, el mis- 
| l mísimo Coliseo será testigo de nuestras proezas al volante. 


| 


A Muchos pilotos no aguantan la presión; si se E 
E” llena esta barra O) pierden la concentración. 











VELOCIDAD + Pon el champán a refrescar 
que lo vamos a "petar” en este campeonato. 
¡iBienvenido a la fiesta del tuning]! 


el propósito principal en «Juiced 
2 Hot Import Nights». 

El modo principal se convierte 
en una especie de universidad 
para pilotos. Tendremos que ir 
superando circuitos y pruebas 
cada vez más exigentes, donde 
iremos depurando nuestro estilo 
de pilotaje y adquiriendo cada 
vez más destreza al volante.  , 

En nuestro intento por conver- 
tirnos en los "amos del cotarro", 
viajaremos por medio mundo. 
Las calles de San Francisco, Tokio, 
Sidney, Londres, Roma y París se- 
rán los escenarios que acojan las 
competiciones más importantes. 
Generalmente, carreras progra- 
madas a un número de vueltas 
y con una cantidad concreta de 
competidores, aunque en cuanto 
alcancemos el estatus de exper- 
tos participaremos en otro tipo de 
retos. Dos de los más espectacula- 
res son las carreras de eliminación 





—) Derrapar es muy difícil pero esencial para 
«Y conseguir avanzar en la competición. 


ge | 


LE E 


El "nitro" se recarga derrapando y se gasta 
con mucha facilidad en las rectas. 








Sie estás ds ambienta de velocidad, este juego te a 
ce competición, espectáculo y muchos circuitos. 


O AA 


OR A 


Caballero, gurú del tuning español, deja huella con 
este increíble coche para competir en duelos. 


en las que se descalifica a aquel 
que arañe el vehículo— o las de- 
mostraciones de derrapaje —en 
las que gana el que más tiempo 
mantiene el coche girando. 

Como sucede en títulos simila- 
res, la madre del cordero reside 
en conseguir dinero para mejorar 
el coche o para comprar modelos 
superiores y piezas de tuning. 
Progresar en el campeonato 
"Hot Import Nights" se vuelve 
más y más difícil, dado que nos 
enfrentamos a rivales cada vez 
más rápidos que sólo podremos 
superar si tenemos un coche a la 
altura. Más potencia, mejora de 
los reglajes, ruedas con mayor 
agarre... todo ayudará para supe- 
rar a adversarios y circuitos cada 
vez más exigentes. 

También es de capital impor- 
tancia dominar los circuitos y 
hacer un buen planteamiento de 
carrera, Irnos rectos en una curva 
puede significar nuestra desca- 
lificación y decir adiós al dinero 
necesario para seguir pro- 
gresando. Otra forma de 
engordar nues- 


tros fondos será apostar —por 
nosotros, claro. Y si ganamos, nos 
lloverá el dinero a espuertas. 

Algo en lo que se ha puesto 
mucho empeño es en dotar a 
cada piloto de un estilo de con- 
ducción. Además, la habilidad de 
pilotaje se recoge en un sistema 
denominado ADN. ¿Cómo fun- 
ciona esto? Muy sencillo, 

Cuando competimos, el juego 
mide nuestro estilo y lo cata- 
loga mediante un sistema que 
valora lo enérgico o tranquilo 
que somos al plantear la carrera. 
De esta manera, podemos crear 
competiciones que se ajusten a 
nuestra manera de conducir o 
contratar pilotos similares para 
las carreras en grupo. 


VALOR 
Y FUE MS 


RACION 


«Juiced 2 Hot Import Nights» es 
espectáculo en estado puro, em- 













El vehículo sufre daños en los impactos, aunque su 
comportamiento no variará durante la carrera. 





La ambientación e es fantásii con ntoda la parafer- 
nalia habitual en este tipo de eventos. 


CONTROLES 
BASICOS 


Walam 
AAA ¡IAN 


Volante: Giro 


te 


e raderecha 
Subir marcha e— a 
Bajar marcha e—— | | 
Acelerar q | | 


Frenar | pl 





pezando por los increíbles dise- 
ños de los vehículos y terminan- 
do por los maravillosos trazados 
donde se disputan las carreras. 
Es sorprendente la competitivi- 
dad que se vive en cada carrera. 
El “pique” con el resto de pilotos 
es brutal; les veremos darlo todo 
por llegar a la meta antes 
que nosotros 
y, además, la 
sensación de 
velocidad está 
logradísima. 

En fin, un jue- 
go divertido, tre- 
pidante y a la al- 

tura de la calidad 
que tienen estos 
juegos de tuning. “2 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
PC-DVD (Win XP/Vista) 


a Juiced 2 Hot Import Nights 
DISTRIBUIDOR: THOQ 

2 TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 

| FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 

PRODUCTOR: THQ 

DESARROLLADOR: THQ 


A a ¿q ma pm 
RESULTADOS DEL TES1 





WE 
NAT de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


"COMENTARIO DEL JUEGO 


Velocidad y tuning en todo su esplendor es lo que desprende este feno- | 
| 5) menal título, con circuitos a cada cual más espectacular y un catálogo de | 
| coches E Unj uEOO nO o ye divertido como E ? | 

E y 


AI A A A A e 





Porcentaje e E ota: 






CALIDAD DEL JUEGO 

- COPINI N DER REDACTOR) 58% 
EOS e 13) MO 
Nivel On los personajes 3% Meco: do oa 
¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos | astante cuidados 
' Animación / Movimientos delos personajes | Casi perfectos 



































E Efectos especiales | Increíbles 

| Se 

oido ci e A 

Música. o 
3% Buenos 






Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de init e básico 
| para comprender el jlego 


| Efectos desonido. Md 
Convincentes 
l : 0 








| Muy corto 










Via del juego A IM 
AU MENO e e “Bastante cuidado Ve LE 
CAI ea. Muy conseguido 2 


ended de 
Variedad de situaciones e 


l 

- Trepidante 
! pomo ortamiento de los adversarios 

| 

le 


-Abundante 


(ntel ligencia Artificial) Bastante alta 


Textos - Subtítulos era AU 

' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

| Teléfono de asistencia técnica. 
¡_Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado). |... 


| la espacio necesario en disco? 
E 





Textos profesionales 
6 | Volante / Óptima 












































>| Arranque automático 


Espacio utilizado en Megabytes, medido) O a 


¿Indica ¿on libre existente 
L en disco? comprobado) 


' Desinstalación 
¡ (Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 


- MANUAL DEINSTRUCCIONES 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en Pág. 72 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

| Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 
“Ajustes de resolución-profundidad de color — 
1 Ajustes de música / efectos de sonido. 
| Ajustes de dificultad > 








| OTROS DATOS 2 
| Variedad de elementos del juego | 4tipos de pruebas y decenas 
| (comprobado) 428 | de opciones de tunning 


he z 
Opciones. de guardar partida (comprobado) y En momentos concretos LA 
, Dispositivos d de control compatibles 

Idioma (comprobado) ER 


O ¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva... 
' Corrección negativa 


RESULTADO "Oo 10 
DEL TEST 0.10 


PRECIO/CALIDAD. Suficiente 


Precio (recomendado porel distribuidor) 
[ “Cálculo de la nota 1 precio/calidad 





39,95 /8,18 = 4,88 = Suficiente 


A OTRAS VERSIONES: X360, PS3, PS2, PSP, DE | dea ES 
D ; 


A A o AI O VAL PM 








REEDICIÓN 





ROL ONLINE + Goloso pack que reúne el 


juego original y su expansión. Desgastarás | 
las suelas recorriendo Tellarende y Azeroth. 


| éxito de «World of 
Warcraft» en nuestro 
país no tiene paran- 


“gón. Desde su lanzamiento 


=hace ya tres años- no ha hecho 
mas que aumentar el número de 
E jugadores que cada 
día viven increíbles 
aventuras en las tierras 

de Azeroth y Terrallende. 
Convertirnos en un héroe 


legendario y que nuestras haza- 


ñas sean comentadas por todo 
el mundo sólo se consigue 
triunfando en las misiones 


más arriesgadas y acabando con 


los terroríficos enemigos ocultos 
en las más peligrosas mazmorras. 


Dos decisiones previas a nuestra 
entrada en Azeroth marcarán 
nuestro futuro. Por un lado la 
elección del bando: Horda o 


Alianza -si estamos en un servi- 


dor JcJ las dos facciones lucharán 
en cuanto se encuentren, La se- 
gunda decisión será elegir una 
raza, de entre cinco disponibles. 
por bando y asignarle a nuestro 
héroe una de las nueves clases: 
Druida, Guerrero, Pícaro, Brujo, - 
Mago, Cazador, Paladín, Chamán 
o Sacerdote. Todas ellas cuentan 
con unas características muy di- 
ferentes y, además, se pueden 
dividir en tres categorías: los tan- 
ques, que se encargan de recibir 
el daño, los sanadores, que curan 
al grupo y los responsables de 
infligir castigo al enemigo. 

Una vez que hemos acabado 
con la configuración de nuestro 
héroe, la primera toma de con- 
tacto con el mundo de Azeroth 
tendrá lugar en una zona de ini- 
ciación. Allí, nos encontraremos 
con diversos personajes que por- 
tan un signo de exclamación so- 
bre sus cabezas; si nos acercamos 
a cualquiera de ellos y empeza- 


AA 


OT Ñ 


| AA AOS 

¡ Nível 70 Humano Paladín IESEON 
a! 
A O A AA 


1 Ed ES AMO 2 
1 | 


A partir del nivel 70 A ccedemlosa a misiones TS me 
mentan a las normales y nos reportan mucho dinero. 





Illidian es el enemigo a batir en Tellarende, aun- 
que para llegar hasta él hay un largo camino... 


mos una conversación —para ello 
basta con cliquear encima- y nos 
ofrecerá nuestra primera misión. 
La naturaleza de estos encargos 
es bastante homógenea; gene- 
ralmente nos desafían, bien a ani- 
quilar a determinada cantidad de 
bestias o enemigos, bien a portar 
un recado a otro personaje, bien 
a encontrar objetos diseminados 
por una zona del mapa. 

Es de vital importancia resolver 
satisfactoriamente las misiones y 


acabar con enemigos, ya a 


que hará subir nuestra .. (PE 
barra de experiencia. 4 
Cada vez que logremos 
llenarla subiremos de 
nivel, lo que implica 
adquirir un punto 
de talento para me- 
jorar las habilidades 
de nuestro héroe. 
Además, recibire- 
mos objetos, que 





> El sóc de ada a es Único e irá en 


función del equipamiento que 


A IE ae 
A O EA 


E Te 
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mejorarán nuestro equipo. Esto 
será capital cuando visitemos el 
continente de Terrallende, aun- 
que eso no será posible hasta 
que alcancemos el nivel 60. 


VAL ORACIÓN 


Fantástico pack que incluye el tí- 
tulo original, «World of Warcraft», 
y su primera expansión, «The 
Burning Crusade», además de 
dos guías de iniciación para no 
k perdernos en nuestras 
primeras incursiones, 
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Cada cierto dad se DESDE eventos como el 
Festival Lunar, donde ganaremos objetos únicos. 


Ra al tón 1; 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Interactuar 


De la excelencia de este título 
hablan por sí solas las diez millo- 
nes de cuentas activas en todo el 
mundo. Sin duda, toda una ga- 
rantía de las fantásticas y diverti- 
dísimas aventuras que nos tiene 


g reservado este genial juego de 


rol online en el que, eso sí, 

ten en cuenta que hay que 
pagar cuotas mensuales de 
doce euros. ¿Vas a dejar pasar 
esta gran oportunidad? Y 
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) Morir en combate tiene un peaje; PEltemos 
Y dinero y tiempo localizando nuestro cuerpo. 


2... 
eS 


q Las monturas voladoras son caras, surcar los 5 KE Las bandas tienen mucha gente; 40 personas 


cielos de Terrallende sale por un "pastón". 


en mazmorras de Azeroth y 25 en Terrallende. 





VERSIÓN COMENTADA | 


A PC-DVD (Win XP/Vista) 


AIR World of Warcraft 
AA Battlechest 


DA DISTRIBUIDOR: Vivendi Games 
ai TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
A PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Blizzard 


RESULT 


lo da 

















y OTRAS VERSIONES: No A 
dl ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA | ts cl e) 
a € 





Un FEolAsnO de masas en la Ea que nos 0 en un ción de 
compuesto por el juego original, su expansión y dos completísimas guías. 
as es tu an ra de adentrarte en el universo ade rol opa: 





le Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes. . NA l 
s/en 


Tecnología 

"Sonido 

Música 4 se 
Efectos dono E HE. 


Diálogos /Voces 
ER abilidad 


“Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


' Vida del juego 
A 


Variedad de: situaciones 


EE delos adversarios 
Ñ (Inte ligencia Artificial) % 


Je 


Dificultad de la primera o Mol 


¿Indica espacio necesario en disco? 
fEspacio utilizado e n Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? until 


Idioma delas instrucciones de instalación 
(comprobado) 


PALEDDE NSTRUCCIONES. 


Número de e Abe 
1 (territorio, comprobado) 


Periodo de tiempo necesario 
para crear una cuenta (comprobado) 


Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 


Bonos mensuales (tipo com MEE 


737 (Nglatera Alemania 
Francia y España) 


id dela ventana de chat E ala 


Soporte para headsets 
(auriculares y micrófono, crono 


ETE 8 
módem 56k, franja horaria de prueba) | 


Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 


: Conexión de banda ancha 
(ADSL 2 MB, horario de prueba) 


Conexión de alta velocidad 
(ISDN, horario de PIES] E 





MONGE 
Precio (recomendado por el distribuidor 
y sin incluir costes de conexión) 
Tarifa d de registro (A crear la cuenta. y 
Tarifa básica (para 6 meses de suscripción 1al juego) 
Cálculo dea nota precio/calidad (Juego + cuota) —— 


larorrrrcenoporsoreso AOONAREIIIAAÓN 


| 495€ 
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mz 89/ 9 15=12, 34=In Insuficiente 
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ROL + Misticismo, magia, sabiduria oriental 
y mucho kung-fu vas a necesitar para salir 
victorioso de esta fabulosa aventura. 


nos asesinos asaltan la 

escuela de artes marcia- 

les donde estudiamos 
en el pueblo de Dos Rios, pero 
son repelidos por nuestro maes- 
tro. El asalto servirá para poner- 
nos en conocimiento de algunos 
soprendentes secretos, como 
que el maestro no es en realidad 
quien dice ser. Si no el hermano 
del Emperador, un tirano que 
tiene cautiva a la Diosa del Agua. 
¿Nuestro destino?, liberarla. 


aja: JMO a z 


COMO SE JUEGA 


Antes de partir para vivir los in- 
contables peligros que conlleva 
tan existencial aventura, de- 
bemos crearnos un personaje. 
Además de decidir su aspecto, 
podremos redistribuir los puntos 





acia fusión de rol y acción para un al 
que nos sumergerá en una fascinante aventura lle- 
na de misticismo y luchas apasionantes. 


que inicialmente nos concede el 
programa entre los apartados de 
cuerpo, espíritu y mente. 
Configurado nuestro "alter ego", 
nos pondremos a buscar misiones 
para ir forjando su personalidad 
e inclinar su conciencia hacia el 
bien o el mal —en función de si 
ayudamos al prójimo o actuamos 
en nuestro propio beneficio. 
Obviamente, no faltarán ene- 
migos contra los que combatir. 
Empezaremos manejando dos 
estilos de lucha, pero a base de 
experiencia iremos aprendiendo 
nuevas técnicas más letales. Ade- 
más, contaremos con la ayuda de 
un fiel escudero que, si lo desea- 
mos, podremos cambiar por al- 
guno de los múltiples personajes 
que unirán su destino al nuestro 
en el transcurso de la aventura. 








Ratón: 
+ Botón Izquierdo: 
: E Acción 
> Botón Derecho: 
Romper defensa 


VALORACIÓN 


Mitos y filosofía oriental para es- 
te juego de rol y combates, que 
llevará a nuestro héroe a vivir un 
fabuloso viaje físico y espiritual. 
Sin duda, los momentos de 
lucha son lo más divertido, pero 
la profundidad del juego está en 
la posibilidad de forjar su moral y 
en cómo nuestras acciones influ- 
yen en el resultado de la historia. 
Estamos ante un título impres- 
cindible para amantes del rol. 
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Los combates son espectaculares, pero sobre todo 
muy variados y divertidos. En función del rival, 
adoptaremos un estilo de lucha u otro. 
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 oistrisuinor: Take 2 

o N TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 636 39 21 
PRODUCTOR: 2K Games 

(AS DESARROLLADOR: Bioware 

OTRAS VERSIONES: Xbox 
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Nivel de detalle de e Fentornos 
- Animación / Movimientos de los personajes 
_ Hfectos especiales 


Tecnología 


20 | Perfectos 


% | Espectaculares 


MUSA 
ecos de sonido 


e de aprendizaje básico 
pat comprende! el juego 


intensidad 
Variedad de situaciones 


e de los adversarios 
- Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 





2% | Textos p 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica or libre existente 
én disco? (comprobado) 


Desinstalación ] 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
¡comprobado) 


E A ustes de rsucira «profundidad de color — 500 


DR A A 


| aos elementos del j juego 
(comprobado) 


“Opciones de guardar partida (comprobado) — [2% 
Dis positivos de control compatibles | 


Teclado-Ratón, Pad de control 
Castellano 
1/0 (Red Local/Internet) 





- Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en EY ¡datos del pao 


Correción negativa 


RESULTADO 
DELTEST 


[É)]  PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


- Notable 


Sobresaliente 


9,95 1 8,83 = 1,13 = Sobresaliente 
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ESTRATEGIA FUTURISTA 


> 


Pobre Tierra. De toda la Galaxia llegan ra- 
zas alienigenas a invadirla, con armamento 
y tecnologias increibles. ¡¡iLucha por ella!! 


a ciencia ficción ha sido 
siempre un filón para 
desarrollar historias 
sobre portentosos avances tec- 
nológicos, pero también para 
aterrarnos con grandes catás- 
trofes, guerras e invasiones. 
Las compañías de juegos, sa- 
bedoras de ese potencial, han 
mezclado estrategia y ficción 





para conseguir un tipo de jue- 
gos muy divertidos donde la 
raza humana suele pasarlo fatal 
intentando sobrevivir. 


Los cuatro títulos selecciona- 


dos son: «Command €: Conquer 


3 Tiberium Wars», «Supreme 





Commander», «El Universo 
en Guerra Asalto a la Tierra» 
y «Maelstrom». Todos ponen 
sobre el campo de batalla uni- 
dades de diseños revoluciona- 
rios, armamento devastador y 
una tecnología increíble. Y otro 
denominador común: la Huma- 
nidad está en peligro. 


LOS CRITERIOS 


Nuestra redacción al completo 
se ha reunido para definir los 
elementos imprescindibles que 


Juegos 





han de tener los juegos que se 
evalúan en esta Comparativa. 
Deben contar con diseños y 


- tecnología futurista, tanto en 


lo tocante a los ejércitos como 
a las estructuras, y se enfoca- 
rán más al aspecto bélico que 
al apartado de construcción. 
Dado que son complicados de 
controlar, se valora que los ejér- 


-citos se coordinen y organizar 


de forma sencilla. Finalmente, 
deben ser juegos de éxito, con 
una calidad más que contrasta- 
da y referentes del género. * 








RECONOCE EL GÉNERO 


1. ESTRATEGIA 

Ya sea de corte bélica o económica, 
debe tener cierta complejidad y per- 
mitirnos plantear tácticas diversas, 
que aprovechen al máximo los avan- 
ces de nuestra civilización. 


2. UNIDADES 

El número es muy importante pero lo 
son aún más las cualidades de cada 
unidad. Se valora positivamente que 
sean distintas y ofrezcan variantes a 
la hora de planificar la batalla. 


ANA 


3, TECNOLOGIA PUNTA 

Es esencial que tanto el armamento, 
como las estructuras o cualquier n= 
genio bélico gocen de la tecnología 
más avanzada y sean susceptibles 
de importantes mejoras mediante la 


investigación. Lo ideal sería que, ade- 


más, sean espectaculares y ofrezcan 
una capacidad de destrucción total. 


LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Maelstrom 


Ni en sus peores pesadillas los ecologistas pintarian un futuro tan 
catastrófico para la Humanidad, donde el agua es el bien más preciado. 


Codemasters - Atari | Los te- 
rribles efectos del cambio cli- 
mático se plasman de mane- 
ra descarnada en este título, 
que nos muestra un mundo 
en el que la falta de agua es 
la peor consecuencia de la 
catástrofe. Dos facciones se 
enfrentan por este bien fun- 
damental: los Remantes, su- 
pervivientes sin recursos, € 
y los Ascension, una cor- | 
poración con una poderosa 
tecnología. Pero la cosa 
se complicará aún más ¿ 
cuando los Hai-Genti, 
una raza alienígena, 
desembarque en la ( 
Tierra con la inten- hp 
ción de colonizarla. WHEW EN. y no sólo por que las unida- 
Los tres bandos fi | Ye des de cada facción luzcan 
en conflicto poseen Y e A. ES. un diseño exclusivo, sino 
características di- ¿Qe vi MA A 
vergentes, lo que H 
































Ye fundamental aglutinar recursos pa- 


eS 


con las que arrasar a los rivales. 


permite plantear distinta. 22 

unas estrategias AA 
de combate muy Requisitos: 
distintas. Eso sí, a Y Pentium 42,4GHz/512MB 


todos ellos les resulta fi e 


Supreme nder 
Sólo un líder supremo será capaz de comandar con pulso firme a 
todo un ejército y poner punto y final a esta guerra interminable. 


Gas Powered Games -THQ|lLa pg _ 
Humanidad se ha enzarzado (IS 
en una guerra que dura ya | | 
más de mil años —de hecho, 
se la conoce por "La Guerra 
Infinita"— y tiene enfrentadas 
a tres facciones irreconcilia- 
bles: CN, Al e UEF. Solamen- 
te la llegada de un poderoso 
guerrero capaz de dirigir a su 
ejército a la victoria final po- 
drá traer la paz. Pero ese líder 
tendrá antes que ganarse 
los galones y ascender de 
cadete a comandante supre- 
mo.... y eso sólo se consigue 
haciendo méritos sobre |, 
el campo de batalla a los 
mandos de un robot bí- 
pedo y multifuncional. ls 
Seremos responsables de 
la extracción de recursos, a 
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Dispondremos 
ide una herramien- 
A ta revolucionaria 
Y para controlar la 
acción a escala glo- 
“bal gracias a su 
¿potente zoom, 


a 


>. que permite 


» LS 
trar 


plantando pozos en yaci- * luchar en 
mientos, y de construir diferentes 
tres fábricas zonas. Y 

para crear “A. TENIS 
unidades <« Requisitos: 
de tierra, mar Pentium II 1,8 GHz /512 MB 
y aire. Comentado en: CHJ No 72 


El - de un clásico del género de 


- alienígena bautiza- 
ra construir unidades suficientes : 


La variedad se aprecia incluso : 
en la estructura de los ejércitos, 


MESA porque también se ad- : 


ministran de forma : 


Comentado en:CHJN972 : 


| : Sega * Petroglyph Dev Team] 


- en la historia de la ciencia fic- 


- inesperados aliados serán los 


- que habrá una tercera 





Command € Conquer 


La saga «Command 8: Conquer» es santo y seña en el género, y 
con su última entrega, mejora la fórmula que la llevó a la gloria. 


EA Games - Electronic Arts | 
La explosión de una gigan- 
tesca bola nuclear marca el 
comienzo de la tercera gue- 
rra por el Tiberio, y la vuelta 


























la estrategia: «Command €: aaa , li 
Conquer 3 Tiberium Wars». HE a 
Esta vez a los ejércitos 
ya conocidos, GDI y 


hostil y terrible raza 


da como Scrin. 

El Tiberio sigue siendo batalla, 
el recurso fundamental, ya que el 
un mineral por el que ritmo de 
luchan las tres facciones combate 
y que sirve para crear es, Casi siem- 
sus tropas. Las unidades pre, frenético. 


de recolección trabaja- 
rán para aumentar 
nuestras arcas 
y mantener la 
diferencia nu- 
mérica con el enemigo. Fabricar 


El retorno de esta 

MN fabulosa saga no podía 
ser mejor: estrategia direc- 

Y ta,sin complicaciones y, so- 
bre todo, muy divertida. % 


cantidades industriales de unidades Requisitos: 
es vital, pero más aún organizarlas Pentium II 1,8GHz/512 MB 
rápidamente sobre el campo de Comentado en:CHJ No 73 


El Universo en Guerra 


De buenas a primeras la Tierra se ha convertido en el campo de batalla 


- que decidirá el futuro de toda la Galaxia. ¡¡Es la hora de la acción!! 


















Si hay un argumento clásico 


ción es éste: una invasión es- 
traterrestre pone a la Huma- 
nidad al borde la extinción. 
Luego llega la salvación de 
forma insospechada, en este [fe 
caso proveniente del espacio  Hif 
exterior. Pues bien, nuestros : 


Novus, que harán frente alos | EH 
malos, los Hierarchy. Aun- | 

















campaña, protagoni- 
zada por los Masari, 
seres que proceden del 
interior de la Tierra. 
Contamos con un único 
recurso, la energía, que ¿E 


eS destruir a nuestro 
UN | enemigo. Juego 
dinámico, espec- 
tacular y muy 
divertido y con la 
Tierra como cam- 


cada facción extraerá a po de batalla de 
su manera. Con ella humanos y razas 
podremos crear los alienígenas. ¡To- 


edificios que nos 
permiten acceder 


do un reto! £ 


a las unidades Requisitos: 
de combate y F Pentium 42,8 GHz/1 GB 
así lanzarnos Comentado en: 
a atacar y CHJ No 84 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han consen- 
suado con todos los miembros de la redacción, con la 
intención de definir las condiciones mínimas que debe 
cumplir un juego de estrategia futurista. * 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuanto 
más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 





En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que el me- 
jor juego de estrategia 
futurista es aquel capaz de recrear 
un hipotético mundo futurista, 
dominado por las guerras y la 
tecnología. Se ha concedido es- 
pecial importancia a las unidades 
—cuantas más mejor— y al terreno, 
que deben reflejar con exactitud 
la situación histórica del juego. 





Aunque tengan su importancia 


dentro del desarrollo, y queden 
recogidos en la tabla, hemos op- 


tado por relegar los recursos a un 
segundo plano, ya que los juegos 
seleccionados están más orienta- 
dos a las cuestiones bélicas. 

Los modos de juego son uno de 
los aspectos más valorados; cuan- 
tos más se incluyan mejor. En 
cuanto al modo campaña, sería 
deseable que pudiéramos elegir 
entre distintas razas o facciones, 
ya que favorece la diversión. 

Como referencia para aquellos 
jugadores que disfruten de una 
conexión a Internet, se recoge en 
la tabla el número de participan- 
tes en el modo multijugador. Este 
apartado no tiene incidencia en la 
puntuación ya que creemos que 
la esencia de este tipo de juegos 
está en el modo individual. 


Los elementos que tienen 
que ver con el interfaz y 
el control de las unidades 
aparecen en esta sección de la 
tabla. Dado que tendremos que 
desplegar tácticas de combate, 
es importantísimo que se nos 
facilite un perfecto control, a fin 
de manejar sin problemas todas 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


las situaciones. Además, si existen 
accesos rápidos para seleccionar 
las unidades o estructuras deben 
ser sencillos de utilizar. También 
hemos creado un gráfico que nos 
permite conocer el interés a corto, 
medio y largo plazo. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápido 
recurso de consulta, contenien- 
do todos los datos referentes a 
objetivos, tipos de unidades y 
estructuras. Sería de agradecer 
que también ofreciera algunos 
consejos y tácticas útiles para la 
supervivencia en el entorno don- 
de lucharemos, además de incluir 
un apartado que nos dé a conocer 
ciertos datos acerca de lo que nos 
deparará el argumento. 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea 
real y precisa de la compatibili- 
dad del juego en cada una de las 





24 configuraciones de nuestro 


laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos 
en el laboratorio. Así, las puntua- 
ciones comprendidas entre el 10 
y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, mientras los resul- 
tados inferiores al 6, en cambio, 
anuncian dificultades de ejecu- 
ción en los PC del Segmento In- 
ferior (más inf. en la Pág. 72). 


La relación precio cali- 
dad se establece al divi- 
dir el resultado del Test 
por su precio. Esa cifra se lleva a 
una tabla (abajo), cuyos paráme- 
tros se han obtenido tras calcular 
el precio medio del segmento de 
juegos examinado en la Compa- 
rativa de forma genérica. Y 





Índice hasta 4,12 

4,13 hasta5,15 
5,16hasta6,87 Bien 

6,88 hasta 10,30 Suficiente 


10,31 hasta 20,60 
A partir de 20,61 








probado) 


Fax de información (comprobado) 
INSTALACIÓN 


Dificultad della primera instalación (comprobado) 


“Indica espacio necesario en disco: duro (espacio o ocupado, medido). AO 


rs 


Indica espacio libre: en disco (comprobado) 


| Desinstalación (datos! restantes no desinstalados; medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación (com ) robado) 
OPCIONES DE JUEGO 
Número de ejércitos (comprobado) 


| Terreno de actuación delas unidades (comprobado) 


“Unidades especiales: héroes = - (comprobado) 


Ñ “Unidades. neutrales 5 reclutables | s (comprobado) p 


¿Promoción deuniades O A 


"Mapa global (comprobado). 
d 


Modo multijugador (ti 


Número de jua 


Tiempo de aprendizaje para comprender: el juego (comprobado) 


Tutorial (comprobado) 


La gráfica muestra los niveles de interés y aprendizaje que 
consideramos ideales para un juego de estrategia futurista. 
Por un lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su permanencia en 
el'tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor. 


Descripción de E unidades ad o 
Descripción delas estructuras (comprobado) 


Predo EMEado o.porel a dstbuido) 


Cálculo de la nota precio/calidad 
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EIA O 


Puesto 1 


EL UNIVERSO EN GUERRA 


Tres ejércitos muy distintos, para tres 

campañas independientes con la Tierra 

como terreno para librar espectaculares 
batallas futuristas. Estrategia dinámica y, sobre 
todo, muy, muy divertida. ¿Te atreves con él? 


No (www.sega-europe.com) 


51 (91572. 66 21) 


Arranque automático 222 
No (4.937,8 megabytes) 
No 


SO 


Castellano 


Muy elevado 


DJ 


Elevado (42) 
AM 

MUY COMpeO A A A 
S 


Sh, sí, sÍ 
Energía 


A is 


Inmediato, interés creciente... 00 


Total, teclado/ratón 
Textos en castellano 


49,95/9,12 =5,47 = Bien 





Puesto 2 


COMMAND 8. CONQUER 3 


La saga más famosa de la estrategia 

volvió a la escena más espectacular que 

nunca. Como no podía ser de otra forma, 
los ejércitos del GDI y la Hermandad NOD siguen 
peleando por el Tiberio hasta aniquilarse. 


-Sí(91343 64.02) 


Arranque Automático 


-S1(6.587,8 Megabytes) 
Sí 


Pals tE a e lO 


Castellano 


Muy elevado 


SÍ 


Elevado (50) 
Allerra e al EE IES 


A to PO 


SÍ 


Muyelevado (55) 000 


Si 


A 


O 


A A 


e A 


SÍ 


49,95/8,61 = 5,80 = Bien 





PRECIO. 
CALIDAD Puesto 3 


SUPREME COMMANDER 


Conviértete en el comandante supremo 
que acabará con "La Guerra Infinita" gra- 
cias ala estrategia más divertida. Podre- 
mos luchar a escala global gracias al potente zoom 
y varias cámaras. Que no se nos escape detalle. 


511917991990) 
No (www.thq-games.com/es) 


51(91799 1991) 


Arranque Automático 

SÍ(7,224,6 Megabytes) 

S 

Castellano 

Muy elevado 

Sí 

Muy elevado (90) 

Tierra, mar, aire 

Sí (completo) 


oi EN 
Sí 


¡Conde ES 
Si 





EEES 





CI E A 


¡ade 18,45 | 


MAELSTROM 


En una era apocalíptica se plantea la 
supervivencia de la Tierra tras los de- 
vastadores efectos del cambio climático, - 


que han hecho del agua el recurso más preciado. 
Excelente equilibrio entre gestión y belicismo. 


Sí(917470315) 





Sí(91329 21.00) 


Arranque Automático 
No (4.398,3 Megabytes) 
No 

Castellano 


Muy elevado 

(Remantes, Ascension y Hai-Gent) 1 
SÍ 

-(Remantes, Ascension y Hal-Gent) 
S 

Normal (83) 

Melretalte:. AA 0. E MEA 

Si 


E 


ASI 10 To BAD 
Energía solar, agua, 

chatarra, hidrógeno, ADN y biomateria 
Si(LAN/Internet) 


Mínimo 
Inmediato, interés c 





Si 


A 
Voces y textos en castellano 


Ea o A A A 





No(quw.esataricom) 00 

















2: COMPUTER HOY 
JUEGOS ha entra- 
do a diseccionar 
el actual estado 
de la estrategia 
futurista, ana- 


Gustavo Bernaldo 
Redactor lizando cuatro 


títulos de gran calidad, y de so- 


bra conocidos por todos: «Com- : 
mand 8 Conquer 3 Tiberium : 


Wars», «Supreme Commander», 
«El Universo en Guerra Asalto a 
la Tierra» y «Maelstrom». 

La redacción ha elaborado una 
completísima tabla que recoge 
cuanto cabe pedir a un juego de 
estas características, a fin de eva- 
luar las posibilidades de cada uno 
de ellos. Factores como el núme- 
ro de campañas y unidades y la 
mejor experiencia de juego han 
encontrado un claro ganador. 

Y éste ha sido «El Universo en 
Guerra Asalto a la Tierra», gracias 
a su calidad global que lo convier- 
te en una apuesta segura para to- 
do tipo de jugadores. En segundo 
lugar ha quedado la estrategia rá- 
pida y dinámica de «Command €: 


Conquer 3 Tiberium Wars». Desde : 
luego, la última entrega de esta : 
fantástica saga de Electronic Arts : 


ha respondido a las expectativas. 

La originalidad lleva al tercer 
puesto a «Supreme Commander» 
y sus combates a escala global 
que le dan una dimensión muy 
interesante a la estrategia. Y a 
novedoso «Maelstrom» no le va 


. ala zaga. Su argumento consigue 


aterrarnos y deslumbrarnos con 
su visión catastrofista de un futu- 
ro apocalíptico en la Tierra. 

Justo es reconocer que los cua- 
tro títulos están muy parejos. To- 
dos ellos son excelentes ejemplos 
de un genero pujante y en alza, 
que nos dará muchas alegrías. “3 


MÁS ESPECTACULARES 





1. Command é: Conquer 3 
2. El Universo en Guerra 
3. Maelstrom 

4. Supreme Commander 


PUESTO 1 


El Universo en Guerra 


) > e 1 
O A 
add q Ed o ON 


7 mn 
A 
A hy? 


pe 


DISTRIBUIDOR: 

Sega España 
PRODUCTOR: Sega 
DESARROLLADOR: 
Petroglyph Dev Team 


TEL. DE INFORMACIÓN: 
917546400  : 


FAX DE INFORMACIÓN: 
91 572 66 21 








e Muy fácil de jugar 

e Un único recurso que gestionar 

e El argurpento es muy bueno 

e Gran número de unidades y estructuras 


e Las tres facciones no están perfectamente 
compensadas 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


NANA IE 
Bien 
49,95€ 






VALORACIÓN: Vibrantes combates con la Tierra 
convertida en zona de guerra y tres facciones de 
alienígenas zurrándose de lo lindo. Diseños especta- 
culares y armas del futuro nos esperan. 





PUESTO 2 





Command €. Conquer 3 


O e Tres ejércitos diferentes 
| e Muy espectacular 
o 21£ A e Estrategia fácil y directa 
| e Gran número de unidades y estructuras 
ANS 


e Tantas unidades en pantalla pueden llegar a 
confundirnos 
e El tutorial resulta algo incompleto 


aa 


¿A 
0 








Nota: ERAS 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien 
Electronic Arts Precio: 49,95€ 


PRODUCTOR: Electronic Árts 
DESARROLLADOR: EA Games 


' VALORACIÓN: Ti a 
EA ORACIÓN: Tiene muchas estructuras y uni 


Leo co ..oo.o...o..o......o o... ..o......+..............<... .....0—000100.001.000..0.00..0.0.00.....000.0.00.000010000000000/..0.00000000..«<0...-.. .... .....«. .«<.....«.-.«.«.- «<05000+1+1s.92.0.u00...00.....««. 


PUESTO 3 


Supreme Commander 


A AS NR 
HS AROSA E 
=> 


DISTRIBUIDOR: THQ 
PRODUCTOR: THQ 
DESARROLLADOR: 

Gas Powered Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
91 799 19 90 


FAX DE INFORMACIÓN: 
91 799 19 91 





CIO 





e Luchar a escala global es increíble 

e La libertad de elección 

e Gran número de ejércitos disponibles 
o Sistema de obtención de energía 


e Puede resultar excesivamente sencillo 
pasado cierto tiempo 
e Se requiere un PC muy potente para jugarlo 


Nota: EA 
Precio/Calidad: 


Sobresaliente 
Precio: 19,95€ 


VALORACIÓN: Dominarlo exige tiempo y 
paciencia, pero los resultados compensan con cre- 
ces a la larga. Las opciones y posibilidades que nos 
ofrece son de lo más interesante y original. 


TIPOS DE ESTRATEGIA 





9134364 00 dades, cuyas características deberíamos conocerrfos 
FAX DE INFORMACIÓN: a fondo a la hora de vender. Estrategia muy sencilli- 
91 343 64 02 ta, pero tremendamente divertida. 

PUESTO 4 a | ASS 


Maelstrom 


FER 


O e Variedad y equilibrio en los ejércitos 
e Compañas intensas y largas 
e Alta inteligencia de los enemigos 


— e Muy complicado de jugar 


Nota: MATO 





DISTRIBUIDOR: Atari - Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Codemasters Precio: 44,95€ 
DESARROLLADOR: 

Codemasters 


VALORACIÓN: Excepcional equilibrio entre el 


TEL. DE INFORMACIÓN: A sli 

91329 42 35 aspecto económico y el bélico, como queda claro 
FAX DE INFORMACIÓN: por la gran cantidad de recursos disponibles. Es 
9132921 00 muy completo en todos los apartados. 


En las estanterías podemos encontrar un amplísimo catálogo de títulos de estrategia, que podemos organizar en cuatro subgéneros 





EL UNIVERSO EN GUERRA 


básicos: Futurista, Fantástica, de Gestión y sobre Guerras Históricas. Como suele decirse, ¡¡para gu 
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WARHAMMER MARK OF CHAO 


stos los colores!! 
a: pe 












Futurista: es el subgénero de : 
moda, como queda constancia : 


con esta Comparativa y, gene- 


Sus constantes son las armas y 
la tecnología futurista, con di- 
seños muy espectaculares. 


mundos de magia y fantasía, 


: donde encarnamos a un héroe 
ralmente, nos reta a salvar la : 
Tierra de invasores alienígenas. : 


que lucha contra el mal. Aún 


aparecen títulos de tanta calidad : 
: como «El Señor de los Anillos La 
: Batalla por la Tierra Media» o 
: «Warhammer Mark of Chaos». 


Fantástica: nos traslada a : 


: Guerras Históricas: los títu- 
: portancia a la construcción y : 
: gestión de recursos que a las 
: batallas. De hecho, en algunos : 
ni siquiera combatimos. El reto : 
: es equilibrar todos los recursos : 
: y edificios para que la ciudad : 
: funcione a las mil maravillas. 


los ambientados en la Segunda 


: Guerra Mundial han sido mayo- 


ría. Lo habitual es que dejen a un 
lado la gestión para centrarse en 


: el aspecto bélico y táctico. Así, 


pasaremos al meollo de la cues- 


: tión, que eslo más divertido. 





TDI, 






Y el mes que viene... 


DE REGALO CON 


MECO SOMDLETO ORIGINA 
| Dor ' | , Á ó / ( A J A M ) J NN J | á | ¡ Ñ h A J . ñ A | | po | | A 4 | 
Í SE í y ] A dl CE y MN us NE » ES o l : E d A A y 3 y Al t | : E ' ; A E ] 





A » AOS 
A E 
E Pm] PEO E 


ni A TN 
en 


división Aleik 
unto li 
AS 


pia £ A TOS 
TAO 





Coniirála: a IES legendarias erópdl 
del General Montgomery en su lucha 
contra el II! Reich en el norte de África. 
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Entréntato: a las robes ale años ar 
Afrika Korps y a su temible Mariscal de 
] Campo Erwin Rommel. 

ais | Mund e] 
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¿2 Flokvierling Enronal. Ahora estiw 
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Despllega tus unidades y vehiculos 6 
combate por el campo de batalla y elige 
la mejor estrategia. ¡¡Sólo sirve ganar!! 





Juego Completo Original para PC EL 4 DE ABRIL 


O 2001-2008 Monte Cristo Multimedia. El logotipo de Monte Cristo Multimedia es una marca comercial de Monte Cristo Multimedia. Todas las otras marcas y productos citados en el software y la documentación que lo 
acompaña pertenecen a sus proprietarios respectivos. Todos los derechos reservados. 





ws 


AICA AS 


aL 





- Tanto si quieres A IA la Tierra tomo salvarla, aquí 
patatas le mejores consejos para lograr;tu NA 





LO QUE HAY QUE SABER 


OT 1 


En la pantalla del juego dis- 
ponemos de toda la infor- 
mación y opciones 
necesarias para 
manejarnos c 
modamente 

en el trasn- 

curso de los 
combates: 

barra de 

salud de las 

unidades 
seleccionadasQ , 
menú de tecnolo- 
gía6), acceso directo 
alos héroes€), menú 
de construcciónO) , 
acceso directo a los 
edificiosE), acceso 
directo alos grupos 
creados6Y, menú 
de parches de 
mejoraQ , ven- 
der edificio €) 
cámara cine- 
matográfica €), 
minimapaÚQ, ener- 
gía OD y límite de po- 
blación B. 





2. HÉROES 


ejército de la Jerarquía. El 
Abductor cuenta con ha- 
bilidades especiales como 


A” soldados que estén en su Ór- 


o adversarios. Además, es 
capaz de generar un escudo 
que impide el paso del ene- 
migo y sus proyectiles. 





Orlok El Eterno: es una 
máquina de guerra blinda- 


de muerte, se le realizaron 
varios implantes para con- 
vertirle en la máquina que es 
hoy en día. Sus habilidades 

especiales son lanzar una se- 
rie larga de misiles al enemi- 
go y fortificar su cuerpo para 
que los ataques no le causen 
el más mínimo daño. 





broso consejero de Kamal. 
Todos los temas de inteli- 
gencia y espionaje pasan por 
las manos de este maléfico 
personaje, que fue capaz in- 
cluso de traicionar a los de su 
propia raza para conservar 
su vida cuando la Jerarquía 


bilidad especial consiste en 
l aniquilar a cuantos enemi- 
gos estén cerca de él. 





3. ARMAS ESPECIALES 


JERARQUÍA 


SAI BAS RA PT 


ms A Y 
Ñ Y INN min 4 4 : - > 
dl » . > y N y 


Repetidor de Masa: este ataque consiste en arrojar 
basura espacial a una zona específica. Debemos ordenar- 
le a una nave de suministros, que en ese momento orbite 
sobre el planeta, que descargue toneladas y toneladas de 
desperdicios en la zona objetivo. Para que resulten efecti- 
vos, previamente hay que prenderlos con fuego. 


Kamal Re'x El Abductor:; 
i| tiene fama de ser el coman- 
dante más despiadado del 


mandar, literalmente, a los - 


bita cercana, ya sean amigos 





í da que antaño fue un ser 
orgánico. Tras caer herido 





Nufai: es el oscuro y tene- - 


conquistó su planeta. Suha- E - 
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Fundador: se trata de una 
de las máquinas originales 
que sobrevivieron al ataque 
de la Jerarquía. Fue uno de 


rrollo y la tecnología de su 
especie, y eliminó cualquier 
sentimiento para dedicarse 
a la guerra contra esta cruel 
raza. Además de poder crear 
OHMbots de la chatarra, 
puede curar a sus compañe- 
ros en combate. 


Mirabel y Viktor: Mira- 
bel es el único ser orgánico 
entre los Novus, de hecho 
fueron sus antepados quie- 
nes crearon a esta raza y en 
pago ellos ahora la protegen 
del acoso de la Jerarquía. Es- 
tá unida a un robot llamado 
Viktor, que la defiende de 


lanzar misiles y disparar con 
| su gran rifle para causar un 
daño enorme en el rival. 


Vertigo: rápido como nin- 
guno, Vertigo es la unidad 
más veloz de los Novus. Entre 
sus facultades está la de infec- 
tar a las unidades enemigas 
con un poderoso virus, que 
le permite controlarlas por 
un breve periodo de tiempo. 
Otra habilidad que ostenta es 
la de trasladar objetos, ya que 
los puede recoger y depositar 
EN en cualquier sitio en un abrir 
iy cerrar de ojos. 


PONE A Pd 
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Desestabilizador Electromagnético: este arma 
mortífera daña los sistemas electrónicos del enemigo 
en un gran radio de alcance. Además, si investigamos la 


- tecnología adecuada, podemos hacer que este ataque 


infecte a las unidades enemigas con un potente virus que 
las provocará mucho más daño. 





los fundadores del desa- ME 





cualquier peligro. Puede - $ 











- Controlador de Materia Cólera Ardiente: se trata 


MASARI 


Reina Altea: es la máxima 
autoridad Masari y querida 
por todos sus súbditos. Aun- 
que no dispone de ningún 
tipo de ataque directo, es 
increíblemente poderosa, 
| ya que puede librar a las 
unidades Masari de sus he- 
ridas y efectos indeseables 
e impedir que los enemigos 
5% ataquen. Incluso tiene la ca- 
El pacidad de moldear la reali- 
il” dada suantojo. 


Lord Charos: es el alto 
consejero de guerra del rei- 
no y el general de las legio- 
- nes. Puede incrementar su 
eficacia en combate creando 
un resplandor de gloria, que 
le permite moverse más rá- 
pido, efectuar ataques más 
contundentes y reforzar su 
2 armadura por un corto pe- 
riodo de tiempo para que los 
enemigos no puedan infligir- 
le daño alguno. 


Príncipe Zessus: es 
humano e hijo de la Reina 
Altea. Cuenta con una habi- 
lidad única que le permite 
teletransportarse junto a sus 
tropas por el campo de bata- 
MA lla. Es muy eficaz cuando la 
25 contienda toma un rumbo 
MA inesperado y se encamina 
2 a un desenlace fatal, ya que 
ÉS puede explotar, consumien- 
E do parte de su salud para ha- 
5 cer daño a sus adversarios. 
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de un arma de energía luminosa súper potente capaz de 
aglutinar una masa considerable y dirigirla hacia un pun- 
to específico para devastarlo sin dejar rastro. Lástima que 
su empleo se reduzca solamente a las estructuras enemi- 
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gas y no a las unidades también. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
4. CAMINANTES 


Los caminantes son los grandes protagonistas del ejérci- 
to de la Jerarquía. Son los que llevan el peso en las escara- 
muzas por su gran poder y tamaño. Como sólo-podemos 
fabricar tres , la elección de piezas es fundamental para 
realizar un buen trabajo y sacarle el máximo partido. Por 
lo que os ofrecemos lo que, posiblemente, sea la mejor 
configuración para aprovecharlo al máximo. 


Módulo de los Condena- 
dos: una vez instalado, permite 
al Caminante crear condenados. 
Se trata de esclavos con pistolas 
que sembrarán el caos allá donde 
vayan. Además, son muy baratos 
y rápidos de construir. 


Módulo de los Brutos: nos 
facilitan el acceso a la construc- 
ción de Brutos. Son unidades de 
infantería pesada letales contra 
vehículos y eficaces en las cortas 
distancias. Eso sí, son muy caras 
de construir y algo lentas. 


Cámara de Reparaciones; 
contiene dos orbes de plasma 
que repararán las zonas dañadas, 
aunque tardan bastante. Sólo se 
pueden instalar en las patas de 
los Caminantes. Es muy reco- 
mendable tener al menos una. 


Acelerador de producción: 
instalado en cualquier parte de 
nuestro Caminante acelera la 
producción de una instalación o 
construcción. Cuantos más pon- 
gamos, mayor será la velocidad 
de fabricación. 
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5. PARCHE DE SOFTWARE DE LOS NOV 





radiación en un 50%. 





nezca activo. 


con este parche. 


estructuras y unidades. 


Escudo de radiación: re- : 
fuerza los sistemas informáti- : 
cos primarios y secundarios de : 
todas las unidades y estructu- : 
ras, reduciendo así el daño por : 


Amplificador visual: todas : 
las unidades y estructuras de : 
nuestro ejército recibirán un - 
25% extra de rango de visión : 
mientras este parche perma- : 





Recolección optimizada: : 
Los Colectores serán capces de : 
desmaterializar y almacenar : 
materias primas un 35% más : 
rápido siempre que contemos : 


| Reinicio: si lo activamos, : 
Í| todas las unidades y estructu- 
ras quedarán inactivas unos : 
segundos, pero suprimiremos - 
todos los efectos negativos en : 














Cascada viral: todas las uni- 
dades enemigas dentro de un 
radio Novus de transmisión, 
sin excepción, son automática- 
mente infectadas con un virus 
que les infligirá daño. 


Reinicio Viral: tanto las 
unidades como los edificios 
enemigos infectados con un 
virus se apagan por completo 
durante todo el tiempo que 
dura este parche. 


Sistemas de copia de se- 
guridad: absolutamente to- 


das las unidades y estructuras 


Novus obtienen un 18% adi- 
cional de salud, mientras este 
parche esté activo. 


Flujo de Emergencia: su 


función es la de enganchar : 


automáticamente todas las 
estructuras a nuestra red, con 
independencia de que estén 
conectadas o no. 














Artillería Radial: sólo se pue- 
de montar en las partes supe- 
riores del Caminante. Se trata 
de un lanza misiles que escupirá 
proyectiles a gran distancia, sem- 
brando una gran cantidad de ra- 
diación en la zona del impacto. 


Mejorador de Alcance: ins- 
tala una torreta en nuestro Cami- 
nante capaz de ampliar el alcance 
de todas nuestras armas y habili- 
dades a distancia. Sólo se puede 
construir en la parte superior. 
Cuantas más pongamos mejor. 


Capa de Blindaje: sólo se pue- 
den instalar en la patas del Cami- 
nante. Añade una aleación que 
protegerá a nuestros apoyos de 
casi cualquier ataque enemigo. 
Eso sí, cuando reciben muchos 
impactos se destruyen. ; 


Torreta de Plasma: suma 
un cañón a nuestro engendro 
bastante bueno tanto en ataque 
como en defensa. Lanzará mor- 
tíferos ataques de plasma para 
exterminar a cualquier enemigo 
que esté en su rango de acción. 


Torreta de Arcos: nos prote- 
gerá de los ataques aéreos con 
proyectiles de arco. Su función 
será, únicamente, derribar a las 
aeronaves enemigas que nos 
acosen. Sólo se pueden colocar 
en las patas del Caminante. 


Ciclo espectro: la detección 
del sigilo se aplica a la totali- 
dad de las unidades y estruc- 


| turas que conformen nuestro 


ejército Novus mientras este 
parche esté activo. 


impulso Refrigerante: en 
cuanto lo activemos se reduci- 
rá considerablemente el daño 
por fuego de todas nuestras 
unidades y estructuras, nada 
menos que en un 50%. 


Montaje Optimizado: nos 
proporcionará una impor- 
tante ayuda, ya que todas las 
estructuras de producción de 
unidades Novus aumentarán 
la velocidad en un 100%. 


- Aumento de la Frecuencia 
del Procesador: las unida- 
des Novus se moverán dos ve- 
ces más rápido pero, desafortu- 
nadamente, recibirán un 50% 
más de daños del enemigo. 
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JERARQUÍA MASARI 
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La energía se extraerá de los edificios de Motor de Mate- 
- fía, que crean recursos separando la energía circundante 
- dela zona. Disponer de muchos aumenta la producción. 


Necesitan a los Cosechadores para recoger energía. Con | Las Colectores se ro en el Cno de Reciclado ys se 
su rayo de abducción recolectan todo aquello que pillan. : encargan de buscar materias primas. También se recolec- 
Son lentos pero cumplen a la perfección su labor.  taenergía construyendo una cadena de repetidores. 


JERARQUÍA 


Caminante Científico: unidad importantísima. Pese a E 
ser menos resistentes y más pequeños, pueden infectar - 


grandes zonas en poco tiempo. Ideales para la defensa. 


Caminante de Ensamblaje: igual de mortífero que el : 
de asalto. Además, puede crear poderosas unidades que : 


le ayuden a transpasar cualquier defensa. 


Platillos volantes: los fabrica el Caminante de En- ) 
samblaje. Atacan a sus enemigos y se les puede asignara : 


cualquier Caminante para que lo repare en combate. 


MA 


cra: los Novus son la raza con más movilidad 
ya que pueden aprovechar su red de generadores de flujo 
para viajar de un lugar a otro en muy poco tiempo. 


OHMbots: nidad latas que se producen e en masa 
para defensa y ataque. Muy efectivas contra Caminantes 


y vehículos. Podemos sacrificarlas para hacer daño extra. 


invertidor de Callos oda menal y para una buena 
- defensa. Si lo utilizamos con el modo escudo activado 
- absorberá los ataques, ahorrando muchas bajas. 


MASARI 


DEFCON 1 


- Arquitectos: unidades fundamentales que se encargan 
- de crear edificios y potenciar sus especificaciones, siem- 
pre que les asignemos uno a cualquier estructura. 
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! Cámara de Cónbcimiento: primordial para el desiiro- 
llo tecnológico de la raza. Sus actualizaciones dan acceso 
- aunidades muy poderosas, como el tanque Alucinación. 


: Modalidad Laminosa y Oscura: en Sada lumiñosó 
los Masari amplían su rango de visión y alcance con ar- 
: mas; en el oscuro, aumentan su velocidad y armadura. 
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distintas, Quieres saber cómo hacer de un¡eríallun jardín maravilloso? ERE 


LO QUE HAY QUE SABER 


TERFAZ 
LOS AMIGOS 


CREA UN BUEN JARDÍN 64 


Es importante familiarizarnos con el interfaz de «Viva Pi- 
ñata», ya que nos va a proporcionar todos los datos que 
necesitamos para llevar bien nuestro particular jardín. 

O El reloj nos va señanalando en qué momento del día 
nos encontramos. Es fundamental echarle un vistazo para 
saber qué tareas tenemos que realizar según la hora del 
día. Y es que no es aconsejable regar de noche y desper- 
* tara las pobre piñatas cuando están recogidas. 

O Los pétalos que se van tiñendo de azul nos indican la 
experiencia que llevamos acumulada. Cuando se comple- 
ta la flor, subiremos de nivel. Es en ese mo- 

mento cuando Jardiniero nos dará nuevas 
herramientas o más metros de jardín. 

6) Los controles de juego podemos con- 

sultarlos en todo momento aquí. 

O Accediendo al menú principal 

podemos elegir entre usar la pala, 

la bolsa de semillas, ir al pueblo a 

comprar, consultar la enciclopedia 

o coger la regadera. 

O Notificaciones. Cada vez que 

el juego nos comunique algún 

hecho, aparecerán aquí abajo 

unas hojas. Aquí veremos si una 

piñata se convierte en residente o 

si desbloqueamos algún logro. 

6) Dinero acumulado. Podemos 

ganar mucho vendiendo piña- 

tas, plantas, frutas, cereales... 








2. LOS AMIGOS 
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Por suerte, no estaremos solos a la hora de desempeñar 
nuestro trabajo como jardineros. A medida que vamos 
mejorando nuestra experiencia, tendremos que lidiar 
con otros personajes. Unos nos ayudarán y otros no. 


Estudioso de las semi- : 
llas, le encanta hablar y : 
analizar sobre las plan- 
tas y frutos que crecen 
en tu jardín. Si le tratas 
bien, te dará cada vez 
mejores semillas, pero si 
optas por utilizar la pala 

y zurrarle en la cabeza, a 

la vez que suelta semillas 
plantará a tus espaldas 
especies venenosas que 
son muy dañinas para 
las piñatas de tu jardín. 
Tú eliges qué hacer. 
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2. LAS HERRAMIENTAS DEL BUE! 





hr 


La pala: es la primera herramienta que recibiremos y, a 
medida que ganamos experiencia, iremos mejorándola. 
Con ella podemos alisar, hacer agujeros o crear lagos. 


TN 
dino 





Enciclopedia: es básico consultarla ya que nos explica 
cómo podemos convertir a todas las piñatas en residen- 
tes. También, nos dice cómo conseguir que se enamoren. 










LEAFOS 


hacer que se enamoren 
o los truquitos para tra- 
bajar menos contratan- 
do a otros personajes. 


y DASTARDOS 


Ps 


ganar al venderla. 


a, 
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A IN 
Bolsa de semillas: la hierba es básica para llamar a al- 
gunas piñatas. Según avanzamos en el juego, recibiremos 
bolsas de distintos tipos de hierbas: altas, bajas, etc. 
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Vender: en la ciudad hay tiendas que nos permiten sa- 
car dinero vendiendo de todo. Piñatas, casas o las frutas y 


cereales que sembremos en nuestro jardín. 





Es el personaje con el : 
que más hablaremos : 
en el juego ya que se : 
encarga de explicarnos : 
cada novedad. Será la : 
encargada de enseñar- : 
nos a manejar las herra- : 
mientas de jardinería, : 
cómo conseguir que las : 
piñatas se conviertan en 
residentes, la forma de Pl 


Cuando una piñata cae : 
A enferma es obligatorio : 
0 llamar al médico cuanto : 
antes. Si no lo hacemos, : 
aparecerá el maligno : 
Dastardos con su varita : 
para zurrar a la pobre : 
enferma y mandarla al : 
paraíso de las piñatas. : 
Si este malvado : 
consigue sus ob- : 
jetivos, no sólo perdere- : 
mos una piñata, si no el : 
dinero que podríamos : 









Viva Pinata 


Es el gurú de todos los 
jardineros de Isla Piñata. 
El espejo en el que mi- 
rarnos cuando clavamos 
la pala en la tierra. Él será 
el encargado de regalar- 
nos nuevas palas, mejo- 
res bolsas de semillas de 
hierba o de comunicar- 
nos que hemos subido 
de nivel. La leyenda di- 
ce que una vez tuvo un 
jardín en el que vivían 
todas las piñatas que 
existen en el mundo. 


Las piñatas, antes de po- 
der tener descendencia, 
deben convertirse en 
residentes de nuestro 
jardín. Pero una vez que 
cumplimos los requisitos 
para que puedan repro- 
ducirse, llega el mo- 
mento en que Storkos 
aparece. Ella, y no otro 
personaje, es el único 
.. que puede llevar los 
huevos de piñatas a 
nuestro jardín. Es nues- 
tra cigueña particular. 





La regadera: con ella cuidaremos las plantas, árboles y 
frutales que plantemos. Cuando seamos unos jardineros 
expertos, podremos delegar estas tareas a Regadelia. 





d 7 . 
Personalización: el jardín puede sufrir profundas 


transformaciones. Sólo hay que comprar objetos deco- 


rativos, árboles, farolas y vallas para separar a las piñatas. 


> 


n 
Ja 
> 
UY 
< 
a 
pe 
a 
a 
¡a 
U 


e 





» 


GUIAS Y TRUCOS 





64 


1. CREA UN BUEN JARDÍN 


Nada más comenzar, recibiremos un solar lleno de 
trastos. Así que la primera tarea es limpiarlo para 
aclarar el camino a nuestro futuro jardín. 


Los Whirlm van a los jardines con mucha hierba y sir- 
ven de reclamo para que lleguen piñatas mucho más 
grandes. Hay que conseguir que se reproduzcan. 


Llega el momento de cosechar cereales y plantas que 
sirvan de alimento a las nuevas piñatas. Hay que an- 
dar con cuidado y regarlas bien: ni mucha ni poca agua. 


Médico ha llegado. 


1 Con la llegada de más piñatas aparecerán es- 
pecies nocivas. El mejor remedio contra ellas es 
coger la pala y zurrarlas hasta que desaparezcan. 


PASO A PASO: ¡¡A POR LAS PIÑATAS!! 


a 


7" A 
Golpeamos con la pala en la chatarra para recibir di- 
nero. También cortamos los hierbajos hasta dejar el 
suelo al descubierto. Luego lo pondremos más bonito. 


Para que los Whirlm tengan piñatitas es fundamen- 
tal que tengan una casa en nuestro jardín. A su vez, 
llamarán a los Sparrowmint, que los usan de comida. 


Las Syrupent son pequeñas serpientes, bastante pa- 
cíficas, que no suelen atacar ni a los Whirlm ni a los 
Sparrowmint. Con ellas el jardín no se alterará. 


1 Una vez estabilizado el jardín procedemos a 
plantar manzanos y, sobre todo, construir lagos. 
Así llegarán especies de piñatas más importantes. 
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Jardiniero nos dará un paquete de semillas de hierba. 
Así que, una vez limpio el terrenito, aplicamos hierba 
por todos lados. Llegarán las primeras piñatas. 


Construimos una casa a los Sparrowmint, así favore- 
ceremos que se reproduzcan. Esta especie nos puede 
dar un buen dinero si decidimos venderlos. 


Si una piñata cae enferma tendremos que llamar al 
médico. Si la dejamos mucho tiempo sin atención, 
puede morirse y perderemos un buen dinero. 


1 Gracias al lago que hemos construido aparecen 
estos sapitos tan majos. Pero cuidado, porque 
llegarán los primeros enfrentamientos entre piñatas. 
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Aquí tenéis el listado de los afortunados lectores que han conseguido sus respectivos 
pack de regalo. ¡¡Enhorabuena a los premiados y os esperamos el año que viene!! 


EE Valdez Robles (Cantabria) : 


10% Ramón Rodríguez (Madrid) 
Laura Sanchez Sanchez (Malaga) 
Mirian Soliño (Pc liño (Pontevedra) 








Antonio E Ramirez Moya (Albacete) 
Manoli Pérez Elena (Cádiz) 

Andrés Gonzalez Weiss (Córdoba) di 
José Julio Muiños (La Coruña) 
Miguel Carrillo Rodríguez (Zaragoza) Ñ 
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Ángel MaentE (Barcelona) 





Francisco López Díaz (Castellón) 
Antonia Garrancho (Huesca) 


Pablo ¡González Cordero (L (León) ell 
Francisco Borrul Martínez (Tarragona) ké 








Lo te | : 
Andrés Iglesias (Asturias) 
Anal Marine 
Pablo Quesada (Guadalajara) a 
Nicolás De Los Ríos Padilla (Madrid) 





Florencio Lara (Asturias) 


Vicente Cervera (Valencia) 








¡Mod a | 
Jose Angel Ortíz Alhambra (Ciudad 
Real) 


Francisca Gón Gómez Sánchez (Jaén) ¿ 





Lote | 
Yago Garcia (A Coruña) DE 
Pedro Padilla Ruiz (Ciudad Real) 














| Lote J | 
José Manuel Rubio Iniesta Iniesta (Albacete) de 


Diego Alonso Andrés (Bizka (Bizkaia) 
Antonio Briones (Cordoba) 
Sergio Flores (Huelva) 

David Ortega Sandoval (Murcia) 














José Luís Tomás (Barcelona) 


Mar Prieto Rodríguez (Ourense) 
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Jesús Macías Román (Cádiz) 


Luis Paz Camaño (Madrid) 


Antonio S Sousa García (Madrid) 





ALE García Blasco (Cuenca) 
Alejandro León Cristobal (La Rioja) 
Miguel Brugera Carbo (Palencia) 











¡Mod y | 
Alfonso Sende Mallo (A Coruña) 
Enrique Sanchez Valencia (Málaga) 
Manuel Cendoya N Morillo (Zamora) 





Lote C 
Ana Ma Molina Guillén (Albacete) 
Virginia Corrales (Cáceres) 

Abel Fernández López (Lugo) 
Carlos Castillo González (Madrid) 

















TA: 

mae! Sempere (Alicante) 
Manuel Lorenzo Cañamero (Barcelona) 
Laura Velasco Llorente nte (Sevilla) 
Emilio José Miras as (Tarragona) ¡a 


José Luís Horno Pinilla (Zaragoza) a 


Manuel! Loriente Perez (Guadalajara) 
Cristobalina Aguilar Rojas Jaén) 
Víctor Martín (Madrid) AN 


Alain Valladares Ul Ulloa. (Navarra) 
Koldo González zz (Vizcaya) 


Sergio Mero (Barcelona) 
Roberto Ruiz Fernández (Burgos) 
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Abraham López Fernández (Sevilla) 





Santiago Suarez Suarez z (Asturias) 


Adrián Rengifo (Bi ¡fo (Bizkaia) 
Javier Sanchez López (Murcia) 











Carlos Sastre (A Coruña) 


Antonio Jesús Nuñez Sánchez (Córdo- 
ba) 


Ángel Mazcuñan n (Cuenca) 
Fco. Javier Castro Barreiro (Pontevedra). 


Néstor tor Ibarrondo do (Vizcaya) 











a de línea 15,80 €/mes 
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Wwww.jazztel.com 


SUIS SS 


Con el ADSL20 de JAZZTEL puedes gestionar la velocidad 
AA EN EA NEIRA ES 
tus necesidades. 


AE TR IAE O 
ASA SENA EEE 
velocidad en tus juegos online. 


AE E SST AN AE ea 
al ADSL20 de JAZZTEL o al ADSL JAZZTELIA TV. 
OIE AT 


JazíreL 


AD 
Sino quedas os el dinero: 


A 


MERECE /1900 809 192 
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ASÍ SE HACE. Este juego tie- 


BLOODRAYNE 2 o 


Los secretos ocultos de la : 
vampiresa A al des- 





*PIMPREAPDARKDARKMUSE: 
el nivel de rabia de Rayne se 
mantiene activado siempre. 


: *WANTTHISDARKREALITYTA - 
INTQWEEF: con este código se : 


habilitarán tódos los secretos 
del juego. 


- «UGLYDARKHEATEDORANGE 
 QUAFF: la munición de todas 
las armas que lleve Rayne será 


siempre infinita. 


E SITITA 
WENA 


ne algunas opciones escon- : 





didas muy interesantes. En el : Conduce a tu comando 
menú principal seleccionamos : hasta la puto len 
la opción de extras, pues se- . estos ENOCOSM Test 149 
rá ahí donde debemos intro- . EAT 


ducir los códigos. Escribimos | 


UBERTAINTIOADDURFKWIS, 


pulsamos (£:=)y... jalehop! Desde : Hs 
ahora seremos invencibles a los : 


ataques enemigos. 

OTROS CÓDIGOS 

«ANOMALIESAREJUANINSU 
LATED: todos los niveles del 
juego disponibles. 





COS ALA CARTA 


Luis a necesita ayuda para 
acabar con los malos Co SiS ai 
juego de acción. Test pág.554163 





ASÍ SE HACE. La vida en Miami es muy complicada, sobre to- 
do para un mafioso al que le han echado de la cima a patadas. 
Pero existe una forma de sobrevivir a todos los problemas. En 
la pantalla de códigos que podemos encontrar en el menú de 
opciones, escribimos la siguiente clave: FILLAMMO. Ahora ve- 
remos cómo todas nuestras armas están cargadas y listas para 
ajusticiara todo aquél quese nos ponga por delante. 


OTROS CÓDIGOS 
*eFPTACH: 1.000 balas. 
*OLDFAST: vehículo clásico. 








pEESIen: elimina la presión policial. 


| Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
A do un e-mail a la dirección CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 





- ASÍ SE HACE. Si nos atascamos - 
: en alguna fase de este fenome- 


?.3m AER 
. de MM 
Ye 
: 2. ¡ mi o 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


nal juego, existe una forma muy : 
- sencilla de tener acceso a todas 
- las misiones. Al ejecutar el juego, : 
nos crearemos un perfil al que ' 
llamaremos TRUCO. Salvamos y, - 
- al empezar una partida, observa- 
mos que absolutamente todas - 
- las misiones están disponibles. 


DRIVER 





PARALLEL LINES 


¿Quién se conforma con un 
coche cuando q te- 


04 > 


yu 
EN 


leas nl 
Mu A E Ñ m7 CUE EA A 
DS sd 





ASÍ SE HACE. Conseguir que 
- TK se vuelva el rey del mambo 
es sencillo. Para introducir los - 
IRONMAN: modo dios. 
partida y pulsar (-] para acceder 


códigos debemos estar en una 


EL PRECIO DEL PODER 
'SCARFACE 













Ñ al menú principal del juego. Una : 
"il vez dentro escogemos Cheats, 

¡escribimos CARSHOW y aguar- 
: damos a que un mensaje nos 
confirme que el truco ha funcio- 
nado. Todos los vehículos del : 
juego estarán accesibles. 


OTROS CÓDIGOS 
eTOOLEDUP: garaje gratis. 


*ROLLBAR: todos los coches son 
indestructibles. 


: eZ0OMZOOM: nitro ilimitado. 
- *GUNBELT: munición infinita. 
- *GUNRANGE: todas las armas 


están disponibles. 


- *KEYSTONE: policías patosos. 





(ATI 


- Sobrevivir será bastante 
más fácil si usamos 5 ciertos ! 





| ASÍ SE HACE. Sobrevivir al 
- peligroso mundo de Myrtana es - 
difícil sino contamos con aliados. 
- Afortunadamente, disponemos - 
- de una serie de códigos que nos : 
harán la vida más larga y sencilla. : 
- Para introducirlos, es necesario : 
editar un archivo de configura- 
ción del juego, por lo que desde 
COMPUTER HOY JUEGOS reco- : 
Ñ mendamos hacer una copia de 

' seguridad. En la carpeta Ini, 
- que hallaremos en el directo- : 


nta d 








rio raíz de «Gothic 3», abrimos 


- el fichero ge3.ini con el bloc 


de notas. Buscamos en la línea 


: TestMode=False, y cambiamos 


'False' por 'True'. Guardamos y 
cerramos el archivo. Ahora, en 


- cualquier momento de la parti- 
da, pulsamosC] para abrir la con- 
- sola y escribimos god. Nuestro 
- personaje será invulnerable. 


- OTROS CÓDIGOS 


eTeach LP 5: añade 5 puntos de 
aprendizaje. 


- eGive Cat_armor: toda las ar- 


maduras disponibles. 


- eGive Cat_Artefact: todos los 


artefactos disponibles. 


- egive all: todos los objetos. 
. eGive Cat_Weapon: todas las 


armas disponibles. 


- efullhealth: repone la salud. 


eInvisibility: invisibilidad activa. 
eKill: elimina al objetivo. 


- eTeach all: aprende todas las 


habilidades. 


id: 


_ MIGHT AND MAGIC V 





- Consigue el héroe más 
- fuerte de la forma más fácil 


y sencilla. Mesta 








| 2 | > di ae 
- ASÍ SE HACE. Para hacer 
: funcionar estos códigos es ne- 
- cesario editar el archivo auto- 


exec.cfg que encontramos en 








Si creías que un Sim náufrago no 
necesita simoleones enunais- 
la desierta... vas listo. Testpág:40 


ASÍ SE HACE. Acabar como náufrago 
en una isla paradisíaca puede ser una 
gran experiencia... sitenemos dinero. *M 
El código que os ofrecemos sólo funciona 

en el modo libre, pero os garantizamos que 
será de gran ayuda. Durante la partida abri- 
mos la consola de comandos pulsando las 
teclas [cu] [sue] +(c). Una vez que aparezca 
en la parte superior de la pantalla, escribimos 
boolProp testingCheatsEnabled true. 
Esto activará la introducción de trucos. 
Ahora, para conseguir 50.000 





simoleones sólo tenemos 
que escribir motherlode 
y pulsar (Exe. Fácil ¿no? 


la carpeta 'Profiles' del juego. 
Recomendamos realizar una 
copia de seguridad, antes de 
proceder a su modificación. 
Abrimos el archivo con el bloc 
de notas y, al final, escribimos 
setvar dev_console_pas 
sword =schwinge-des-todes. 
Cerramos la ventana sin olvidar- 
nos de guardar los cambios y eje- 
cutamos el juego. En cualquier 
momento de la partida abrimos 
la consola utilizando la tecla ] 
y escribimos add_exp 1000. 
Automáticamente nuestro héroe 
conseguirá la experiencia nece- 
saria para subir de nivel. 


OTROS CÓDIGOS 
eadd_gold 50000: aumenta 





nuestra fortuna en 50.000 mo- - 


nedas de oro. 

eadd_all_spells: desbloquea 
todos los hechizos disponibles 
de nuestro héroe. 


ANS A 





DOOMSDAY 


Atu disposición las mejo- 
res ventajas para que tu 
ejército sea invencible. 





ASÍ SE HACE. El siguiente códi- 
go nos permite eliminar el límite 


' ASÍ SE HACE. Desde luego vas 
: anecesitar hacer acopio del me- 
- jor armamento y toda la muni- : 
- ción posible para enfrentarte con : 
: garantías a las temibles bestias 
- del averno. Y la cosa pinta 
- más fácil de lo que pensabas. 
: Para conseguir una de las me- 

















: de unidades por ejército. Para : 
- efectuar esta operación, en pri- 
: mer lugar abriremos la consola : 
- pulsando la tecla (+J. Una vez 
: aparezca en pantalla, tecleamos : 
- la palabra no limit y pulsamos - 
: [Ente] para aceptar. Acto seguido, 
: saldrá un mensaje para confir- 
: marnos que el código ha funcio- 
: nado a la perfección. A partir de 
: ahora podremos construir todo : 
: lo que nos apetezca sin sufrir nin- : 
: gunarestricción. : 
: OTROS CÓDIGOS 

: emoney: 500 monedas. ! 
: senergy: dispondremos de 500 : 


unidades de energía. 


: enuke: la bomba atómica estará - 


disponible. 


INADTN 


- Si quieres huir del infierno 
: hazte con un potente arse- , 
! nal ven armas. Test pág. 46 CHJ73 
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Ll PA 


jores armas del juego, debemos : 
realizar la siguiente acción. En : 
- primer lugar pausamos el juego : 
con la tecla (--] y, a continuación, - 


introducimos IFGPLASMA. 


Después, regresaremos a la parti- 
- da para descubrir una agradable : 
- sorpresa: la pistola de plasma ha - 
ido a parar a nuestro inventario y - 
- estálista para un poco desamba. : 


OTROS CÓDIGOS 


e FDAURA: cambiará el aura a : 


infernal del protagonista. 


*IFMDAMAGE: incrementa el : 


daño que realizamos. 
eIFUAMMO: munición repleta. 




















y 


1 En el transcurso de la DO Hida. pulsamos 
ala vez las teclas (cu ]+(s0J 4/0]. 


Tecleamos boolProp testin- 
gCheatsEnabled true. 


el FDGUN: añade la pistola al ar- : 


senal del protagonista. 





Si quieres limpiar el mundo 
de bl armate con 





ien fa 
aa On A A a Ane 
Ar pertapa Ane pertáliona are pat ací Ap. or corria, 








La consola de comandos aparecerá en 
la parte superior de la pantalla. 


ALIIRR APO AA 


Para ganar 50 000 Simoleones, escribi- 
remos la palabra motherlode. 


en la primera fase, nada mejor 


- que echar mano de una pequeña 

- triquiñuela con forma de truco. 
hb. Gracias a él, tendremos dispo- 
- nibles todas las misiones. Pero, 
: ¿cómo se hace? Pues, de forma 
muy sencilla. En primer lugar de- 
: bemos abrir con el bloc de notas 
- de Windows el archivo llamado - 
| lockdown.pro, localizado en 
: la carpeta save. Una vez que lo 
: tengamos en pantalla, pulsamos 


Al + [e J+(8] para abrir la ventana de 





- búsqueda. Escribimos O (cero) 
|: en Buscar y 1 en Reemplazar, y 
2. seguidamente pinchamos en 


E el botón aceptar. Esto cambiará 


: ASÍ SE HACE. Este divertido - 
: juego de acción táctica tiene 
un nivel de dificultad bastante 
+ elevado, con misiones muy exi- 
LO gentes que nos costará dios y 


ayuda superar. Pues bien, si 


todos los ceros por unos y acti- 


- Vará el truco una vez que salve- 


mos los cambios en el archivo. 


: Ejecutamos de nuevo el juego y, 
: enel menú principal, encontrare- 
: mos quetodas las misiones están 

+ estamos hartos de fracasar 


abiertas. ¡¡Que aprovechel! 
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COMPARATIVA 


ada año que pasa las 
conexiones a Internet 
son más rápidas y fia- 
bles, y las redes inalámbricas 
más seguras y con mejor cober- 
tura. Por ese motivo es impor- 
tante actualizar el módem ADSL 
casi con la misma frecuencia 
con la que podemos cambiar de 


tarjeta gráfica. En la Comparati- 
va de este mes hemos analiza- 
do a fondo cuatro modelos de 
módem ADSL 2+ inalámbricos 
y adaptadores WLAN, compati- 
bles con los últimos estándares 
disponibles, incluido el polémi- 
co 802.11n, que nos prometía 
enorme cobertura y una velo- 


AN 


cidad muy superior en nuestra 
red inalámbrica doméstica. 


SIN CONSENSO 

El sector vive momentos con- 
vulsos, ya que cada grupo de fa- 
bricantes usa su propio estándar 
802.11n. Esto se traduce en pro- 
blemas de compatibilidad entre 


los distintos modelos, aunque 
nos aseguren lo contrario. Por 
suerte, todos los módem ADSL 
2+ con 802.11n son retrocom- 
patibles, es decir, capaces de co- 
nectarse a dispositivos 802.11a, 
b y q. Así pues, elige con total 
tranquilidad entre los modelos 
de esta Comparativa. 
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Siete dudas acerca de los módem ADSL 2+ inalámbricos 


¿Para qué necesito un módem ADSL 

2+ inalámbrico? Por comodidad. Así 
podemos tener la conexión a Internet en 
cualquier parte de la casa y sin cables. 


¿Qué diferencia a un router WLAN 
de un módem ADSL inalámbrico? 
Ambos permiten crear una red inalám- 
brica o por cable, la diferencia es que el 
módem ADSL comparte la conexión a 
Internet entre los equipos conectados. 


¿Qué debo buscar al comprar un 

módem ADSL inalámbrico? Que sea 
compatible con ADSL 2+ (el tipo de lí- 
nea más habitual en estos momentos 
con hasta 25 megabits de bajada), y 
los protocolos de red inalámbrica que 
soporta: a, b, g y n. Mejor estos dos úl- 
timos, ya que son los más rápidos y que 
mayor cobertura proporcionan. 
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ADSL y adaj e lores WI LAN. 
un laboratorio con inst 
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6 - CONEXIÓN ADSL 


Este t tipo de conexiones permiten lla 
tri anst Tel A de datos a gran ve locida 
de 


ali 
de 
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sde In: A de 
hí que ene boratorio de COMPUTER 
h HOY JUEGO Scompru bee een 
la velocidad teórica de 


pecificada por el fabricante, se asemej ja 








s módems, es- 
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A A A AA 


O Antenas Wi-Fi 

O Puertos Ethernet (red local) 

O Puerto USB (p.e. para la conexión 
de un disco duro externo) 


A IDA 
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lizando tanto la conexión 
inalámbrica como la más común por ca- 
ble. El resultado, aunque no sea fiable al 
100%, sí refle ja 
On ata! real que opt endri lamos 

stalarlo en nuestro hogar u oficina 
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O Teléfono, Internet (ADSL) 

6) Reset (reinicia el módem ADSL) 
(8) Toma de corriente 

O) LEDs de estado del módem ADSL 
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Medimos la electricidad que los módems ADSL consumen, 


¿Es segura una red inalámbrica? 
Absolutamente. Todos los módem 


: ADSL inalámbricos soportan encripta- 
: ción, discriminación MAC e integran 


Firewall. Es muy fácil blindarla. 


¿Cómo puedo conectar mi PC a un mó- 
dem ADSL inalámbrico? Con un cable 


| de red o através de un adaptador WLAN 
¿ con conexión USB, PCI o PCMCIA, 


¿Sirve el módem ADSL para conectar 
mi consola a Internet? PlayStation 2 


: y 3, Wii, Xbox y Xbox 360, e incluso Nin- ' 
: tendo DS se podrán conectar al módem 
: ADSL y tener conexión a Internet. 


¿Cuánto puede costarme un módem 
ADSL? Un modelo compatible con 


: ADSL 2+ y los últimos protocolos de red 
: inalámbrica está sobre los 140/180€. 
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COMPARATIVA 


Resultados del Test 







MODELO 


- FABRICANTE / DISTRIBUIDOR 


SERVICIO 
e Duración de la garantía! (dato del fabricante) 


Ave 


, eiétono de asistencia técnica (comprobado) ) 

- Ayuda en Internet (idioma, comprobado) 

- Teléfono de información (comprobado) z 
Fax de información (comprobado) 0,0%  : 


CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


MAULE 


AUDI 


Precio aproximado (módem / adaptador WLAN) 


¡ Cálculo de la nota precio/calidad 


0,0% 


PORCENTAJE 
1,0% 


3,0% 


1,0% 


2 


1,0% 


- INSTALACIÓN Y FUNCIONAMIENTO 5,4% 
Instalación y puesta en marcha (módem ADSL / adaptador WLAN, comprobado) 2,0% 

Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) Ad: 3 
| Indica espacio libre en disco (comprobado) e mM 0, 5% 
' Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) E 14%: 
| Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 1,0% 
INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% 
Extensión y daridad delas instrucciones (comprobado) 5 20% 
FUNCIONAMIENTO DELA CONEXIÓN ADSL 28,0% 

| Velocidad de recepción de datos (a través de WLAN, medido) 5,0% 

' Velocidad de recepción de datos (a través de cable, medido) 4 50% 

| Velocidad de envío de datos (a través de WLAN medido) - 5,0% 
Velocidad de envío de datos (a través de cable, medido) 5,0% 
Velocidad de recepción de datos 50% 

| (através de WLAN, a la máxima distancia posible del modem ADSL, medido) f 

| Distancia máxima a la quees posible sincronizar el módem ADSL con el adaptador WLAN (medido) 2,0% 

: Compatible con el estándar de conexión DSL (U-R2, comprobado) 1,0% 

' Velocidad máxima teórica a la que es posible recibir datos desde Internet (dato del fabricante) 0,0% 


| Velocidad máxima teórica a la que es posible enviar datos a través de Internet (dato del fabricante) ES 0,0% | 


_VELOCIDAD DELA CONEXIÓN INALÁMBRICA 39,0% 
' Velocidad de envío de datos desde el módem ADSL al adaptador WLAN 3.0% 
(en interior, 5 metros de distancia, sin obstáculos, medido) E 
Velocidad de envío de datos desde el adaptador WLAN al módem ADSL 3.0% 
(en interior, 5 metros de distancia, sin obstáculos, medido) - e 
Velocidad de envío de datos desde el módem ADSL al adaptador WLAN 3.00% 
- (eninterior, 8 metros de distancia, 2 paredes de pladur y 1 deladrillo entre ambos, medido) % 
' Velocidad de envío de datos desde el adaptador WLAN al módem ADSL ai 
' (en interior, 8 metros de distancia, 2 paredes de pladur y 1 de ladrillo entre ambos, medido) 
Velocidad de envío de datos desde el módem ADSL al adaptador WLAN 30% 
(ennterior, 15 metros de distancia, 3 paredes de pladur y 1 de ladrillo entre ambos, medido). “2%: 
' Velocidad de envío de datos desde el adaptador WLAN al módem ADSL 3.0% 
' (eninterior, 15 metros de distancia, 3 paredes de pladur y 1 deladrillo entreambos, medido) 9 
Velocidad de envío de datos desde el módem ADSL al adaptador WLAN 3.0% 
: (eninterior, 15 metros de distancia, 3 paredes de pladur entre ambos, medido) RA 
' Velocidad de envío de datos desde el adaptador WLAN al módem ADSL 300% | 

¡ (eninterior, 15 metros de distancia, 3 paredes de pladurentreambos, medido) Le OI 
' Tiempo necesario para transmitir 243 me abytes desde el módem ADSLal adaptadorWLAN 3.00 
| (eninterior, 5 metros de distancia, 2 paredes de pladur entre ambos, envío / recepción) cyS 

Tiempo de respuesta desde el módem ADSL al adaptador WLAN 2.0% 

(en interior, 5 metros de distancia, 2 paredes de yeso entre ambos, ping, medido) : 

| Reducción de la velocidad de transmisión con el encriptado de datos activado 1.0% 

' (envío, medido) ARE 

' Reducción de la velocidad de transmisión con el encriptado de datos activado 10% | 
- (recepción, medido) ds AN 
' Sensibilidad alas inteferencias provocadas por otros aparatos eléctricos 1.0% 

| (reducción dela velocidad de transmisión con un microondas en funcionamiento, envío, medido) 2 

Sensibilidad a las inteferencias provocadas por otros aparatos eléctricos 1.0% 
(reducción dela velocidad de transmisión con un microondas en funcionamiento, recepción, medido) L 
Módems ADSL del Test con los que el adaptador WLAN fue incapaz de establecer 2.00% 

- comunicación (con encriptación activada, comprobado) AiO 
' Adaptadores WLAN del Test con los que el módem ADSL fue incapaz de establecer 2.0% 
comunicación (con encriptación activada, comprobado) Pa 
' Radio máximo en el que se pudo establecer comunicación (en abierto, medido) dagas 2 00 
: Estándar de transmisión utilizado (comprobado) 0,0% 
SEGURIDAD | 9,6% 
Protección contra intrusos (módem ADSL, comprobado) 3,6% 

Protocolo de protección más seguro (módem ADSL, comprobado) 3,0% 

| Protocolo de protección más seguro (adaptador WLAN, comprobado) 3,0% 
ACCESORIOS 3,0% 

' Conexiones disponibles en el módem ADSL (comprobado) 3,00 
Controladores suministrados para los siguientes sistemas operativos (comprobado) 1,0% 

- Eladaptador WLAN indica la intensidad de la señal (comprobado) 0,5% 

- Conexión para antena externa (punto de acceso / adaptador WLAN, comprobado) 0,5% 
Otros accesorios incluidos (comprobado) 0,0% 
OTROS DATOS 4,0% 

' La transmisión puede ser detenida manualmente 0,50% 

| (módem ADSL / adaptador WLAN, comprobado) PA 
' Elenlace deradio puede ser cambiado manualmente cuando se pierde 0,50% 

: (módem ADSL / adaptador WLAN, comprobado) 7%, 
' Cable suministrado (longitud, medido) 1,0% 
Funciona con Windows Vista 1,0% 
Consumo (entrada / salida, medido) 1,0% 
NOTA MEDIA 100% 





TA 
CALIDAD 
Wiz 
WAG300N/WUSB 300 N 
Linksys NOTA 
8,00 
 Prolongada (3 años) a 0,00 
Sustitución porel distribuidor 8/00: 
900902207. e DO 
| wrwures linksys.com (castellano) 10,00. 
' 900.902 207 
5,08 
sencilla /Sencilla_ 800 
:_No(46,63 megabytes) 000, 
O li pr 
. Sí(42,79 megabytes) > 
Castellano 10,00 
4,00 
| Confusas 4,00 
8,19 


Muy elevada (15,49 megabits/seg.) 9,92. 
_ Muy elevada (15,85 megabits/seg.) |. 10,00 8 


| Elevada (0,91 megabits/seg.) A dl 
Muy elevada (0,93 megabits/seg. e 9,08 
Escasa (7,32 megabits/seg.) 4,68 
Reducida (1,7 kilómetros) | 3,12 
Si 10,00 
24 megabits/seg. E 
| 1 megabit/seg. | 
| 2,89 
: Muy escasa (9,2 megabits/seg.) 1,02 
: Muy escasa (30,8 megabits/seg.) 1,02 
| Nose pudo establecer la conexión 0,00 
| No se pudo establecer la conexión | 0,00 
ÓN os ESputO USER conexión 0,00 
po se pudo Stablecór la conexión 0,00 
¡Muyes escasa pa 0 MEgADItS/5eg. ) 1,06 
Muy escasa (42, 08 megabits/s€g. JM 01:40 
Muy eelada (92seg./109seg.) 1,02 
| UY a an sgundoS 9,84 
Fuer JELaN) 4,80 
¿Basa ( 1 12) 8,90 
Ago det 0 24%) 5,90 
' Elevada (63,48%) 3,66 
' Ninguno 10,00 
Ninguno 10,00 
-Bastantereducida(200 metros) 666 
: 802.11b, q, n (Draft 1.0) 
10,00 
SPI-Firewall ¿10,00 
WEP. WPA, WPA 2 ls: ¿54 2:90,00 
WEP,WPA, WPA 2 10,00 
7,40 
4xc10/100 Ethernet, IXDSL 10/00 
: Windows 2000, XPy Vista 400 
' Enpantalla 6,00 
: No/No 0,00 
- Cable red, USB y DSL. Alargador USB.CD software 
5,00 
¡ Sí/No 6,00 
Si/Sí 10,00 
Muy corto (150cm.) 200 
Shia, 7 10,00 
| Muy elevado (8,2 /0,9 vatios) 0,00 
5,86 


Bien  « 5,86 


Suficiente 


258€ (169€ / 89€) 
- 258/586= 44,03 = - Suficiente 


A 
Mpute 
M 





PRECIO 
CALIDAD 


DSL 2741 B/DE/DWA140 


D-Link NOTA 
: 8,29 
A 
Sustitución porel distribuidor... 600. 
902304545 da 00 
www.dlink. es (castellano) 1 10,00 
902304545 
5,08 
Sencilla/ Sencilla] 800 | 
_No(84,84 megabytes) 1.000 
| S1(52,63 megabytes) 102 
' Castellano 10,00 
2,00 
Muy confusas 2,00 
7,89 
Elevada (12,99 megabits/seg.) 44.832. 
Muy: elevada (15, 39 megabits/seg.) y A E 34! 
_ Muyelevada (0,93 megabits/seg) | 9,08 _ 
| Muy elevada (0,95 megabits/seg) | 930 
Escasa (6,86 megabits/seg.) 4,38 
Reducida (1,7 kilómetros) | : 312 
o 10,00 
24 megabits/seg. IEA 
1 medabit/seg. | | 
PUES IAE. peo lA AU e 2/9A AO 
Muy escasa (12,72 megabits/seg.) 1,02 
Muy escasa (27,6 megabits/seg.) ¿1,02 
Muy escasa (1,76 megabits/seg.) 502 
| Muy escasa (10,16 megabits/seg.) | 1,02 
' Nose pudo establecer la conexión | 0,00 
No se pudo establecer la conexión 0,00 
Muy escasa (28,56 megabits/seg) | 1,02 
| Muy escasa (42,08 megabits/seg.) | 1,40 
| Muy elevado (61 seg. / 109 seg.) ¡1,06 
Muy breve (1 milisegundo) 10,00 
e 10,00 
Ninguna | 10,00. 
| Nose po elas conexión | 0,00 
Nose pudo establecer la conexión | 0,00 
Ninguno 10,00 
Ninguno 10,00 
. Bastante reducida (180 metros) | 666 
802,11b, q, n (Draft 1.0) | 
. 10,00 
SPI-Firewall ¿10,00 
WEP,WPA, WPA 2 : 10,00 
WEP,WPA, WPA2 10,00 
8,40 
1 4x:10/100 Ethernet, IXDSL 10/00. 
' Windows 2000, XP y Vista 600. 
En pantalla 6,00 
Si/No 6,00 
Cablered, USByDSL. Alargador USB. CD software 
5,00 
Sí/No 6,00 
Si Si 10,00 
Muy corto (180cm.) | 200 
EA 10.00 
Muy elevado (8,1 /0,1 vatio) 000 
5,83 


Bien e 583 


0 
Bien 
178€ (139€ 139€) 
18/ 5,83 = 30, 53 = Bien 


A MECO 


' DG834NB/WN121 





| Netgear NOTA 
| 8,57 
Normal (2 años) ao 00, q 
: Sustitución porel distribuidor 6,00... 
A 0 
www.netgear.es (castellano) 10,00 
933443204 
5,08 
Sencilla / Sencilla o ES 
No (32 megabytes) 1000 
Sí(23, 04 megabytes) A 02 Ñ 
Castellano 10,00 
4,00 
Confusas 4,00 
8,07 
_Muy elevada (14,63 megabits/seg.) | 9,36 | 
_ Muy elevada (16,26 megabits/seg) | 10,00 _| 
_Muyelevada (0,93 megabits/seg)____| 9,08 
Muy elevada(0,93 megabits/seg) | 9,08 
Escasa (6,91 megabits/seg.) ¡442 | 
Reducida (1,7 kilómetros) | E 312 | 
sí e 000 
24 megabits/seg. _ GRAO. 
| 1 megabit/seg. | 
2,74 
Muy escasa (19,04 megabits/seg.) 02561 
Muy escasa (40 megabits/seg.) | 1,34 
Nose pudo establecer la conexión 0,00 
Nose pudo establecerla conexión | 000. 
Nose pudo establecerla conexión 0/00 | 
No se pudo establecer la conexión | 0,00 | 
Muy escasa (12,48 megabits/seg.) 102 
¡Muy escasa (28,08 megabits/seg.) | 1,261 
Muy elevado (76 seg. /143 seg.) 1,02 | 
Muy breve (1 milisegundo) | 1 | 
¿Ninguna EE 10,00 
Ninguna | ¡eu | 
| Mayela a, 0 a | 
Nose pudo stDlES E CNO | 0,00 
Ninguno 10,00 
Ninguno 1000 
_ Reducida (150 metros) 500 
802.11b, 9, n (Draft 1 o 
10,00 
SPI-Firewall 10,00 | 
_WEPWPA,WPA2__ 310,00 | 
WEP_WPA, WPA 2 ¡10,00 
7,80 
4xc10/100 Ethernet, IXDSL_ 1 10,00. 
_ Windows 2000, XP yVista 600 
En pantalla 00 
¡No/No 000 
Cable red y DSL. CD software | 
4,25 
| No/No- 000 
US 1000 
Muy corto (150cm) 1 200 
SÍ 1000 
Muy elevado (7,5/7,5 vatios) 000: 
5,80 | 
Bien € 5,80 
e... 
Suficiente 
218€ (149€ / 69€) 


_218/ 5, 80= 31, 59= Suficiente | 





WIRELESS NDX ADSL2+ GATEMAY 
US Robotics NOTA 


Normal (2 años) 6,00 
Sustitución por el fabricante 6,00 
902 A 6,00. 


WWW. usrobotics, com (castellano) 0 00 
902408 084 





| No(142,79 megabytes)... 
No 


_ SÍ[19,35 megabytes) 1 102 


' Castellano 


- Detalladas 





llevada (12,8 megabits/seg.) 


| Muye elevada (15,49 )megabits/seg.) y A MEN 








' Flevada (0,88 megabits/seg.) 1 8/62 | 
- Muye elevada (0,93 ¿ megabits/seg.) ) rr O 





' Escasa (6,60 megabits/seg.) | 4,22 


-Reducida(1,7 kilómetros) 1 312 


: 24 megabits/seg. 
1 megabit/seg. 
i 219.0 


| Muy escasa (10,64 megabits/seg.) | 10z O 
| nu escasa da IN | 1,02 


¿Nos se pudo Ue conexión 0,00 


o se Di stable lc conexión 0,00 


Noseudosstoblecraconeón 0,00 | 


| Nose io conexión | 0,00 


j 


Muy escasa Us, dl a ) | 1,02 


; 


: Muyescasa (17,3 mega) | 102. 


| Melendo / o | 1,02 


lay prolongado (79 Mlsculns) | a 


| monas | 1D de o 
Ninguna. 10, 1000 | 
¿Nos se epudo stable conexión a 0,00 | 

| Nose pudo bles ocan | 0,00... 

' Ninguno 1000 

| Ninguno | 10,00 | 

: Muyreducido (130metros) 300 

_802.11b, q, n (Draft 1.0) 





LEA Als e 1109071 
|SPEFirewall o 1000 
| WERWPA,WPAZ_ 1000 
WEPWPA,WPA2 10,00 | 


1,40 


4x:10/100 Ethernet, IXDSL. 10/00 
: Windows 2000, XP y Vista 400 
sEmpantala o a 800 
No 0,00 - 


| Cablered yDSL, (D software, Antena! para montaje 
| 500. 


¿Sí/NO 60 


TE 10,0 


| Muycorto(150qm) 200 





| Muy elevado (12,6 / 12,6 vatios) | 000 
| 542 
| Puerto USB para impresora. +02 
Bien “ 562 
0 0 
Suficiente 
218€ (149€ / 69€ ) 


 218/5,62=38,79=Sufidente 





A Resto 1 : 











Nuestra Opinión 


M Correctos, baratos y... bonitos 


riesgos, ya que 





Juan Carlos Sanz 


juego la calidad de la línea su- 










TA 
CALIDAD 


h 


Afrontar un | 
Test de este | 
tipo conlleva : 


Linksys WAG 300 N /WUSB 300 N 


> 


rendimiento de cada módem. 
En ese sentido, tanto Netgear 
como Linksys, parecen ser los 


: fabricantes que más provecho 
en el análisis : 
de los módem : 
Jefe de laboratorio ADSL entra en : 


sacan a las limitaciones de las 
actuales líneas ADSL, aunque 
la diferencia con respecto a sus 


: competidores es de apenas un 
ministrada por el operador de : 
telefonía que proporciona la : 
conexión. En cualquier caso, las : 
ligeras variaciones obtenidas a : 
partir de la media de los datos : 
recopilados nos permiten apre- 
ciar notables oscilaciones en el : 


megabit más lento. En cuanto 
a la conexión inalámbrica, nos 
hemos encontrado con bas- 
tantes problemas a la hora de 
sincronizar el adaptador WLAN 
con el módem ADSL; en interio- 
res, a partir de los 15 metros de 


e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión ADSL, en 
general, muy elevada 

e Tiempo de respuesta muy breve 
desde el punto de acceso al adap- 
tador WLAN 


A 0 Soporta SPI-Firewall 


El adaptador 
WLAN incluye 
un alargador 
USB que nos 
permite ubicarlo en un lugar 
menos protegido para obtener 
una mejor cobertura de las re- 
des inalámbricas a las que nos 
conectemos. Una herramienta 
sencilla, pero muy útil. 


Este modelo 
: =1 de la marca 
rr Netgear ¡n- 
2 tegra cuatro 
mm. Ethernet, a los que po- 
demos conectar igual número 
de ordenadores a través de un 
cable RJ-45. Aunque, lo que 
más llama la atención es, sin 
duda, su atractivo diseño. 


Precio: 








3 O Velocidad de transferencia de 


datos de la conexión inalámbrica, 
en general, muy escasa 


e Elevada sensibilidad a las interfe- 
rencias de aparatos electrónicos 


e Radio máximo de conexión muy 
reducido 


e Consumo muy elevado incluso 
con el módem apagado 


Linksys, Tel. 900 902 907 


Bien 
Suficiente 
258€ 





ar 


Netgear DG834NB /WN121 


e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión ADSL, en 
general, muy elevada 

e Tiempo de respuesta muy breve 
desde el punto de acceso al adap- 
tador WLAN 


e Soporta SPI-Firewall 


o Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión inalámbrica, 
en general, muy escasa 

e Incompatible con las interferen- 
cias de aparatos electrónicos 

e Radio máximo de conexión muy 
reducido 

e Consumo muy elevado incluso 
con el módem apagado 


Netgear, Tel. 900 995 462 


Bien 


Suficiente 








: distancia. De hecho, ninguno 
: de los modelos analizados lo- 
: gró la sincronización necesaria 
: para superar la prueba. La con- 
: secuencia es que los resultados 
: no pasan de lo correcto. Del 
: escaso nivel general da fe la 
: pobre puntuación del ganador 
: del Test, el modelo de Linksys, 
: que sólo alcanza los 5,86. A tres 
: centésimas queda el modelo 
: de D-Link, cuyo inferior precio 
: le convierte en la mejor alter- 
: nativa en el plo precio/ 
: calidad. Una pena. * 





Para ahorrar- 
nos el fastidio 
de tener que 


reiniciar el 


módem ADSL cuando perde- 
mos la conexión a Internet, o 
a la red inalámbrica, el modelo 
de D-Link incluye un provecho- 
so botón de reset que simplifica 
mucho el proceso, 





Es habitual 
que se puedan 
desmontar las 
antenas de los 
módem ADSL para colocar otras 
de mayor potencia que mejoren 
la cobertura. En el caso del apa- 
rato de US Robotics, dicha an- 
tena se incluye como accesorio 
por sí su uso es necesario. 









NERTUTN 

























































































































1. Linksys WAG 300.N 

2. D-Link DSL 2741 

3. Netgear DG834NB 

4. US Robotics Ndx ADSL2 


[Puesto 2 D-Link DSL 2741 B/DE /DWA 140 


PRECIO 
PAE 


e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión ADSL, en 
general, muy elevada 

e Tiempo de respuesta muy breve 
desde el punto de acceso al adap- 
tador WLAN 


e Soporta SPI-Firewall 


e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión inalámbrica, 
en general, muy escasa 

e Incompatible con las interferen- 
cias de aparatos electrónicos 

e Radio máximo de conexión muy 
reducido 

e Consumo muy elevado incluso 
con el módem apagado 


D-Link, Tel, 902 304 545 





Precio: 





e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión ADSL, en 
general, muy elevada 

e Tiempo de respuesta muy breve 
desde el punto de acceso al adap- 
tador WLAN 


e Soporta SPI-Firewall 


e Velocidad de transferencia de 
datos de la conexión inalámbrica, 
en general, muy escasa 


e Incompatible con las interferen- 
cias de aparatos electrónicos 


e Radio máximo de conexión muy 
reducido 


e Consumo muy elevado incluso 
con el módem apagado 


US Robotics, Tel, 902 408 084 


Bien 


Suficiente 
218€ 
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¿Funciona en tu PC? 


Hemos renovado el laboratorio añadiendo cuatro súper ordenadores 
que van a convertir nuestros Test de rendimiento en los más fiables y 
rigurosos del mercado. 


mt 






EST 
Periódicamente, COMPU- 
TER HOY JUEGOS realiza 
cambios en el laboratorio, 
añadiendo nuevos equipos con la in- 
tención de tener una representación 




















El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos, 
diferenciados básicamente por 
la potencia de cada uno de ellos. 
El superior está formado por los 
procesadores más modernos y 
las tarjetas de última o penúltima 
generación. El segmento medio lo 
componen las versiones más ex- 





Asian 


JORATORIO E 


3 <RACEAIINnANe : 


ñ E 4 vaa 0 rr E 





tendidas de los procesadores Intel, : 
: Celeron y AMD, con chips gráficos : 
: económicos que en algunos casos 
: ya nose fabrican. El segmento infe- : 
: rior, en cambio, lo componen equi- : 
: pos con procesadores antiguos y : 
: tarjetas gráficas descatalogadas. 
fiable de los PC que existen en los : 

hogares de toda España.Losavanza- : f 
dos efectos que incorporan los jue- : 
gos hacen necesario que procesador, : 
memoria, disco duro y tarjeta gráfica : 
sean continuamente mejorados. : 


alizamos las últimas novedades. 





vd 
nd 


que impiden jugarlo, se especifica 
como dato en el apartado FPS (fo- 


: togramas por segundo) un 0. 





Por este motivo, el re- 
sultado de las tablas es 
realmente exigente. Cada 





segmento de ordenadores afecta 
En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 
: se efectúan dos pruebas : 
: sobre cada una de las 24 confi- : 
guraciones. Los Test se realizan a : 
: distintas resoluciones y calidades : 
: gráficas, y se lleva a cabo midien- 
: do durante un periodo concreto : 
: detiempo (1 minuto) el comporta- : 
: miento del juego. A través de una : A 
: precisa aplicación obtenemos la : * 
: media de fotogramas por segundo : 

: alcanzada y, a partir de ahí, concre- : 

: tamos el resultado del Test de ren- : 

: dimiento. Obviamente, cuando un 
: título no funciona o da problemas : 


en un 40% a la nota obtenida en 
la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace 
en un 20%. Esto es así porque cree- 
mos que no se puede determinar 
el grado de compatibilidad de un 


: juego tomando como patrón tec- 


nologías que han caído en desuso. 





El laboratorio dispone 
de 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de 


: familias de procesadores, con el fin 


de reflejar los modelos extendidos. 








En este segmento aparecen 
los ordenadores con menor 
potencia y menor cantidad 
de memoria RAM. 















En este segmento aparecen p1 En este segmento aparecen 

¿2 losordenadores con menor los ordenadores con menor 

CO > potencia y menor cantidad potencia y menor cantidad 
Mo de memoria RAM. de memoria RAM. 





DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO INSTALACIÓN + EXPANSIÓN (silas hubiera — promedio en 24 ordenadores) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC, POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabri- 
cante, con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos 
en el laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la reali- 
dad o si son tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 10,8% | 

















































— PROCESADOR-MEMORIA———— [TARJETADEMÍDEO | 05 

| CALIDAD GRÁFICA ||| 

| Pentium 41.500/256MB 0,18% 

| Pentium41.500/256MB 
DA MDP 1800+/256MB ¡Geforce FX5200128MB | XP | 0,18% | 
A AMDXP2200+/256 MB 18% 
rr AMDXP2400+/256 MB 0,18% 
E AMDXP 2800+/512 MB 'ATIRadeon 9600128MB | XP | 0,18% | 
E  IntelPentium42,66GHz/512 MB 
ES IntelPentium42,80GHz/512MB_ | ATIRadeon9600128MB | XP | 0,18% | 
pra] IntelCeleron2,80GHZ/512 MB 


AMD Sempron 2800+2GHz/512MB.— | AsusGFFK5700LE- | XP | 0,18% 
| IntelPentium4HT Presscott3 GHz/512MB. | Powercolorx300256MB_ | XP | 0,18% 
| AMD Athlon 643000+ 2,1GHz/512 MB. Sapphire Radeon 9600256MB | XP | 0,18% 

Intel Pentium 4HT Presscott 3,20 GHz/1.68 

AMD Athlon 643200+2,2GHz/1GB.— | AsusGeforce6800128MB | XP | 0,72% 

Intel Pentium 4HT Presscott 3,40 GHZ/1.GB 0,72% 










SEGMENTO MEDIO 


Intel Celeron D 2,66 GHz /1GB Radeon X1300 256 MB xP | ¡LZJO | 
AMD Athlon 642,2 GHz /1G8 Radeon X700 128 MB XP | 
Intel Celeron D 3,20 GHz /16B Geforce 6600GT 256 MB IZ 


AMD Athlon64X22,0 GHz/26B Radeon X850XT 0,72% 
Intel Pentium D 3,0 GHz/2.6B Geforce 78006TX 0,72 


AMDAthlon 6412 2,41 GHz/26B 
Intel Core 2 Duo 2,13 GHz/2GB 

AMD Athlon 6412 2,81 GHz /2GB 
Intel Core 2 Duo 2,40GHz/2.GB 






Add 


Radeon X1950256M8 [Vista] 0,72% 
Geforce 8800615640 MB 0,72 bo 


Windows XP Home Edition / Windows Vista Home Premium 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que 
impide jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible 
aclarar el origen del problema, Aunque muchas veces no exista un remedio. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano, ya que 
la potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la 
tendencia parece cambiar, aquí indicaremos sí un procesador es apto 0 no, 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental, dado que una de las primeras 
cosas que hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un 
determinado título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que 
ver con la configuración del programa para ser ejecutado con un grado de 
calidad gráfica inferior al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero 
pagando el alto precio de perder la vistosidad de texturas o resolución, 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar. Si no existe actualiza- 
ción en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


Las gráficas tienen la finalidad de 
resumir la compatibilidad tras obtener 
una media en los Test por segmentos 
de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 


Procesadores que forman 

parte de este segmento: 

Intel Core 2 Quad, Intel Core 2 Duo, AMD 
-Mhlon64X2 y Pentium. 


Procesadores que forman 
parte de este segmento: 
Intel Celeron D, AMD Athlon 64 e Intel 
Pentium 4 HT Prescott. 


Procesadores que forman 
parte de este segmento: 

AMD Athlon 64, AMD XP, AMD Sempron, 
Intel Pentium 4 e Intel Celeron, 











ASALTO A LA TIERRA 


LARGO (17'48””) 





Windows XP / Vista - Pentium 4 2,8 GHz - 1 GB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 6 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
9.0» Tarjeta gráfica de 256 MB compatible con DirectX 
9.0 + Lector DVD 4x. 
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MOTA 


Este título es totalmente compatible siempre que nuestra 
tarjeta se ajuste a las especificaciones mínimas, aunque 
cuanto más potente sea, mejor rendimiento y gráficos 
obtendremos en pantalla. 


MES 


El procesador es una pieza fortalmel para blas debi- 


damente este programa, por lo que contar con menos de lo 
recormendado por el fabricante dará paso a ralentizaciones 
bruscas en mitad de la partida. 

A MEMORIA | 


Esencial para el funcionamiento, aunque será sufi dente 


disponer de 1 GB si estamos funcionando bajo Windows XP. 


Contar con 2 GB sólo es necesario con Windows Vista, 


MU AS 


En el menú de opciones se nos dan varias alternativas para 
mejorar el rendimiento. Reducir la resolución de pantalla, 
seleccionar texturas de menor calidad de detalle o eliminar 
la sincronía vertical ayudará. Si el sistema sigue yendo 
lento, desactiva los filtros o el procesamiento de efectos. El 
juego sea verá algo peor, pero funcionará fluidamente, 


TE 


4 
De momento no existen actualizaciones disponibles, Para 
consultar futuras descargas, es aconsejable visitar su 
página web en: 
http://universeatwar.sega-europe.com/es/index.html 
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MEDIO (14'02”) 


ETE 


Windows XP SP2 / Vista Pentium 4 1,8 GHz - 1 GB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 10 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con DirectX - 
Tarjeta gráfica 128 MB + Lector DVD 8x 
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TARJETA DEVÍDEO 


Este título va a las mil maravillas y tras las pruebas ha 
demostrado ser extremadamente compatible con todos los 
ordenadores de nuestro laboratorio, funcionando con la 
mayoría de las muaa 


MIS 


A pesar de que el fabricante nos recomienda un EA 


de casi 2 GHz, hemos comprobado que con uno de 1,5 GHz 
podemos jugar fluidamente. Eso sí, siempre y cuando la 
tarjeta gráfica acompañe. 


MEA 


El giga que exigen los requisitos mínimos se queda 
bastante corto. Es mucho mejor duplicar esta cifra o nos 
encontraremos con bastantes ralentizaciones. 


STAN 


Pese al gran rendimiento de que hace gala, tenemos un 
extenso catálogo de opciones disponibles para modificar 

el aspecto visual de diferentes maneras. Entre otras cosas, 
podremos bajar la resolución, eliminar efectos innecesarios 
o reducir la calidad de las texturas, aunque son algunas 
más las posibilidades para aumentar el rendimiento. 


EAS 


De momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas, es aconsejable visitar su 
página web en: 

www.vivapinata.com 
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Windows 2000 / XP /Vista - Pentium 4 1,6 GHz - 1 GB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB de espacio en 
disco duro « Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
9.0c- Tarjeta gráfica de 128 MB compatible con DirectX 
9.0c - Lector DVD 4x. 
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MODA 


En los equipos del laboratorio ha mostrado problemas de 
compatibilidad. De hecho, las tarjetas más antiguas tienen 
muchos problemas para ejecutarlo, por ello cuanto más 
potente sea la tarjeta, NE funcionará este gran juego. 


AO 


El procesador es una pieza vital para A buen desa del 
juego, aunque hemos comprobado en el laboratorio que 
funciona perfectamente con los requisitos mínimos. Es reco- 
mendable superarlos para A un mejor rendimiento, 


MEMORIA 


Es importante que contemos con bastante memoria, ya que 
si no disponemos de, al menos, 1 GB las ralentizaciones se 
sucederán continuamente durante el desarrollo. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Si experimentamos algunos problemillas bajarla resolu- 
ción y todos los detalles gráficos será la mejor opción pará 
que funcione correctamente. Además, si nuestros controla- 
dores gráficos no son los últimos, es muy probable que nos 
topemos con unos cuantos fallos gráficos graves. De modo 
que será absolutamente necesario actualizarlos. 


MOTTA 


De momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar futuras descargas, es aconsejable visitar su 


página web en: 





| wwwhardtobeagod.com 





LOS SIMS 2 HISTORIAS 
DE NAUFRAGOS 























Windows XP /Vista - Pentium 4 1,8 GHz - 512 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,7 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
8.1 Tarjeta gráfica de 32 MB compatible con DirectX 
9.0 + Lector DVD 8x. 
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TARJETA DE VÍDEO 


Desde el archivo readme se nos advierte de que si tenemos 
una tarjeta gráfica que no soporte la tecnología Té, como 
la Intel Extreme Graphics o cualquiera de la gama Radeon 
VE, necesitaremos, al menos, 512 MB de RAM. 


IO 


Pieza absolutamente esencial para su buen ndaiamiene 
to. En procesadores que no superen los 1,8 GHz podremos 
jugar, aunque veremos sensiblemente mermado su 

rendimiento general. 






















MEN 


El fabricante nos advierte de que, a pesar de que en las 
recomendaciones de requisitos mínimos se nos pidan 512 
MB, si queremos disfrutarlo en Vista necesitaremos 1 GB. 


UTN 


En el archivo leeme se nos proporciona una lista de tarjetas 
incompatibles, que no nos permitirán jugar con este 

título: ATI Rage Fury, Matrox Millennium G400, Matrox 
Millennium G550, NVIDIA Riva TNT2, Matrox Parhelia, ST 
Micro KYRO, $3 DeltaChrome $8, SiS 315, Trident Blade XP, 
SiS Xabre 400 y XGI Volar. 








ACTUALIZACIONES 


De momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
| consultar futuras descargas, es aconsejable visitar su 
página web en: 

www.lossims.com 
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Windows 2000 /XP / Vista - Pentium 4 2 GHz- 
1 6B de RAM - Teclado y Ratón -7 GB de espa- 
cio en disco duro » Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 9.0 - Tarjeta gráfica de 128 MB 
compatible con DirectX9.0c + Lector DVD 4x. 
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Sólo las tarjetas compatibles con la tecnología 

Píxel Shader 3,0 soportan el juego. Algunos 
ejemplos son ATI X1600, X1800, X1900 y NVIDIA 
66006T, 6800, 7600, 7800, 7900. 


LIC | 
Para hacerlo funcionar correctamente todo 
depende de la combinación procesador/tarjeta 


gráfica. Por supuesto, cuanta más velocidad 
tengamos mejor funcionará. 


TT 


A pesar de tirar decentemente con 1 GB de 
memoria RAM, irá muchísimo más fluido si con- 
tamos con el doble en nuestro ordenador, 


MAI A 


Bajar la resolución y todos los detalles gráficos es 
la mejor opción para que funcione correctamen- 
te. Además, si nuestros controladores gráficos 
no son los últimos, es muy probable que nos 
encontremos con fallos gráficos graves. Así que 
será necesario actualizarlos. 





















- ACTUALIZACIONES 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.conflictdeniedops.com/es/ 








Windows XP / Vista - Pentium 4 3 GHz - 1,5 GB 
de RAM - Teclado y Ratón - 6 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9.0c - Tarjeta gráfica de 256 MB compa- 
tible con DirectX 9.0 - Lector DVD 4x. 


800x600 
(MEDIA) 
Nofunciona 
“Nofunciona 
Nofundona 
Nofinciona 

“No funciona o 
No funciona 
Nofincona dl 
Nofunciona 
No funciona 
Nofunciona 
"Nofuncona 
Nofunciona 
No funciona 
Nofunciona — 
'Nofunciona 


Hay parones 

No Linde | 
“Nofunciona 10. 
No funciona 


alentado — | 


A 
1024x768 
a 


0 No aa 


| 
i 


eo 


La mitad de las ed del laboratorio no eran 
compatibles ya que no soportan la tecnología 
Píxel Shader 3.0. Provocaban fallos gráficos 
graves que hacían imposible jugar. 


MS 


El procesador es pieza fundamental para eje- 
cutar debidamente este programa. Contar con 
menos de lo recomendado dará paso a ralentiza- 
ciones bruscas en mitad de la partida. 


MEAN 


Funciona con 1,5 GB de memoria RAM, pero es 


más que recomendable tener el doble para que 
el rendimiento no se vea afectado. 


META 


El menú de opciones nos ofrece varias soluciones 
para mejorar el rendimiento: bajar la resolución 
de pantalla, seleccionar texturas de menor 
calidad o eliminar la sincronía vertical. Si el 
sistema sigue yendo lento, desactivar los filtros o 
el procesamiento de efectos ayudará. 


MATAS 


De momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar futuras descargas, es 


aconsejable visitar su página web en: 
www.juiced2hin.com 
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Windows yP-? Pentium 418 Giz:5 512 MB de 
memoria RAM - Teclado y Ratón - 8 GB de espa- 
cio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible 
con DirectX 9 - Tarjeta gráfica compatible con 
Shader Model 2.0 - Lector DVD, 
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- TARJETA DE VÍDEO 


Desde el readme se nos advierte que las tarjetas 
que no soporten la tecnología Shader Model 

2.0 no son compatibles. Y así lo hemos podido 
comprobar en el laboratorio. 


MOST 


Absolutamente esencial para su buen funcio- 
namiento. En procesadores que no superen 1,8 
GHz podremos jugar, aunque veremos sensible- 
mente mermado el rendimiento del título. 


MT 


Se nos advierte de que pese a pedir512 MB 
como requisitos mínimos, si queremos disfrutar- 
lo en su plenitud necesitamos el doble de RAM. 


KA 


El archivo leeme informa que raramente es posi- 
ble que la cámara apunte directamente hacia 
abajo. Esta situación se resuelve guardando la 
partida y cargándola. Además, hemos notado 
que en algunas tarjetas ATI pueden producirse 
anomalías gráficas si se activa el "antialiasing". 































ETA 
De momento no existen actualizaciones 


disponibles. Para consultar futuras descargas, es 


aconsejable visitar su página web en: 
http://jade.bioware.com/specialedition/espanol/ 










| CONSEJOS | 


i PIRATES OF THE 
BURNING SEA 


Windows XP / Vista Pentium 41.5 GHz 1GB 


de RAM - Teclado y Ratón - 4GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9.0c- Tarjeta de vídeo 3D de 128 MB 
con hardware con TG - Lector DVD 8x 
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Funciona con cualquier tipo de conexión mien- 
tras pase de 56K de velocidad. 


PUERTOS N ¡ | 
No hemos tenido ningún problema ar para conec- 


tara los servidores, Sin embargo, si poseemos 
un cortafuegos que nos impide acceder, los 
pei a abrir van del 7000 al 7100 TCP y UDP. 


TARJETA DE VÍDEO 


Es compatible si nuestra tarjeta se ajusta a las 
especificaciones mínimas. Sólo el segmento 
inferior del laboratorio fue incapaz de ejecutarlo. 


| PROCESADOR 


Debido a la gran cantidad de procesos que 
debe realizar, la velocidad y potencia del 
procesador es muy importante. Cumplir los 
requisitos mínimos es obligado. 


PA RA! QUE E FUNC 


Si no cumplimos los requisitos mínimos no 
funcionará. Bajar la resolución, la calidad de las 
texturas y los efectos visuales ayudará notable- 
mente a mejorar el rendimiento. 


| ACTUALIZACIONES 


Al ejecutarlo, el propio programa se encargará 
de buscar automáticamente la última versión 
disponible del juego. 
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Windows 2000/XP - Pentium 111 800 MHz - 512 
MB de RAM - Teclado y Ratón - 6 GB de espacio en 
disco duro Tarjeta de sonido compatible DirectX 
* Tarjeta gráfica de 64 MB compatible DirectX 9- 
Lector DVD, Conexión Internet a a 
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Es lb la conexión por ADSL, ya que la de 
módem nos da bastantes picos de lag. 


| PUE! 10S PARA CONECTAR 


Si estamos detrás de un firewall e abrir 
siete puertos: 3724, 8086, 8087, 9081, 9090, 

9091, 9100. Si tienes problemas con la conexión 
dirígete a: www.wow-europe.com/es/support/ 


El archivo readme nos advierte de que la tarjeta 
gráfica que utilicemos debe contar con la tecno- 
logía de Transformación e Iluminación (T81L). 


PROCESADOR 


No hace un uso intenso de la CPU, por lo que 
un procesador más potente no mejorará su 
rendimiento en sistemas con una tarjeta 
gráfica demasiado antigua. 


ARA ( QUE FUNCIONE 


Desde el archivo readme se nos informa de que 
evitemos el uso de teclas de acceso directo de 
Windows mientras jugamos, puesto que podría 
tener efectos indeseados sobre la partida. 


La primera actualización se descarga en cerca de 
una hora con ADSL de 1 Mega. Las siguientes se 
producen automáticamente al lanzar el juego. 





WINDOWS VISTA A FONDO 





Las imágen utilizadaspara esta ilustración pertenece al juego «Los Sims 2 Bon Voyage» (Computer Hoy Juegos 79) 


El : ventana y seleccionamos 





Haz que tu PC hable tu idioma 





¡Bon dia, Vista! 


Vista es la versión más políglota de Windows hasta la 
fecha. En unos pocos y sencillos pasos, conseguirás que 
tu sistema operativo hable en tu mismo idioma, 


indows Vista es absoluta- 

mente políglota. Si tu len- 

gua materna es el catalán, o 
te manejas mejor con el inglés, el francés 
o el coreano, no tienes más que seguir 
este práctico artículo para que tu sistema 
operativo hable tu mismo idioma. 


- 


io a 


Descargamos el paquete de idiomas que | 


queremos instalar, en este caso el catalán. 
Para buscar la página, que está sólo en in- 
glés, haremos lo siguiente: 


Primero, introducimos la dirección 

www.microsoft.com/unlimitedpo- 
tential/locallanguageprogram 
de id de all 





: Pinchamos en el mapa sobre la región de 
: la lengua que queremos instalar 


. Selec- 
cionamos el idioma 


Localization language offerings. 


Clicic on a region for available language solutions for both Microsoft Language Interfábe Pacos (L1P5) 
and Capticns Language Interface Packs (CLIPS). 


Y dere ma alichimy esee Mbs torino dto 


Beep 3 Select yaw dovwibad: 
Windows Vista » 





! tivo que tenemos instalado 


Con Windows XP también es posible 


: seleccionar euskera y galego, aunque en 
: breve estarán disponibles para Vista. 
en el : 


Si tenemos un nivel de protección 
muy alto en Internet Explorer, pin- 


mn: m > 
J : chamos con el botón derecho del ratón 


¡ : pulsaremos en “Guardar” 


y el sistema opera- : | 





ho: sobre el aviso que aparece 
: en la parte superior de la 







: Descargar archivo... 





Descarga de archivos 


persas 


¿Desea abrr o guardar este archivo? 


€ Nombre: lip_ca-es.mie 


Tipo: Archiva de paquete de idioma 2.47 MO 
De: download.microsoft.com 


| : Indicamos dónde almacenar el paquete | 


: de idioma que vamos a descargar 





: Instalar el idioma 





j Descargado el software, vamos a instalar- : 
: lo siguiendo estos sencillos pasos: 


Haz doble clic sobre el icono 
: 8 de paquete de idioma des- 
: Cargado 





Elegimos el idioma a instalar 6, en ca- 
so de tener más de un paquete en la 
misma carpeta. Pulsamos en Siguiente” 


Seleccione los idiomas que se van a instalar 


Ezonba o busque la carpeta que contiene los erchivos de idierma: 





Tras aceptar los términos del contrato : 
y pulsar dos veces [Siguiente], ha- : 
cemos clic en Instalar para que el proceso : 
dé comienzo 
AAA 


'AQUETE DE INTERFAZ DE IDIOMA PARA: 














Al terminar, se indica si todo ha ido : 
y se nos da la posi- : |¡K 
de configurar el sistema operativo : 


bilidac 
para que muestre todo en catalán 


' | Cambiar el idioma 


: Descargado e instalado el idioma, sólo 
resta activarlo. El proceso es el siguiente: 


1 En la pestaña Teclados e idiomas' 







3 
. pudo 
E : 
li : 
] | 1 


: clar) para que los cambios surtan efecto. 





con nuestro usuario, Windows Vista mos- 
! trará las ventanas, mensajes y menús en 
E catalán, c como muestra al ¡Ina ges : 





El nuevo idioma sólo estará disponible 


> y 


Por el momento, nos limitaremos a 
pulsar el botón | 








a 
a 
> 
2 
um 
A 
¡a 


Hacemos clic en el botón MEAN 


cionamos HEEE 






y selec- 


Pulsamos sobre el enlace “Reloj, idio- 
ma ión O y, a continuación, en 
Configuración regional y de idioma” 















Reloj, idioma y región 
Cambiar teclados u otros métodos de 
entrada 


Carnbiar el idiorna para rrostrar 





¡Conf y de idioma 

¡8 Ins stalar o: desiosta alar idicenas para mostrar ' Cambricel dema para mostrar 
Cambrar el país o la regirán + Cambiarfomnato de Fecha, hora e número | 
Cambiar teclados y otros métodos de entrada 


, seleccionamos el Catalá 


Para instalar o desinstalar idiomas para que Windows pueda usarios en 
menús y diálogos, haga clic en Instalar o desinstalar idiomas. 


Windows Vista nos indica que ce- 
rremos la sesión actual (no reini- 


Pulsamos en pl sesión snala Y... 


Cierre la sesión para que se apliquen los 
¡ cambios en el idioma para mostrar 


¿| Asegúrese de guardar su trabajo y de cerrar todos los 
programas abiertos antes de cerrar la sesión. 


... ¡hecho! Ea iniciar bde nuevo sesión 


Configuració de d Internet 
peones deca ham os 
jueaciá dde veo pare dí 2 qua je lurdiamdor” 


y 
Control de compres desa Tracia de 5 
ES Conkrel die carmpres d'ussari 


está desaciónt. 38 
De qna enamerá apodo el Combocd de comple Esos a porter Tambnader? [acta Y 
t 





| para el usuario actual —el resto seguirán 
|: con el idioma por defecto—. Si queremos 
| : que lo esté para todos debemos iniciar 


y pasos del 11 a 14. ¡Adéu! 


E : sesión con cada uno de ellos y repetir los 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Tomb raider Anniversary» (Computer Hoy Juegos 75), 
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es tus viejos jue 


¡Ajusta bien tu Vista! 


- con otro sistema operativo. En caso de que 


Cambiar a Windows Vista puede provocar que algunos de nuestros juegos antiguos dejen de 
- funcionar correctamente. Aunque igual, es posible solucionarlo fácilmente. 


s cierto que Windows Vista me- 
jora muchas de las prestaciones 





bien añadiendo nuevas funciones o bien 


modificando algunas ya existentes. Preci- : 


samente, este último caso puede provocar 
que un software que antes funcionaba a la 
perfección en Windows XP, bajo Windows 
Vista nos dé bastantes problemas. Si se da 


Vista con nuestros juegos. 





llegamos a utilizar. Se trata de algo tan 


sencillo como activar la compatibilidad de * 
una aplicación con Windows XP. Te pre- : 
guntarás cómo se puede hacer eso, ¿ver- : 


: y elegimos la opción “Propiedades' 4. 


ANMAT 


Empezaremos por hacer uso de una fun- 
ción muy efectiva, pero que raramente : 


: dad? Pues atento porque la cosa no tiene 
: complicación alguna: 
de su predecesor, Windows XP, : 


Localizamos el acceso directo del jue- 
go para el que queremos activar la 


- compatibilidad con Windows XP u otro 
: Sistema operativo anterior. Si no lo tienes 
: enel escritorio de Windows, búscalo en el 
: menú Inicio”, en Todos los programas”. 

un incidente de este tipo, existen una se- : 
rie de acciones que podemos ejecutar pa- : 
ra mejorar la compatibilidad de Windows : 


Pinchamos con el botón derecho del 
ratón sobre el icono del acceso directo 


Abrir 


Enviar a 


Cortar 


Copiar 


Crear acceso directo 





Eliminar 


Cambiar nombre 


( “Propiedades >) 





e 


Entonces, marcamos la opción “Ejecu- | 
tar este programa en modo de com- | 


Ñ 


patibilidad para: o. 


Seleccionamos el sistema operativo 
para el que quieres hacer compatible 


el juego, utilizando la lista desplegable | 
| que figura en la ventana 9. 


[ Seguidad  L Detales  —Í,.|- yomnianesantedoes 





















Í 
A NT QUE 


l; bc l 

] | Sieste programa funcionaba correctamente en ds antenores de 

11 Windows y ahora presenta problemas, seleccionelel modo de campstblidad 
í que coincida con la versión anteñor, | 


| Modo de compatibilidad —— 
— o 
(Windows XP (Service Pack 2) y) 





$ 


Configuración 

ES Ejecutar con 256 colores 

E Ejecutar con una resolución de pantalla de 640 x 480 
2% Deshabiltarlos temas visuales 


F 


 Deshabíátar la composición de escritorio 
y Deshabíítar el ajuste de escala de la pantalla si se usa la 
— corfiguración elevada de ppp 


j 
] 
J 











Pulsamos el botón “Aceptar O y... 
¡asunto resuelto! 


po 


1 





Ha sido sencillo, ¿verdad? Si no consigues 
que el juego vuelva a funcionar prueba 


: te siga dando problemas, es muy posible 
: que tengas que probar con los siguientes 
: métodos que te proponemos. 

A continuación, hacemos clic en la : 


pestaña Compatibilidad ———] MT 








Hay una herramienta de seguridad de 
Windows Vista —que ya estaba presente 
en el Service Pack 2 de Windows XP-— que 
puede ocasionar que algunos juegos pue- 
dan quedarse “colgados” con mayor o 
menor frecuencia. Los síntomas que sue- 
len presentar se anuncian en una ventana 
como ésta. Nada informativa, por cierto: 


| La aplicación dejó de funcionar correctamente por un 


¿| problema, Windows le notificará si existe alguna solución. 








Esta utilidad, conocida como DEP (acró- : 
nimo en inglés de Prevención de Ejecución : 
de Datos), impide ejecutar programas en : 


zonas de la memoria destinadas al alma- : 


cenamiento de datos. Sin esta protección, 


algún programa malintencionado podría : 


utilizar este “agujero” para dañar el soft- 
ware instalado en nuestro ordenador. 

El problema es que algunos juegos se 
empeñan en comportarse de la misma 
manera, de ahí que dejen de funcionar 
continuamente sin que podamos hacer 
nada. Uno de estos títulos es «Gothic lll», 


que nos servirá de ejemplo para mostraros ; 
cómo crear una lista blanca de software : 


sobre los que no se aplicará el DEP. 


Hacemos clic con el botón derecho del ' 
ratón sobre el icono del juego «Gothic : 
Ilb> 9 y seleccionamos la opción “Propie- : 
. Puede emplearse tanto el icono : 


dades' 
que tengamos en el escritorio como el que 
aparece en el menú de “nicio”. 





Cortar 


Crear acceso directo 
Eliminar 
Cambiar nombre 


| 
Copiar 
i 
4 


y eee LEN) 


Seleccionamos el contenido de las 
comillas del campo “Destino' 






A continuación, cerramos la ventana 
pinchando en [Aceptar 


Con estas acciones habremos copiado 
al portapapeles la ubicación donde se en- 
cuentra la aplicación que vamos a añadir a 
la lista blanca. Lo haremos así: 

Pinchamos en el menú “Inicio” (EX 
seleccionamos la opción AN. 






Efectuaremos doble clic sobre el icono 


Sistema y mantenimiento" 9 y, a con- : 


Sistema y mantenimiento 


tinuación, lo hare- | 
mos en Sistema! O. e 


Emperas a brafozjar con Hémdons 


By Sistema 
E ela cantidad de mermerña REE y her docidas de peocerados 
Consátar la puntuación total de la Exaleación de la expeñenca en Windows 


MO Penritir acceso rometo | borrará nombre de ete equipo 





, pul- : 





Pulsamos sobre el enlace “Cambiar 
configuración” Y que aparece en la 
sección de nombre, dominio y grupo de 
trabajo de Windows. 




















Sistema 
Fabricantes Dalt 
Meadeje: Dimmarior DAPg6 

Evaluación TN onto A lp na en A sn aa 
Procezador Mty Cera TIA <PU SAO $ 1139M2 1.13 Ghz 
Memeria (RAM) 2046 MB 

Tipo du sigtenvo: Sacema operativo de 37 hrts 
Compatibilidad con Dell: 
Sitio webs 
















Legerta theio er iv 


Configuración de nombra dominio y grupo de trabajo del aquipo 









Plombre completo de ia! 

equipe: 

Descripción del equipar 

Grupe de tralonjo: 

Activación de Windows 
Yándow até activado 
Id. deb preducto: ici O A Camenticos lo che rr pegando 


GRUPOTRARAJO 










En la ventana “Opciones de rendimien- : 
to”, hacemos clic sobre la pestaña Pre- : [A 
vención de ejecución de datos” 





ocre coria ai 
protegerse contra virus y otras amenazas a fa 
seguridad, LCómo hndenal 


: Paso a paso hemos llegado a la venta- 
: na desde la que podemos configurar qué 
aplicaciones estarán exentas de la protec- 
- ción DEP. Para añadirlas..: 


DEP para todos los programas y servi- 


NE ciosexcepto los que seleccione' 


¿0 Actizar DEP para todos los programas y servicios excepto los 
que seleccione: 





7 Seguidamente, tendremos que 


pulsar el botón [4aeges... ]. 


7 Luego, colocamos el puntero del 
; ratón sobre el campo de texto que 
; hay a la derecha de la etiqueta 'Nombre' 


, pulsamos el botón derecho del ratón y ' 


seleccionamos la opción “Pegar” 


Tipo Es Tamaño total — Espacielibre 


LD > 


> ea 
15:78 dsesíbies de d58 68 
l RECOVERY D) 
Ml a o a aa onda lo 
; A SIN desucc dES ... 


4 Discasitivos con almacenamiento extraíble (5) "ooo eros: 





1 Para terminar, mark pulsa- 
mos el botón |... 








: para que el icono de Sidebar se muestre 
: Correctamente. 








“Algunos juegos se pueden colgar al entrar en 
conflicto con la herramienta de seguridad DEP" 





tas pulsando el botón [ze 


: hacerlo, Windows nos advierte de la ne- ¿ 
: cesidad de reiniciar para que los cambios : 
: surtan efecto : 


Propiedades del sistema 


A 
1 yl 
| O Los cambios realizados requieren un reinicio del equipo para aplicarse, 





:  Sitodo ha ido bien, tras reiniciar el orde- i 
+ nador podremos ejecutar el juego «Gothic : | 
: lll» sin miedo a que se nos quede colgado : 
en mitad de una emocionante partida. Si : 


lo crees conveniente, puedes probar este * 





¡Ya está! Recuerda, eso sí, que la próxima 


; vez que arranques el ordenador, Windows 
: Sidebar volverá a cargarse. Si no deseas 
; que sea así, debes hacer lo siguiente: 

: 1 Cerramos todas las ventanas abier- : 


Hacemos clic con el botón derecho del 
ratón sobre el icono de Sidebar 
leccionamos la opción Propiedades' 









Traer gadgets al frente 
Agregar gadgets... 


Propiedades 


A la opción Iniciar Windows 
Sidebar cuando Windows se inicie” 


mismo método con otros títulos que ten- : , 


gan ya una cierta antigiiedad y provoquen 


errores similares 





MEET 


: Se ha comprobado que Side- 
: bar —la barra lateral que trae 
: Windows Vista a la que se 
: pueden acoplar numerosos 
... Seleccionamos la opción “Activar : 


'gadgets'— 


III 


¿sos conflictos de compatibi- META 
: lidad con algunos títulos. El | 
: problema es que a veces se 
: Superpone sobre el juego, lo 
¿ que acaba por “colgarlo”. Para 
- solventar este dd ddr 
: contratiempo, no hay más : 
¿ que una solución posible: deslir ad : 
: bar antes de ejecutar el juego. Para hacer- 
| lo, sólo hay que seguir estos pasos: 


Pulsamos la flecha que está emplazada : 


a la izquierda de la hora del sistema 


Pinchamos encima con el botón dere- | 


cho O y seleccionamos “Salir” 














1 (Etiniciar Windows Sidebar cuando Window se inicie 
Colocación: 
O mantener dindows Sidebar siempre visible 
astra VAndows Sidelrar de este lado de la partalla: 
% Derecho 
Ci pquierdo 
hostrar Windows Sidebar en este monitor: 


ianternimiernte 


ul 
> 
"y 
mi 
pun 
pe 
Ó 
MA 
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Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 







VIVA PIÑATA 
- Crea tu propio jardín de piñatas, evolucióna- 
las y consigue que se reproduzcan. 


Microsoft 


Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC, 









EN EY SUF. 
23/3s€ 


Espectacular título de acción que gira en toro a la 
figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
ble fuerza e inigualable en el combate. 


E sur. 
Ubisofte Todo Tipo Jugadores « FA [E] + 49,95€ 







s los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 






HARD TO BEA GOD 


Un espía de un mundo avanzado llega a otro 
anclado en el Medievo buscando respuestas. 


'Nobilis 










39,95€ 


Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 


SUF. 


Bioshock 


 Blacksite: Area 51 





La guerra jamás ha sido tan real; durante los 
combates oirás silbar las balas y comprenderás que 
BIEN ganar un metro es empezar a vencer una batalla. 


Activision e Todo Tipo Jugadores « [EJYA e 29,95€ 










LOS SIMS HISTORIAS DE NÁUFRAGOS 
Tras naufragar en una isla paradisíaca, nues- 
tro Sim habrá de buscarse las habichuelas. 
Electronic Arts 


Call of Duty 4 
Modern Warfare 


PA Lasaga abandona la Il Guerra Mundial para aventu- 
 rarseen combates con tecnología y tácticas moder- 
SUF.. nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + EJ EZ] e 59,95€ 








44,958 








El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


SUF. 


a Crysis 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente alada 













4] Driver Parallel Lines 


Acción y velocidad en las calles de Nueva York 
es la apuesta de la última entrega de esta saga. 
Demuestra lo bueno que eres haciendo "trabajitos". 


El Padrino 





Fiel recreación de la mítica película de Coppola; vio- 
lenta y cautivadora en su retrato de un buscavidas 
que ambiciona poder dentro de la Mafia. 


F.E.A.R 

First Encounter Assault Recon 
Mucho más que acción para un desarrollo inusual 
que se complementa con combates tácticos y terror 
psicológico. Simplemente, espectacular, 





A Full Spectrum Warrior 
A Ten Hammers 


Combates tácticos a cargo de dos pelotones atra- 
pados en medio de guerrillas urbanas. El realismo 
es total y los enemigos mp pos 


porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores « EJHA e 59,95€ 





META 




















La supervivencia de la 
Humanidad no depende de 
nosotros, sino del resulta- 

do de un combate entre 
razas alienígenas; una 
quiere exterminar la 
Tierra otras salvarla. 


l > 









Wi GTA San Andreas 


E 





Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
para no aburrirnos jamás en un gigantesco escena- 
rio. El barrio alza su voz y reclama su poder. 


habitual en el Salvaje Oeste, eso y enfrentarse a 
pistoleros, indios y malvados renegados. 


Activision . ma Jugadores e [YA e [3 14,95€ 





| Half Life 2 






Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
apocalíptico mundo futurista donde la superviven- 
cia es el premio. Una auténtica obra de arte, 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 


y SUF. 


John Woo Presents 
Stranglehold 

Del afamado director John Woo nos llega una 

frenética historia de acción,que no nos dejará des- 

cansar ni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 







SUF, 


Lego Star Wars ll 
La Trilogía Original 


Py  Untítulo fiel a las películas de George Lucas que 
nos introduce a la perfección en el universo "Star 
BIEN Wars" sin renunciar a la diversión. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [EJ + 29,95€ 













a E73 Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
ds 
7 de humanos lucha por la supervivencia contra 
aterradore insectos. Acción brutal y directa. 





3 Marvel Ultimate Alliance 


Toda una constelación de superhéroes, aliados para 
combatir a los villanos más temibles del universo 
en un juego de acción con detalles de rol. 


Activision e Todo Tipo Jugadores e [FJF%A e 39,95€ 
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A CELLS 


Medal of Honor Airborne 








Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
acción directa y una magnífica ambientación. 


il Overlord 


El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
"en este juego, en el que para variar sembraremos el 
caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 


Ñ sur. 


Peter Jackson's King Kong 


Un planteamiento tan sencillo como divertido, sólo 
puede dar como fruto un título tremendamente 
A entretenido. Visualmente es una maravilla. 





Prey 


FS Porfin, las 3D son reales y la gravedad un hecho. Un 
“título original, sorprendente y terrorífico que nos 





Prince of Persia Las Dos Coronas 









EF Las Arenas del Tiempo se apoderan del príncipe, 
== convirtiéndolo en un ser cruel. ¿Evitaremos que esto 
2% — ocurra? Lo que no se puede parar es la diversión. 


uake 4 


E) Torrente de acción e intensidad del que sólo saldre- 
ma mos vivos si exterminamos a los Strogg, repulsivos 
aliens que trataron de invadirnos el planeta. 


2% La hija del presidente de los EE.UU. ha sido raptada 
: y a Leon le han asignado la tarea de arrancarla de 
2 7» las garras de uno aldeanos pad bies. 


o S.T.A.L.K.E.R. 
A Shadow of Chernobyl 
rE 6 La contaminación ha hecho estragos en la zona 
“provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 


THQ e Todo ola e CIFAEA e 1d 19,95€ 






La iremos descubriendo según avancemos 
en el modo campaña. De hecho comenza- 
mos la primera misión controlando a los hu- 
manos, que tienen el cometido de salvar el 
Capitolio y al presidente de los EEUU. 












SS Scarface El Precio del Poder 


FF) La adaptación de una de las películas más famosas 
= dePacino, interpretando a Tony Montana, nos invita 
la alcanzar la cima del poder en el Miami de los 80. 


a Shadowrun 


ED Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360, 


Pm” Todo Tipo Jugadores « [JPA e 49,95€ 


Spider-Man 3 


EY y El hombre araña va a dejar limpia de 
e villanos Manhattan, a base de repartir leña 
SUF, con combos y poderes especiales. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [-JF%] e 39,95€ 


Splinter Cell Double Agent 


E  Infiltado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 

A Ñ 

E Y los malos o.a los buenos. Espectacular como pocos. 






A UE 


¡ The Orange Box 


3 ¡Cinco juegos por el precio de uno! Los episodios 
uo de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF, «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 














AN TimeShift 


Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
$9 ellos fácilmente. ¡Así da gusto combatir!! 


| Tom Clancy's Ghost Recon 
205, Advanced warfighter Il 


va Insurrectos mexicanos han robado una bomba 


| Tom Clancy's 
2 Rainbow Six Vegas 
Ph El equipo antiterrorista Rainbow se enfrenta a una 
% nueva amenaza en la ciudad de las Vegas. Dirige 
| a tus hombres con pulso firme y acaba con el terror. 


Ubisof . sa Expertos « [JPA ES e [1 19,95€ 


Muy compensadas y muy diferentes, tanto 
en los diseños como en sus características. 
Además, cada una cuenta con su propia 
campaña, para darle variedad al juego y que 
nos habituemos a manejarlas a todas. 
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Nada más il nos oe la especta- 
cularidad y lo bien hecho que está este título 
de estrategia. Baste señalar el mimo y deta- 
lle con que han sido diseñadas las unidades 
de cada una de las facciones. ¡¡Genial!! 












Tomb Raider Anniversary a - 
l LA POLEMICA 
E) Lara Croft vuelve con un "remake" de su primera El 
A aventura. La cirugía le ha sentado genial, con nue- e 
BN SUF. — vosmovimientos, objetos y mejores gráficos. El Crees que es preciso retrasar 
13M 
Proein e Jugadores Expertos e [JETA e 44,99€ re un titulo para pulir fallos 
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Tomb Raider Legend 








CTS 
MA 


> E 7 


iy Gran retorno, a base de espectacularidad, accióny  f 9 
5 diversión marca de la casa. La Croft renace desus  fhH 

. ENS S (Jatóa EN 

Ñ BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 8 


GQ 


la 


DEF 


ió respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 
SUF. za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar! 


Atari Todo Tipo Jugadores + E] o 54,95€ 
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Ma: 


CA SÍ, Y MUCHO 


[BB] NO, SE ARREGLA CON | PARCHES 


pe | HAY QUE CUMPLIR LOS PLAZOS | 


Si quieres mojarte, esta estu oportunidad. Todos los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan alos jugadores de PC. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida portodos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS, 


Cómo participar: Elige tu opción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSGAXELSPRINGER.ES 
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Age of Empires lll 


hb Todo un referente en el género, sí te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 


SUF. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 





LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Crees que el PC ha superado a las 
consolas con Crysis? 





SÁ X X X 
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. sra 5 | 82% 
Sl, Y MUCHO 


NO, TODAVÍA ESTÁ POR DETRÁS 


Plan > 


MAS O MENOS IGUALADOS 











Y Caesar IV 





ip Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
139 - ñiando un imperio tan vasto como el romano. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores e FAP e [3 14,95€ 







Juegos 
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¿Quieres saber a qué dedicamos el tiempo 
libre? Con esta sección conocerás mes a mes 
cuales son los favoritos de la redacción. 


PES 2008 





TA con su Mr de fútbol es sencillo: pases 
imposibles, remates espectaculares, jugadas trenza- 
das... Vamos, toda una delicia. ¡¡A jugar!! 


Call of Duty 4 Modern Warfare 
4 ¡Espectacular en todos los sentidos!! 

¿Quién no disfrutaría con sus vibrantes 
batallas y emocionantes combates? 


Unreal Tournament lll 

¡¡la hemos terminado el modo offline! 
Pero'hemos descubierto un mundo en el 
online. No nos cansamos nunca de jugar. 








Viva Piñata 

La redacción en pleno está creando su 
propio, jardín para completar el ecosiste- 
ma más “piñatero de todos” ¡Genial! 


Pirates of the Burning Sea 
Sorprendente y distinto a cualquier título 
online que hayamos jugado. Navegar por 
3 los mares es increíblemente divertido. 


RETO SUPERADO 


World of Warcraft the Burning Crusade 











Ya no hay reto que senos resista en Terrallende. 
Meses nos ha costado, pero al fin podemos de- 
cir que lllidan ha caído, Ahora... ¡¡a farmearlo!! 


SN 
N 


Datos de Enero de 2008 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


3 Heroes V of Might and Magic 


LOS + VENDIDOS 


¿Qué juego no aspira a 
alcanzar el primer pues- 
to de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
alos eternos números 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 
que arrasan cada mes 

en España, esta será tu 
sección favorita. 


1 AA 
ESTRATEGIA 
Planeta de Agostini 


RI Ad 
¡IDEA 
ASS AI CUISION 


dd %; Ey Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
; nas. El orden y la administración de recursos son las 
bases sobre las que se sustenta. 


expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más poderosa. 







EN Beyond the Sword 
TERA Juoosa expansión que nos trae diez nuevas civiliza- 
ciones, 11 escenarios, cinco maravillas y 64 edificios 
para ceo disfrutando alo largo de la Historia. 


Command €. Conquer 3 
Tiberium Wars 


Las fuerzas del G.D.l. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 


ESPAÑA 


Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Enero. 





ESTRATEGIA 
FX Interactive 





INTELIGENCIA. 
Planeta de Agostini. 








2 NN 
LA BATALLA DE LAS TERMÓPILAS 
ESTRATEGIA ROL ONLINE 
FX Interactive. MN 


— Ea Vivendi... AA 


5 o) EA 
AENA: 
SIMULACIÓN - 


EA 
FX Interactive 







cn Lo of the East 
Ro 5 Batallas por turnos y combates espectaculares. La 
gran cantidad de habilidades diferentes que tienen 
los héroes hacen de cada lucha un reto distinto. 






,20 La saga «Imperivm» se pasa a la gestión con un 
título pensado para sacar el arquitecto que lleva- 
mos dentro. Divertido y sencillo de manejar. 







,73 Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. ¡¡No te aburrirás ni un segundo!! 


a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy po la televisión. 








Electronic Arts + 








Y Imperivm Civitas 


S Imperivm Civitas ll 






8 pes 2008 


DEPORTIVO 
Konami 





TRES 





AO 
SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


— BA 


a 


que tenemos que dirigir el destino de los héroes 
gobernando a nuestras tropas. 





disputan la hegemonía en un eta juego 
de estrategia con frenéticos combates. 





Star Wars El Imperio en Guerra 





Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 


lar a nuestras unidades con hi perspectiva tato 
nal o por medio del sensacional mapa táctico. 








Company of Heroes 

AS Fronts 

E Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
alemanes durante la ll Guerra Mundial, 






BIEN 






7 ¡La Batalla por la Tierra Media 

' LE Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo, ¡¡Genial!! 


La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 


SUF. de la buena, con armas y unidades del futuro. 


Empire Earth Ill 


UE 17) Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
hy ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
LE SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores e [FJ $%A e 49,95€ 






Maelstrom 







La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
mento en un título espectacular y divertido. 


Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 


Bf] SUF.. inmensos ejércitos pora pantalla es una gozada. 







a Kingdoms 

SE Por batallas en la Edad Media que no quede, de ahí 
queel universo Medieval crezca con cuatro nuevas 

A BIEN campañas, 13 0) más de 150 unidades. 


endiablada y los carros de combates como prota- 
gonistas absolutos de la función. 





La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


Medieval Il Total War 


ll Medieval Il Total War 


The Settlers 

5 Construye Tu Imperio 

E Sencillo y divertidísimo título de estrategia de 
construcción en el que tendremos que diseñar una 
ciudad y abastecer todas sus necesidades. 











¿| Viva Piñata 


Estrategia de gestión que propone configurar un 
jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Neji: 22 4 ; 

a Y) YA 7 
A a A 
AECÁ BIEN 









il Mark of Chaos 


34 ñ 
8,60 Estrategia enfocada al belicismo donde la gestión 
: está en un segundo lugar. Además es una gozada 


BIEN controlar a estas famosos figuritas. 


recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- + 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


a 


- Vivendi + Todo Tipo Jugadores + [7] Y%A e 49,95€ 


































SIMULACIÓN: AA) 
Electronic Arts 











J El Señor de los Anillos Online 
Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 


Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la ie y luchar contra cientos de enemigos. 


q e 49,99€ 


EverQuest Il 


Todo un mundo que explorar, el de Norrath, que 


nos seducirá por su épica, retos memorables y glo- 
riosas batallas. ¡Conviértete en toda una leyenda!! 


| Gothic 3 


Rol sin ataduras que nos da libertad total para 
decidir nuestras acciones y el camino a seguir. La 
diversidad de opciones es su punto fuerte, 


Nobiis e Jugadores Expertos o ANA o 39,99€ 


3 Guild Wars Eye of the North 


La primera expansión que requiere el título original 


y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Friendware e Todo Tipo Jugadores « FAY] + 34,95€ 


Al Guild Wars Nightfall 


Los heroes son los protagonistas de esta expansión, 
que engrandece al original con nuevas profesiones, 


paragón y derviche, y otro continente, Elona. 









Rol a la vieja usanza que nos llevará a forjar un per- 
sonaje en un mundo anclado en el Medievo. Lograr 


que le adoren como a un dios es el objetivo. 


ACCIÓN e ASA 


Electronic Arts 


ESTRATEGIA 
Stardock 


Pee ALCA 


OS SIMS 

ISTORIAS DE NAUFRAGOS 
SIMULACION 
Electronic Arts 


E A 
SIMULACIÓN E 
Electronic Arts 


Hellgate London 


Rol a ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
SUF. - cientos de armas. ¡¡Igual que Diablo pero en 3D!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + e 49,95€ 








y] Jade Empire Edición Especial 


Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe, ¿Seremos buenos o malos? 


Take2 e Todo Tipo Jugadores e [AFA e 9,99€ 


Loki 


). Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
"cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
a BIEN — y más de 200 habilidades distintas. 


Nobilise Todo Tipo Jugadores e e 39,95€ 








Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha, hechizos y creación de nuestro personaje. 


Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
tu dlase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou, jou... la botella de ron! 


AE e 1) 39,95€ 





Star Wars 
Complete Online Adventures 


Si quieres sentirte como Luke Skywalker no tienes 
más que adentrate en este mundo de fantasía 
BIEN donde se recrea a la perfeccion la famosa saga. 


Activision * Todo Tipo Jugadores e EJ + [1 19,95€ 


Su principal virtud es la libertad total que nos deja 
para movernos por un mundo de dimensiones 


Neverwinter Nights 2 


l Pirates of the Burning Sea 








El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con ME y la magia. 















SIMULAGIÓN a a 
Electronic Arts 





ACCIÓN z > 
Activision 


SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


Electronic Arts 


Datos oficiales de Inglaterra obtenidos por ELSPA (IS Leisure Software Publishers Association). 








Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 
nuestro camino. Dos juegos en uno. 


NN Two Worlds 


Er) Un mundo de 35 km? para recorrer con decenas de 
misiones, la más importante rescatar a nuestra her- 
SUF. mana secuestrada en misteriosas circunstancias. 


dE Expertos e EPA + 39,95€ 






Battiechest 
| El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi + Todo Tipo MEE e FIFA] > EU 34,95€ 











Professional Edition 


Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino, Profesionales 
y dis disfrutarán volando. 


Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
vez tendrán que adiestrar mascotas, competir en 
concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 


a sur, 


Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
con todos sus ocupantes en una isla desierta. 


1 SUF. ¿Encontraremos el amor en este idílico paraíso? 





| Titan Quest Deluxe Edition 


World of Warcraft 
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SUF, = SUFICIENTE 


BIEN 


COTA 


> Flight Simulator X > Yi 





CHUTEMTVS 








icación de ls 
- mejoresjuegos. Los que: más os gustan, a los 
- que más tiempo dedicáis. Enviadno: vuestro 
voto y comprobad cuáles son los ade 
de los lectores de COMPUTER HOY a 


, Cómo. pa 
Envía tus loritosa la dirección 
on ES. | 


e está ul Vuestra Abal 














CRYSIS 
Electronic Arts 
49,95€ 





GEARS OF WAR 
Microsoft 3 3% 


59,95€ 





UNREAL TOURNAMENT Ill. 


Atari : 
54,95€ E 36% 





CALL OF DUTY 4 
MODERN WARFARE 

CEtIVISION 
“59950 18% 





WORLD IN CONFLICT 


Vivendi 
49,95€ 


¿11% 




















aa NE id AS 
AN dE EE 


29,95€ E 
195€ 
14,95€ ñ 
14,95€ 

14,95€ 
14,95€ E 


14,95€ | mí 
9, 295€ 


Bl Quake 4 

1% Star Wars El Imperio en Guerra 
1% The Movies 

Me True Crime Streets ofLA. 


El Padrino 
FIFA 07 
Los Sims Edición Deluxe 
A Medal of Honor Pacific Assault 
NBA Live 07 
po pes for celo Carbono 


A Ecce all Edición Oro 
 Imperivm Civitas 


aa 


| E Spellforce 
B) Trackmania United 


¡ GTA 'ASan Andreas eN 
8 Mafia 
Max Payne2 


: U% of EE Collector S Edition: 
A Combat Flight Simulator 2 
8 11 2 Sturmovik 


Peter Jackson's King Kong 


The em El PP. il S e 


de Posicta Eh 6,996 Y 


ll Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 6,99€ 
Í Lords of the Realm Il 6,909€ | 
h Swat GA 6,99€ 












Los Sims 2 Deluxe 


Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 


SUF. 


Los Sims 2 Bon Voyage 







2 Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims, 
A BIEN Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


y] Los Sims 2 Mascotas 










Por una vez los Sims no son las estrellas principales. 
Perros, gatos y demás animales les han desplazado 
ÉS para asumir todo el protagonismo. 


: Wolves of the Pacific 

E )- Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
mando de un submarino durante la ll Guerra 
$ Mundial. ic hundir la flota japonesa. 


SimCity Societies 


¡Crear la ciudad de nuestros sueños ya es posible con 
este genial juego de simulación! Nos convertiremos 
en alcaldes y constructores al sevicio del ciudadano. 


sUF. 








Y, Con una trama que apunta hacia el Vaticano salpi- 
cada de puzzles muy variados y lógicos, que debe- 
SUF. — mosresolver mientras descubrimos el misterio. 


THQ + Todo Tipo Jugadores o 49,95€ 





TY EMPEZAR 
Aa 5 





¿Estás tanac ostumbrado a 
disfrutar de la acción que te 
cuesta cambiar el chip ala 
estrategia?! Pues no deses- 
peres más, con esta sección 
COMPUTER HOY JUEGOS te da 
algunas pautas a seguir y te 
recomienda los mejores juegos 


mente enlos principios bási- 
cos delos grandes géneros 
para PC. Seguro que a partir de 
ahora no sete resistirá ningún 
título, por muy difícil que te 
pueda parecer al principio. 


S=3 CSk: Miami_ 








Horatio y sus chicos de las cálidas aguas de Miami 
me.  Seenfrentan a los crímenes más escabrosos y 
A difíciles de resolver. ¿Les vas a ayudar? 


¡ CSI: Pruebas Ocultas 


Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
sm cinco casos tan complejos y apasionantes como en 
A) laserie. Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 


l El Código Da Vinci 


El halo de misterio que envuelve a la historia con- 
E sigue, realmente, picarnos y no pararemos hasta 
3) desentrañar el alucinante enigma. 


Fahrenheit 


1. Nos despertamos junto a un cadáver pero no recor- 
damos haber asesinado a nadie, aunque la policía 
tiene otra idea ¿Qué ha pasado realmente? 


suF. 


Paradise 







Una historia brillante y absorbente, de las que nos 
atrapan, es la base que sustenta los puzzles y los 
diálogos. Para aventureros de fuste. 


SUF. 


Reprobates 






» Trasun accidende de tráfico nos despertamos en una 
misteriosa isla. ¿Será el cielo o el infierno? Descubrir 
qué nos está pasando será nuestra obsesión. 


AE 


suF, 


Runaway 2 el suelo de la tortuga 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 


A Eltiempo no pasa por este título que hace gala de 
"un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor desternillantes. 

























pare 1 adentrarte rápida y senci- E 





guiando durante los primero minutos de juego. 


CN 


CRYSIS 


Una isla paradisíaca alberga un terror inima- 
ginable, por suerte contamos con el nanotraje 
para hacer frente a cualquier amenaza. 


IS PESA 


LO RECOMENDAMOS POR... 
El control está muy bien ajustado. Además, nos irá 





F 





] Colin McRae Dirt 







9,09 Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, además en esta versión se han introducido 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? 


al SUF. 


son las ciudades escogidas para organizar las carre- 
ras tuning más espectaculares y emocionantes. 








za | Need for Speed Most Wanted 


Divertidas misiones donde la policía es la principal 
== protagonista. Tenerlos pisándonos los talones será 
) el pan nuestro de cada carrera. 


ciones des de fin de semana donde rocio 
a a . mejores al volante. ¡A tunear 









Sega Rally 


Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 


: sUF. de vehículos diferentes. ¡¡A correr!! 


para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [EJ e 39,99€ 





ESTRATEGIA 


CIVCITY ROMA 


Conviértete en gobernador con el difícil reto de 


hacer prosperar una ciudad romana hasta lle- 


varla al máximo esplendor. ¿Estás preparado? 


ELSA 39,99€ 





LO RECOMENDAMOS POR... 
Cuenta con un completísimo tutorial, además nos 
dará útiles recomendaciones durante la partida. 














ED 





| Championship Manager 2007 


Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
EE celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
BIEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo!! 













HELLGATE LONDON 


Londres ha sido tomada por una legión de se- 
res demoníacos y la Única esperanza reside en 
los a y en tu dead: 


RR EEN 





LO RECOMENDAMOS POR... 
La curva de dificultad es, simplemente, perfecta en 
su progresión y el interfaz muy intuitivo. 


mA La saga de Electronic Arts renueva todos sus 
equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
BIEN - sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 


ETA Baloncesto del bueno con todas las estrellas de la 
e aia vz 

eres. temporada pasada, donde viviremos la emoción y 

EY) 3) el espectáculo del fin de semana de las estrellas. 


ET) La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
EEE todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
SUF. los chicos de oro que darán espectáculo del bueno, 


FIFA 08 





NBA Live 07 





NBA Live 08 











RU NAWAY 2 ds SUEÑO DE LA TORTUGA 


Una historia muy bien hilvanada, con mucho 
humor y situaciones la mar de divertidas hacen 
de esta aventura una gozada. 


LO RECOMENDAMOS POR... 
No cuenta con ningún tutorial, pero si nos atasca- 


mos nos dará pistas para salir del atolladero. 


ET) Un renovado sistema de inteligencia artificial, 


SUF. — sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡Genial!! 


ho "2" espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 
o sentan la espectacularidad del deporte rey. 


' y E » El mejor tenis llega al PC con algunos de los juga- 
EE dores más importantes del momento, las mejores 
BIEN pistas del circuito y golpes para dar y tomar, 


2 denominado "Teamvision", más licencias, la diver- 


PRO Evolution Soccer 6 43 


1ip Conlicencias mucho más cuidadas pero con todo el 


Top Spin 2 





4 EN 


MTS 
TOMB RAIDER UNDERWORLD 


La nueva aventura de Lara nos llevará, entre 
otras localizaciones, a Méjico para luar con- 
tra temibles ene- "Y 
migos. ¿Estará a la 
altura de la saga? 


Proein 
2008 
ACCIÓN 













ASSASSIN“S CREED 
Desde que Ubisoft desveló que está 
trabajando en una versión prat PC, anda- 
mos babeando. Pa ) 
¿Superará lo visto 
en Xbox 360 y PS3? 


Ubisoft 
Abril 2008 
ACCIÓN 


SACRED 2 FALLEN ANGEL 
Tras el éxito de la primera parte, ansiosos 
estamos por verlo. Promete Ones ón gos 
campañas, nuevas 
habilidades, 
hechizos... 


Atari 
Septiembre 2008 
ROL. ==: 


GUILD WARS 2 

Gracias al éxito cosechado por «Guild 
Wars» se prepara su espectacular 
segunda parte. 

Seguro que nos 

deja alucinados. 


Friendware 
2008 
ROL ONLINE 


JUST CAUSE 2 

Según los desarrolladores, en esta aventura 
Rico podrá realizar más acciones y asumir 
nuevos retos con su Ñ 


== FIFA 07 1 PC Fútbol 2007 > 20 Virtua Tennis 3 paracaídas. ¡¡Que 

OA ME lo lancen ya! 
FT La pasada temporada en todo su esplendor en EXA Disfruta de la emocionante liga española desde la 0 > B, A Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
e el clásico de los juegos del deporte rey. Sencillo, 2 perspectiva de un mánager. Compra, vende, inte- ao que nunca y con los mejores jugadores de la ATP, Proein 
01: divertido y muy emocionante. ¡¡Esto es fútbol!! 81:89 — ractúa con los jugadores y llévalos a la victoria. SUF.  ¡¡Desbanca a Federer del número uno! Verano 2008 
Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + EJ e [:] 19,95€ Planeta de Agostini e Todo Tipo Jugadores « EJ + [1] 19,95€ Pm e Todo do Tipo Jugadores « EJ e 39,99€ ACUDAN. 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 

Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902 366870 914901580 913677457  activisionOnexiumcs.com www.activision2007.es Anabel Segura No 7 Planta 2a Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) 
Atari 902 10 18 67 9132942 35 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5a, Nudo Eisenhower, Edificio 4, 28024 Madrid 
Balance Games 952 093 753 952093 753 952093753  soporteWbalance.es www.balance.es Pacheco No 6 306429011 Málaga 
Electronic Arts 902 234 111 91492 6000 914926117  soporteWea.com WWw.es.ea.com Via de los Poblados 3, Edificio 3 28033 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www .fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 1D2. 28224 Pozuelo de Alarcón 
GOA = 933063426 933063499  abonnementfOgoa.com WWww.goa.com Gran Via de les Corts Catalanes, 583 Saplanta 08011 Barcelona 
Konami - 915155060 (54) 915155088  -- http://es.games.konami-europe.com Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182 - — www.lego.com (inglés) Orense 34 6a planta 28020 Madrid 
Ludis Games 952 093 753 952 093 753 952093753  soportefludisgames.com www.ludisgames.com Calle Pacheco 3a planta 30-G 29011 Málaga 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronetes www.micronet.es María Tubau, 4 6a Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -— www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Namco PR Iberia 5 918732415 918732415 namcoUarsystel.com www.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 10. 28109 Alcobendas 
Nobilis 902013321 911858160 911858161  -- www.nobilis-iberica.com Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 4a, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
Planeta de Agostini 902 490 346 934920889 933440724  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Diagonal 662-664, 3a Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898  soporteWproein.com www.proein.com Somera No 7 y 9 20 Planta, Urbanización La Florida 28023 Madrid 
Puntosoft Interactive -- 936751256 935907545  soporte“puntosoft.net www.puntosoftinteractive.net Muntaner, 181 -pral. lo 08036 Barcelona 
SCEE (Sony) DOOR ANISTON USI AMAS es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
SEGA España 902101867 917546400 915726621  -- www.sega-europe.com/es/homepage.htm Paseo de la Castellana, 141 80. 28006 Madrid 
Take2 916363925 916363920 916363921  take2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, la Planta Oficina 25 
THQ 917991990 91799199 91799199  soportefthq.com www.thq-games.com/es Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
Ubisoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 
Vivendi Games 902 888 498 917355502 917352730  soporteSvup-mediainteractive.es www.sierra.com/es Juan Hurtado de Mendoza 15. 28036 Madrid 


da 





AA 


bo 


uando aparecen dudas 

sobre qué componente 

comprar a nuestro orde- 
nador, o qué juego de rol online 
en castellano jugar este verano... 
¿qué mejor lugar para preguntar 
que esta sección de cartas? Aquí, 
todos tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas... 


Soy un gran fan de vuestra revista 


y quiero pedirles un favor. Si me : 


podéis decir qué ordenador debo 
comprar para jugar «Crysis» 

con los detalles al maximo. 

sk Es que lo he comprado y 
+ mefunciona muy mal con 
los detalles al minimo. Yo 
tengo un Intel Core 2 
17700 a 2,4 GHz 
MB con una placa 
gráfica Intel 
Grafic Media 
Accelerator 
2 X3100,358MB 
7 y 3GBDDR2 de 
RAM. Quiero 
cambiar mi PC por 
uno mucho más 
potente. No hay 
problema con el 
dinero. Muchas 
gracias por todo. 
Fifo Jvix (vía e-mail) 
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Demasiados fallos... 


» 


«Crysis» es un juego que, sobre todo, pide tener una tarjeta gráfica 


Comuñiuje derpctirada 
h 


>! 





potente para moverlo en calidad "alta" o "muy alta” sin problemas. 


La base de tu ordenador no está 
mal. Un procesador Core 2 Duo 
está bien, la cantidad de memo- 


- ría también (aunque para Win- 
- dows Vista son recomendables 


4 GB) y lo único que falla es la 
tarjeta gráfica. La que tienes no 


- es muy eficaz y un juego como 


«Crysis», si algo necesita, es una 


gráfica muy, muy potente. Si no 


quieres gastarte mucho, hazte 


- con una HD3870 de ATI o una 
- 8800 GT de Geforce. Sólamente 


con una de esas dos tarjetas lo 
podrás jugar en calidad alta de 
maravilla. Si quieres gastarte 
más, la HD3870X2 o la 8800 GTS 
van a permitirte ponerlo a tope 


sin sufrir apehas ralentizaciones. 
También, puedes mejorar to- 
davía más el procesador con un 
Core 2 Duo Extreme, memoria de 
1.066 MHz y una placa base con 
chipset Intel X38. Además de las 
mentadas tarjetas gráficas. 





«Crysis» exprime totalmente el 
DirectX 10 de Windows Vista. 
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Estas pasadas navidades compré bastantes 
juegos para PC de los de precios bajos, porque 
no me apetece dejarme 50 euros en una no- 
vedad que van a rebajar dentro de dos meses. 
Yo soy aficionado a los juegos de estrategia en 
tiempo real desde hace muchos años (de la 
prehistoria cuando los primeros «Command 
$ Conquer») y me gustó que sacaran un jue- 
go sobre la Guerra Civil española hecho aquí. 
Bueno, pues jamás me he enfadado tanto tras 
dejarme el dinero, porque encima en El Corte 
Inglés no te lo cambian así como así porque 
piensan que has ido a casa, te lo has copiado 
y lo devuelves para que te devuelvan el dinero. 
Da igual lo que les digas, aunque no funcione 
bien y esté defectuoso. Nunca me ha indignado 
tanto comprarme un juego porque no he visto 
otro con tantos fallos de todo. Para empezar 
hay que bajarse un parche que recomiendan 
tener en el ordenador para echar batallas suel- 
tas, pero es que después tiene fallos como que 
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con algunos errores de bulto. 


a las tropas no puedes esconderlas detrás de 
una pared porque los disparos las atraviesan. 
Luego la estrategia no tiene ningún secreto y 
es aburrido porque los enemigos no piensan 
y no hay ningún desafío al que atender. A mí 
me parece muy malo y un engaño para lo que 
cuesta y desde luego no ayuda a que confie- 
mos en los juegos que hacen aquí en España. 
Tomás Ruipérez (vía e-mail) 
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- jugar discretamente con y 
. títulos de hace doso 


- pidan Shaders 


- No más. 
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- Soy un lector de vuestra revista : | 
- que, sin embargo, siempre se : 
pierde cuando mira los requisitos : 
- mínimos de los juegos. Reciente- 
mente me compré un portátil para : 
- mi trabajo y querría saber qué tal : 
- va para jugar. Sobre todo me gus- 
taría saber a qué equipo de vuestro : 


laboratorio se asemeja para poder, 


- así, saber más o menos a qué po- : 
dré jugar (aunque sea con configu- : 
- ración mínima). Os detallo a conti- 
- nuación mi equipo (según dxdiag): 


Packard Bell BV EASYNOTE MX52 
B 057, Windows Vista Home Basic, 
AMD Turion 64X2 Mobile Techono- 
logy TL-52 (2CPUs), 1,6 GHz 2.686 


- MB RAM, ATI Radeon Xpress 1200 
- (Memoria total aproximada 1.343 


MB). Muchas gracias y seguid con 


- el fantástico trabajo que hacéis! 
Pau González (vía e-mail) 


: Muchas gracias por tus felicita- 
- ciones. Yendo al portátil, decirte 
. que el procesador sería, por ren- 


dimiento, de nivel medio aunque 
la memoria está bien. Sin duda, 


- el problema lo tienes en la tarjeta 
- gráfica. Las ATIX1200 son conside- 
- radas como de clase 5 sobre 6, es 


decir, muy poco potentes e incom- 


- patibles (por cuestiones de shader) 
con la mayoría de juegos actuales: : 
- «Crysis», «Hellgate London», etc. 


Para que te hagas una idea, en los 
test de 3DMark05, la ATI X1200 de 


- tu portátil obtiene 839 puntos de 
- rendimiento, mientras que una 
- Geforce 8800M GTX llega a los 


14.539. Con la X1200 puedes — 


tres años que no 


muy modernos. 


CARTAS A LOS EXPERTOS 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 
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In-Stock sad Shipping Tedry! 
Sager IST Mati NVICIA CaForco DEDON GTA SIT 


La gráfica es fundamental en un 


- portátil destinado a jugar. 


Mi ordenador se compone de: 


- Placa Asus P5E3 con chipset X38, 
micro Intel Core 2 Quad 06600, 


2GB RAM DDR3 a 1.333 MHz, gra- 


- fica ATIHD2900XT de 1GB a DDR4, 

- además de una tarjeta de sonido 
: X-fi, Cuando juego a títulos como 
- «Crysis» al máximo se ralentiza, ¿a 
. qué se debe? ¿Es que tendría que 
- cambiar algo de lo que tengo? 
- Puede que se deba al "micro"? 


Pedro Martínez (vía e-mail) 


- Efectivamente, no tendrías que 
- sufrir ralentizaciones con ese or- 


denador. Tal vez, los 2GB de RAM 


- en Windows Vista pueden ser el 


problema. Si le metes 4GB, casi 
seguro que dejarás de tener pa- 


- rones e irá más fluido. Y recuerda 
- que la tarjeta gráfica (HD2900XT) 


no es de última generación. 
















Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

CE/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosOaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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Para ejercer los derechos de rectificación, acceso, cancelación y oposición, durante este periodo, deberás dirigirte por escrito a: 
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en cada uno de estos Juegos par: 
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DESCUENTO 
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"OU MO ap DiUVeLLial Le Ye BSLa VIBPILAS 

MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

» GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 

o | Cómputer 208 

C U a O N D de E E D | D 0 a | 0 | Tala! e Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MM Oferta válida hasta el 31 de Marzo de 2008. 
Nombre. a Apellidos... .. e O AO a a ol 
CU az. ce a o dE NUMCrO e, PISO CUA o, a dra CAR 
Oo a e aos Cirostali aa CIO Iono solano. ee Us E MEA dos 
Fecha MACIEL A O e O e DI a 








O Hard to Be a God 39.95< | 3695 MOTO 
| O Pirates ofthe Burning Sea| 39,95< | 36,958 MATO 






| PRODUCTO an LECTOR COMPUTER 
Código de b 
| Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Poo Das 
-| O HUniverso en Guerra 49,95e | 44,95< 
, 
5 






O Mieed2 | 3985€| 3695 
O World of Warcraft patecnest, 39,93< | 36,93< 


Forma de pago / Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) 
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Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de como van, 
tal vez la solución la tengas en alguna de las actualizaciones 
que este mes te proponemos. Una puesta al día es la mejor 
solución para que nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 





1. ASUS Serie ATI HD 3000 - Ver. 8.451 para Windows Vista 32-bite* 16 de Enero de 2008 (90,93 MB) 
http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/ATl/ati8451_Vista32.zip 


2. ASUS nVidia Serie 8000 - Ver. 169.21 para Windows 2000 y XP + 2 de Enero de 2008 (71,88 MB) 
http://dlsvr02.asus.com/pub/ASUS/vga/nVidia/nv16921_Win2KXP.zip 


A 


3, ATI Catalyst - Ver. 8.2 para Windows 2000 / XP » 13 de Febrero de 2008 (22,7 MB) 


(NuEvO https://a248.e.akamai.net/f/674/9206/0/www?2.ati.com/gamesite/8-2_xp32_dd_58128,exe 


| 4, ATI Catalyst - Ver. 8.2 para Windows Vista 32-bit - 13 de Febrero de 2008 (20,1 MB) 


NUEVO - https://a248.e.akamai.net/1/674/9206/0/www?2.ati.com/gamesite/8-2_vista32_dd_58133,exe 


5, MSI Serie nVidia GeForce 8 Series - Ver. 169.21 para Windows 2000/XP - 13 de Febrero de 2008 (75,3 MB) 


NUEVO > http://download1.msi.com.tw/filesídownloads/dvr_exe/NVIDIA_169.21_WinXP.zip 


NUEVO http://es.download.nvidia.com/Windows/174.16/174.16_geforce_winvista_32bit_international.exe 


7... nVidia ForceWare para tarjetas de la serie 8 + Ver. 169.21 para Windows 2000 / XP + 19 de Diciembre de 2007 (70,2 MB) 
-http://es.download.nvidia.com/Windows/169.21/169.21_forceware_winxp_32bit_international_whql.exe 


8, nVidia ForceWare para tarjetas de la serie 8- Ver. 169.25 para Windows Vista 32-bit=20 de Diciembre de 2007 (57,0 MB) 


| 6. nVidia GeForce para tarjetas de la serie 9 - Release 174.16 para Windows Vista 32 bit » de 21 de Febrero de 2008 












Sound Blaster Serie Audigy 2/4 - Ver. 02.09.0016 para Windows 2000 y XP - 9 de Octubre de 2006 (39,4 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9497/0x193D93A7/5BAX_WBUP2_LB_2_09 0016.exe 


2. Sound Blaster Serie Audigy 2/4 - Ver. 02.12.002 para Windows Vista 32-bit + 16 de Marzo de 2007 (38,3 MB) 

http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9908/0xF21D0420/SBAXVSD_PCDRV_LB_2_12_0002.exe 

3. Sound Blaster Serie X-Fi + Ver. 2.09.0007 para Windows XP + 30 de Octubre de 2006 (43,5 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/9756/0xD563D33B/SBXF_PCDRV_LB_2_09_0007.exe 


4. Sound Blaster SerieX-Fi - Ver, 2.15.0004 para Windows Vista 32-bit + 5 de Noviembre de 2007 (51,9 MB) 
http://files2.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/10319/0x0E4E812A/SBXF_PCDVT_LB_2_15_0004.exe 
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1. NET Framework + Paquete redistribuible Ver. 3.5 para todas las versiones de Windows - 11de Enero de 2008 (197 MB) 
http://download.microsoft.com/download/6/0/1/60fc5854-3cb8-4892-b6db-bd4f42510f28/dotnetfx35.exe 


2. DirectX» Ver. 9.21.1148 para Windows 2000 y XP + 24 de Octubre de 2007 (10 Kb - 212,6 MB) 
http://www.microsoft.com/downloads (Es necesario validar la copia de Windows) 


3. DirectX: Ver. 10 de Junio de 2007 para Windows Vista 32-bit y 64-bit 12 de Junio de 2007 (44 Kb - 41,4 MB) 
.  http://www.microsoft.com/directx (Es necesario validar la copia de Windows) 


4. Reproductor de Windows Media + Ver. 11 para Windows XP y Vista - Noviembre de 2006 (24,6 MB) 
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/es/player/download 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 





0 http://universeatwar.sega-europe.com/es/index.html 
O www.lossims.com 
O www.conflictdeniedops.com/es/ 
O http://jade.bioware.com/specialedition/espanol/ 


- 1 www.lossims.com 


- 0 www.laytr.com (inglés) 


- (1 www.simon-the-sorcerer.com 
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- 0 www.lotro-europe.com (inglés) 


A NN A 
E > EST: 
ie E . 


Parcheando «Gothic 3» se mejoran numerosos 
aspectos de este notable juego. 
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La versión 1.04a de «Age of Empires lll The 
War Chiefs» corrige diferentes errores. 


Age of Empires ll - Microsoft - Actualiza a la versión 1.11 + (181,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3/aoepatch1.11.zip.html 


Age of Empires 11l The War Chiefs - Microsoft - Actualiza a la versión 1.04a » (19,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/ageofempires3wc/aoe3x-104a-spanish.exe.html 


- Bioshock Take2 - Nuevos contenidos + (10,9 MB). 


http://www.2kgames.com/cultofrapture/downloads.html 


Call of Duty 4 Modern Warfare - Activision - Actualiza a la versión 1.1 + (3,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/callofduty4/¡w3mp.exe.html 


Command 8: Conquer 3 Tiberium Wars - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 + (22,5 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/c3tiberiumwars/cnc3 _patch102_spanish.exe.html . 


Crysis + Electronic Arts + Actualiza a la versión 1,1 + (83,1 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/crysis/crysis_patch_1_1.exe.html 


FIFA 08 - Electronic Arts - Actualiza los jugadores - (1,6 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/fifa08/southern.exe.html 


Gothic 3 + Nobilis » Actualiza a la versión 1.6 - (69,3 MB). 
http://press.jowood.com/UPLOAD/temp/Gothic_3_Patch_v1.6_Full.exe 


NeverWinter Nights 2 - Atari - Actualiza a la versión 1.10 - (1,7 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/neverwinternights2/nwn2_pc_english_from106980_to01101115.rtp.html 


Loki + Nobilis + Actualiza a la versión 1.0.6.0 - (94,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/loki/loki_multilangagepatch_v1.0.6.exe.html 


Overlord - Codemasters - Actualiza a la versión 1.2 - (20,8 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/overlord/overlord_v1.2patch.exe.html 


Pro Cyding Manager 2007-2008 - Friendware - Actualiza a la versión 1,0,2.1 + (27,3 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/procyclingman2007/setup-pcm2007-patch-cd-1.0.2.1.exe.html 


Quake 4 - Activision - Actualiza a la versión 1.4.1 - (20,8 MB). 
http://www. 3dgamers.com/sp/dlselect/games/quake4/quake4-beta-141.exe.html 


The Witcher - Atari + Actualiza a la versión 1.1 + (118,3 MB). 
http://www,3dgamers.com/sp/dlselect/games/witcher/thewitcher_v1.1_patch.exe.html 


TimeShift - VUG - Actualiza la versión 1.2 + (33,3 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/timeshift/updates/update02/timeshift_update_all_versions_10_12.exe 


SimCity Societies - Electronic Arts - Actualiza a la versión 42 + (55,1 MB). 
http://simcitysocieties.ea.com/updates/details.php?8languageCode=6 


Sombras de Guerra La Guerra Civil Española - Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.1 + (2,5 MB). 
http://www.sombrasdeguerra.com/descargas.html 


Warhammer Mark of Citaos - Virgin Play - Actualiza a la versión 1.72 - (301,2 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/warhammermarkchaos/warhammer_manualpatch_1.72.exe.html 


World in Conflict - VUG + Actualiza a la versión 1.001 + (39,5 MB). 
http://www.3dgamers.com/sp/dlselect/games/worldinconflict/wic_update_es_1000_1001.exe.html 


World of Warcraft « VUG » Actualiza a la versión 2.3.2 + (1,9 MB). 
http://www. dgamers.com/sp/dlselect/games/worldofwarcraftbc/wow-2.2,2.7318-to-2,2.3,7359-eses-patch.exe.html 
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9) http://vegas.midway.com (inglés) 
€ www.quakelive.com (inglés) 
€ www.ttgames.com (inglés) 

- O www.friendware.es 








O www.wow-europe.com/es/index.xml 
O wwwjuiced2hin.com 

9 www.hardtobeagod.com 

O http://www.vivapinata.com/ 

'O www.potbs-europe.com 

MD www.ageofconan.com 





- (O www.thq-games.com/es 
- (Bwwwjumpgateevolution.com (inglés) 
0 http://masseffect.bioware.com (inglés) 


1 www.legendsofnorrath.com (inglés) 
Y www.virginplay.es 


- O) wwwspiderwickgame.com/us (inglés) 
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- O www.purevideogame.com (inglés) 


€) www.sapphiretech.com/ss 


OD www.asus.es 


O www.nec.es 
Y www.westerndigital.com/sp 
€) www.hisdigital.com (inglés) 


ia 





ES 





ISR TAS ae aL RL PR iO 





Economic War 





Este mes os regalamos con la revista «Economic War», un juego de 
estrategia que nos pone en la piel de un jefe de estado que tendrá que 
tomar muchas decisiones acertadas si quiere renovar el mandato. 


¡ fueras presidente de : “y 

una nación, ¿te has pre- : ”* cia de uso del programa. 

guntado alguna vez qué : La aceptamos y pinchamos 
tipo de medidas adoptarías? : para aceptarla y continuar. 
Pues ahora tienes la oportunidad : ma ñ E 
de gestionar la política y econo- * | reinan caen ni 
mía de un país, pero no será fácil : | "uemnriormamestrons 
satisfacer las demandas de los : 
ciudadanos, ni lidiar con la co- : 


munidad internacional. ¡Ánimo, 





Loa esto documento alertamente, por laroc por Lera La 
Í 


un contralo erre usted y Morte Cásto Multimeda relevo al uso del 


“» Se muestra ahora la licen- : 


¿Durante unos instantes se : 
Ú Dorocedo a la copia de archi- : 
vos al disco duro : 


Instalando: 
CN... MS0WMaps_Scene02ButtonFactory.dta 





y y Una vez finalizado el sistema : 
£ nos preguntará si queremos : 


7% 
E A 
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Carola mr y ore en el acuerdo de licencia? Pi 30 conoá el 
de instalación. Para realizar la inmtalación de Econorlo War aceptar el 


instala la versión 8.0 de DirectX, : 
| que se incluye en el CD. Escoge- : 
: mos la opción más adecuada en : 
: Cada caso pulsando $ o 
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tienes una gran tarea por delan- : 
te para optar a la reelección! : 














1] Unavez introducido el CD-ROM : Para modificarla pinchamos e: 
| enel ordenador aparecerá una : Una vez indicada la ruta perti- 
El de comienzo del proceso. : nente, pulsamos 
Para proceder a la instalación del : [B 
juego pinchamos 





rana 


El programó hnotalesó Economic War enla camela ul 
on 
pela, haga cho pida 













carpeta, haga dl pabccrat Pera haceño en ota 


Regiotro 


Web Sie 


> a el LN 


“El sistema nos da la bienveni- : pp 
£im da mediante una nueva pan- : sé 
talla. Para proseguir con la insta- : 


lación pulsamos en [Siguiente>]. 





Carpeta de destino 
CA. Monte CiistoWE conomic War 








el grupo de programas del 


: pincharemos 


' 
ptes SANTA RAR ARROCES RRA 1 ASESORIA PAPES OE IICA EU ANTONIO IN TACA RIBA TIN DER ACARREAR REA RARA 


Preguntas más frecuentes 


En esta sección planteamos los problemas 
más frecuentes que pueden darse al instalar 
un juego y las soluciones para resolverlos. 
Este mes nos anticipamos a los posibles 
conflictos con «Economic War». 








= A continuación, escogemos : 


menú de inicio. Para continuar : 





Problema: Tras ins- 


talar «Economic War» : 


y ponerme a jugar, 
me encuentro con que al finalizar 
alguna de las misiones, inespera- 
damente me echa al escritorio. 


de arrancarlo desde el menú de 


inicio, o desde el acceso directo : 
del escritorio, has de estar segu- : 


ro de no tener abierta ninguna - 
otra aplicación, ni siquiera en : 
- segundo plano. Estos procesos : 
- consumen abundantes recursos - 
- de memoria, razón por la cual - 
- en el momento de la carga de - 
Solución: Este problema se de- - paz ! 
be al consumo de recursos del - [ 
ordenador. Para el correcto fun- - [$ 
cionamiento del juego, antes - | 





ps | Se instalarh Microsoft Directx 8,0, ¿Désea continuar? 





'h Si tenemos que actualizar la : 
15 versión de DirectX, espera- : 
mos a que se copien los archivos : 
y, entonces, damos por termina- : 


Esgrogana de rc adds coros de pr cop e progama 

s AI 0 relecconer 
ieso de la dea de capta calvos: Haga ckc sr Siguiente par: 
Caspela de programes: 


[Ec Gus 5uter0 


nuevas misiones el ordenador se : 


queda sin memoria, provocando 
un error inesperado. También 
conviene señalar que la combi- 


nación de teclas [ar]+/19] noes : 


100% compatible con el juego, 
por lo que si intentas salir al 
escritorio de esta forma podrías 


tener problemas para regresara 


la partida y perderías irremisi- 


blemente todos los datos acu- - 


mulados hasta ese instante. 


OProblema: El juego se ha : 


instalado correctamente pero, 
cuando intento arrancarlo, auto- 


máticamente me devuelve al es- : 


critorio sin haber podido entrar. 


Solución: Este problema es de- : 
bido al controlador gráfico, ya : 
sea por no estar actualizado, o : 
bien por no tener instalado en : 
el ordenador la versión 8.0, u : 





MONI 


do el proceso pinchando 


InatallS hield Wizard 


Wed ha instalado por tr fan 
es neceraño reiniciar 






todos los discos de las unidades y. a continuación, 
Pagan la 2 Conciliar 


otra posterior, de DirectX. Com- 
prueba este último extremo y 


- actualiza los driver de tu tarjeta 


gráfica a la última versión dis- 
ponible, que podrás encontrar 


- en la propia web del fabricante 
del chipset de la misma. 


O Problema: Windows me da 


9 UA A 


ES 
necesario reiniciar el ordenador 
antes de jugar por vez primera. 






CPU: PENTIUM 500 MHZ 
RAM; 128MB_— 
VÍDEO: TARJETA GRÁFICA 





Economic War, 
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¡2 | Monte Cristo Web Site 
El Register this game 
3 trailers 

Y Uninstall Economic War 





- tecnología NT (Windows 2000, 
- Windows XP y Vista) se necesita 
: que el usuario desde el que se 
- está realizando la instalación 
- tenga permisos del adminis- 
- trador. En caso contrario, habrá 
que instalar el juego desde una 
- cuenta con permiso de acceso 
- total paje evitar pa 

un error durante el proceso de * paa 

instalación del juego, a pesar de : 
. que el disco físicamente parece : 
- estaren perfecto estado. | 
Solución: Para poder realizar : 
la instalación con éxito en sis- : 
temas operativos basados en : 








SO: WINDOWS 98 /XP /VISTA 







COMPATIBLE DIRECT X 


Para lanzar el juego en suce- 
sivas ocasiones, pulsamos en 
Inicio, Programas, Monte Cristo, 
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Partiremos de organismos unicelulares para abrirnos En la 





paso en la compleja escala de la evolución. tropas para conseguir la supremacía militar. 
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,. 
SIMULACIÓN + Tras más de dos años de 
amagos y retrasos, 2008 será la fecha final de 


O VIMOS por vez primera 
en el E3 de Los Ángeles 
en el año 2005, El mismí- 
simo Will Wright nos lo enseñó a 
puerta cerrada y tras una presen- 
tación de media hora, salimos 
alucinando por la cantidad de 
cosas que habíamos visto. Casi 
tres años después, la última ma- 
ravilla del creador de «Los Sims» 
llama a la puerta de nuestros PC. 
Y es que 2008 será el año en el 
que conoceremos cómo es posi- 
ble crear vida a partir de células 
y hacerlas evolucionar hasta fun- 
dar una civilización espacial. 
Por lo que hemos podido jugar 
en su presentación en Madrid, 
os diremos que uno de los pun- 


DA 


ma Y) AJ 


LAS CLAVES DE SPORE 


h su lanzamiento. ¡Y ya lo hemos podido jugar! 


tos fuertes será su potentísimo 
editor de criaturas, vehículos y 
estructuras. Nos permitirá, lite- 


-ralmente, fabricar una especie 
animal como más nos guste: con 


pico, sin brazos, con alas, con 
plumas, con ancas, sin patas, 
con cuernos, sin ojos, a rayas, 


verdes, amarillos, transparen- 


tes... ¡¡la libertad es total! 


_ NOTE LO PIERDAS 


En COMPUTER HOY JUEGOS nos 
hemos quedado con la boca 
abierta y esperamos poder con- 
tároslo próximamente. Atentos 
a estas páginas y al nuevo exita- 
zo del genial Will Wright. 44 


- Control total, desde organismos unicelulares a civilizaciones interestelares. 
«Infinito editor que nos permite diseñar la civilización a nuestro antojo. 
: Libertad total para hacer lo que nos plazca... ¡¡¡Los límites los marcas tú!! 





> 
< 
> 
ya 
mn 
ul 
y 
Y 
A 
ul 
Mm 
>] 
el 


89 


90 

















COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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Controla ocho personajes con características bien distintas. Ve- 
locidad, fuerza y resistencia serán sus principales virtudes. 


Hard to be a God 


Arkanar es un planeta diferente que tras 
siglos de peleas se ha quedado estanca- 
do en una especie de Edad Media. Gracias 
alos trucos que os estamos preparando, 
podréis configurar a vuestro personaje 
para hacerlo, casi, invencible. 
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100 juegos para PC 


La Guía de Coiiras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 
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Avanza disparando contra todo lo que se cruce para conseguir la 
mejor puntuación y ganar el campeonato de «The Club». 





Ratones para jugar 


¿Problemas con tu ratón? Si quieres saber 
cuáles son los modelos más “molones” 
y ergonómicos no te pierdas la rigurosa 
Comparativa que os hemos preparado 
para el mes que viene. ¡¡Ya es hora de que 
vosotros manejéis el juego y no al revés!! 
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Juega en las mejores ligas del mundo! 
y conviértete en uno de los grandes 
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¡Disfruta de lo último en carreras de [HE po 
coches dentro de circuito urbano! 
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